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ESPECIFICACAO DO SEMINARIO SOBRE REALIDADE VIRTUAL E

AUMENTADA

Os campos de Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada (RA) despertam
grande interesse tanto da comunidade pesquisadora quanto da populagdo em devido ao
fato de que ddo vazdo ao imagindrio humano, originando ambientes e aplicagcdes que
vao além das limitagdes impostas pelo mundo real. A proposta do seminario de RV e
RA ¢ oferecer uma visdo geral dessas areas, assim como apresentar as principais
técnicas e dispositivos de interacdo em RV e RA, mostrando o quao distante tais areas
estdo de seus objetivos utopicos.

O relatorio deve conter obrigatoriamente os seguintes topicos:

Uma descricdo geral de Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada
(RA) e seus objetivos;

Um breve historico dessas areas;

Técnicas de interagdo em RV ¢ RA;

Dispositivos de interacdo em RV e RA;

Areas de aplicagdo de RV e RA (pelo menos 3 areas de cada, com exemplos
de aplicagdes);

O cenario nacional, e se possivel internacional, em RV e RA.

Tendéncias futuras das areas (Foco em dispositivos de interacao).

Conclusao.

Esses sdo apenas pontos que devem ser explorados, no entanto a equipe tem total
liberdade para acrescentar novos pontos no semindrio € isso serda muito bem visto pelos
avaliadores. Duvidas devem ser enviadas para idal@cin.ufpe.br. Consultem o monitor
responsavel por sua equipe, pois esse documento esté sujeito a modificagoes.
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