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INTRODUCAO

O'Reilly (2005) idealizou o conceito de que a WE®eatia se tornar um espaco de criacdo e difusac
de conhecimento de maneira colaborativa permitiq® o0 usuario tenha mais liberdade deixando de se
somente um leitor passivo e passando a ter, tamdbéesponsabilidade de produzir, “mixar” e clasaifio
conteudo. Neste momento, nasce a WEB 2.0. Projeto® Orkut e Wikipedia sédo exemplos de uso deste
novo modo de se utilizar as tecnologias da internet

Este novo cenéario de compartilhamento de informagdoriacdo de uma inteligéncia coletiva
(Nepomuceno, 2006) proporcionou um aumento na déandas Grupos PET de Pernambuco para criagac
de seus respectivos sitios eletronicos. Com is98ED Informatica idealizou um forma de disseminar o
conhecimento dos seus membros na construcao depemas.

A principio, o PET Informatica ministrou um curse diacdo de home pages para os demais Grupo
PET do Estado. Em seguida, cada Grupo PET queiparido curso passou a ter um acompanhamento d
pelo menos um membro do PET Informatica por umoperide seis meses, auxiliando na construcéo e
manutencdo da sua home page.

OBJETIVO

O PETNET é um projeto de disseminacado de conhetineeajuda mutua entre os Grupos do Estado
de Pernambuco, tendo como principal finalidadelamos demais Grupos PET na criacdo e manutengéo d
suas home pages.

MATERIAIS E METODOS

Para a elaboracdo material pedagdgico, completantigital, contamos com os computadores do
PET e do Centro de Informatica (CIn). As aulas forministradas em um laboratério de computacéo
climatizado cedido pelo CIn, contando com computslandividuais de boa performance, projetor digita
quadro branco e pinceis atdmicos. Esse ambienteagnadavel aos alunos e supria completamente a:
necessidades dos instrutores.



Alguns integrantes do grupo atuaram como instraiasempre acompanhados por no minimo dois
monitores, dando apoio individual aos alunos gqusorinassem dificuldades. Essa mescla entre o ensin
coletivo e o0 ensino individualizado gerou um nivedsto por cima do aprendizado da turma.

O curso teve uma carga horaria de 20 horas, dedaguquinta, sempre 2 horas e meia por dia.

RESULTADOS E DISCUSSOES

As 30 vagas abertas para o curso foram distribugedmente entre os Grupos PET de Pernambuco
ficando a cargo dos mesmos indicarem seus parntigipaA maioria das pessoas (63%) obteve um imice
presenca acima de 62,5% e receberéo certificadademelo Centro de Informética.

No ultimo dia de aula, cada aluno respondeu umtiquesio de satisfacdo. Da andlise desses
questionarios, pudemos concluir que:

A maioria dos alunos atribuiu o concedixelente aos instrutores. Relataram que os instrutoresrfora

muito pacientes, atenciosos e dedicados.

O curso foi visto pelos alunos como uma acao btestaositiva.

A maioria dos alunos ficou interessada em novososuffuturos, destacando a importancia de

parcerias entre os Grupos PETs de Pernambuco.

O curso foi avaliado commuito bom por 82% das pessoas.

Com relacdo ao acompanhamento pds-curso, moaeatiar que todos 0s grupos que participaram das
atividades estéo tendo um rendimento bom na cridg&dome pages dos grupos.
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