[image: image1.png]



[image: image2.png].‘ Centro de Informatica

......... UFPE




Universidade Federal de Pernambuco

Graduação em Ciência da Computação

Centro de Informática



Aluno: Eric Bruno Perazzo Mariz (ebpm@cin.ufpe.br)

Orientador: Geber Lisboa Ramalho (glr@cin.ufpe.br)

18 de Janeiro de 2002

Introdução

O JEOPS é uma proposta de extensão da linguagem de programação Java para embutir um mecanismo de regras de produção de primeira ordem com encadeamento progressivo dentro de aplicações Java. Ele foi concebido para prover uma expressividade declarativa para uma linguagem cuja popularidade vem crescendo constantemente desde sua criação, mas ainda não disponibiliza de tal mecanismo, que é de fato uma condição necessária para o desenvolvimento de grandes ou complexos sistemas inteligentes.

O JEOPS utiliza uma sintaxe bastante parecida com Java para expressar as regras de produção. Uma regra que diz “Se um vendedor está vendendo um produto que o cliente precisa, por um preço que este cliente está disposto a pagar, então o negócio será fechado”, pode ser descrita através de uma regra de produção como descrita abaixo:

/**

 * Uma regra simples para um negócio de compra e venda de produtos.

 */

rule negócio {

    /* Nesta regra, um agente comprará um produto de outro agente */

    declarations
        Vendedor v;

        Cliente c;

        Produto p;

    Conditions
        c.precisa(p);

        v.tem(p);

        v.precoPedidoPara(p) <= c.dinheiroDisponivel();

    actions
        v.vende(p);

        c.compra(p);

}

Esta regra pode ser fomalizada como “Para qualquer objeto v, instância de Vendedor, para qualquer c, instância de Cliente, e para qualquer p, instância de Produto, se o método precisa for chamado com o parâmetro p para o objeto c retornar true, o método tem for chamado com o parâmetro p para o objeto v retornar true, e se o resultado da invocação do método precoPedidoPara com o parâmetro p no objeto v for menor  ou igual ao resultado do método dinheiroDisponivel no objeto c, então execute os métodos vende e compra nos objetos v e c respectivamente com p como parâmetro”. Os métodos devem ter sido definidos nas classes apropriadas. A sentença lógica abaixo expressa a regra acima descrita:

( v,c,p  Precisa(c, p) ( Tem(v, p) ( [PrecoPedidoPara(v, p) ( DinheiroDisponivel(c)] ( Vende(v, p) ( Compra(c, p).

Motivação

Não há atualmente um ambiente visual que possibilite uma integração do desenvolvimento das regras de produção do JEOPS com o projeto que está sendo produzido, dificutando assim o desenvolvimento do mesmo. Desta forma o foco principal deste projeto será prover um amibente gráfico de edição para as regras do JEOPS, disponibilizando algumas características básicas presentes nos principais editores visuais de linguagens de programação. Somente com um ambiente de desenvolvimento visual integrado é que será possivel disseminar mais facilmente o uso do JEOPS nos sistemas que necessitem de um módulo inteligente.

Objetivo

De acordo com a visão geral do problema apresentada anteriormente, este trabalho propõe-se a desenvolver um ambiente gráfico para edição de regras de produção do JEOPS. Assim como hoje em dia o meio mais prático de se desenvolver um software, utilizando as linguagens de programação mais populares, é através da utilização de um ambiente gráfico que possibilite uma maior produtividade e um tempo de desenvolvimento menor, o mais importante modo de se conseguir uma popularização do JEOPS é por meio da utilização de um editor visual integrado ao ambiente de programação no qual o software, que fará uso da ferramenta de regras de produção, está sendo desenvolvido.

A escolha de se fazer este editor de regras visual em Java foi naturalmente adotada devido a diversos fatores dos quais pode-se citar: a ferramenta em questão está desenvolvida atualmente para esta linguagem de programação; a linguagem Java está em acelerada ascensão como escolha no desenvolvimento de softwares em geral, tanto no meio acadêmico quanto comercial; a semelhança entre a linguagem de regras de produção do JEOPS e a linguagem Java; Os impactos qualitativos sobre o produto trazidos com a utilização desta linguagem, como modularidade, extensibilidade, etc; entre outros fatores.

Levando-se em conta o uso da linguagem Java no desenvolvimento do editor visual, o ideal é produzir uma extensão para um ambiente de desenvolvimento gráfico em Java já existente. Para tal, foram levados em consideração ferramentas como o JBuilder, o VisualAge for Java, o Forte for Java e o Netbeans. A escolha foi feita pelo desenvolvimento de uma extensão para o JBuilder, devido a sua alta popularidade entre os desenvolvedores locais, dado que os mesmos são o principal alvo atualmente. Mesmo não sendo um ambiente de código fonte aberto, o JBuilder disponibiliza uma API de extensão bastante fácil de se utilizar. Existe hoje uma vasta quantidade de add-ins já desenvolvidas para o JBuilder na Internet e algumas listas de discussões das quais pode-se extrair um auxílio técnico para o desenvolvimento deste projeto.

Adicionalmente, uma oportunidade de projetos futuros seria estender este projeto para outros ambientes de desenvolvimento, como os apresentados acima (VisualAge, Forte, Netbeans, etc). Uma extensão para estes ambientes poderia ser desenvolvida tomando como ponto inicial este projeto.
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