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Contexto 

 
 Sistemas Embarcados devem executar em ambientes com muito mais 
restrições que os sistemas tradicionais em Desktops. Eles possuem restrições de 
recursos, como processador, memória e potência dissipada. Alguns possuem 
requisitos críticos de segurança e de confiabilidade, porque são utilizados em 
sistemas que lidam com vidas humanas. Por isso, os softwares para esses sistemas 
são implementados em linguagens estruturadas onde a eficiência é priorizada em 
detrimento de reuso e manutenibilidade. 
 
 Recentemente, contudo, abordagens de Engenharia de Software como 
orientação à componentes começou a ser utilizada no desenvolvimento de sistemas 
embarcados [1, 2, 3]. Os componentes de software são reusáveis, o que causa uma 
significativa diminuição de time-to-market e dos custos de desenvolvimento. 
 
 Além disso, o aumento da complexidade dos sistemas embarcados criou o 
desafio de se encontrar métodos e ferramentas que auxiliem o desenvolvedor na 
tarefa de modelar e integrar de sistemas de grande porte [4, 5]. Para isso, podem 
ser utilizadas linguagens de modelagens orientadas à objeto como UML [6] e SDL 
[7]. 
 
 
 
Objetivo 

 
 Este trabalho apresenta um método onde é possível utilizar a idéia de 
orientação à componentes no desenvolvimento de sistemas embarcados. O 
resultado é uma metodologia onde o software embarcado é decomposto seguindo o 
paradigma de orientação à componentes, modelado usando conceitos de 
orientação à objetos e implementado em linguagens estruturadas convencionais. 
 
 
 
Cronograma 

 
 Mês 
Atividade Maio Junho Julho Agosto 
Levantamento e da Bibliografia e 
Estado da Arte                 

Estudo dos materiais coletados                 
Desenvolvimento do método                  
Especificação, modelagem e 
implementação de uma aplicação 
modelo 

                

Escrita do relatório final                 
Elaboração da apresentação final                 
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