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Contexto!
!

Os* jogos*digitais*são*atividades* interativas*que*proporcionam*continuamente*

desafios* e* metas* aos* seus* usuários,* envolvendoYos,* assim,* num* processo* de*

aprendizagem*ativa*para*dominar*a*mecânica*do*jogo.*Ao*mesmo*tempo,*eles*geram*

um*contexto*fictício*capaz*de*despertar*o*interesse*dos*jogadores*até*nos*aspectos*

que*não*estão*diretamente*associados*ao*ato*de*jogar,*como*por*exemplo,*a*história*

do* jogo.* Diante* destes* benefícios,* muitos* trabalhos* vêm* sendo* realizados* para*

tentar* desvendar* como* os* jogos* digitais* podem* ser* utilizados* eficientemente* com*

propostas* educacionais* [1].* Neste* aspecto,* despontaYse* a* chamada* Gamification,*

que*consiste*na*utilização*de*elementos*e*recursos*de*jogos*em*diversos*contextos,*

com*o*objetivo*de*engajar*pessoas,*motivar*ações,*aperfeiçoar*o*aprendizado,*bem*

como*resolver*problemas*[2]*[3].*!

Há* um* grande* potencial* de* utilização* de* gamification* tanto* na* educação*

tradicional,*na*qual*encontramos*alunos*desmotivados*e*professores*sem*engajáYlos*

em*atividades*de*aprendizagem,*quanto*na*educação*virtual,*em*que*a*comunicação*

mediada*e*a*falta*de*contato*direto*dos*alunos*com*a*expertise*do*professor*podem*

comprometer*ainda*mais*seus*níveis*de*interesse*e*aprendizado*[4].*RefinandoYse*o*

escopo* para* o* ambiente* virtual,* constataYse* que* sua* infraestrutura* oferece* as*

ferramentas*necessárias*para*a*devida*incorporação*dos*recursos*de*gamification*no*

ensino*e*para*a*eficaz*mensuração*do*uso*dos*usuários*[1].*Tal*ambiente,*portanto,*

se* destaca* por* facilitar* a* aplicação* e* clarificar* os* resultados* provenientes* da*

utilização*desta*técnica.*!

Diante* dos* estudos* de*Gamification* na*Educação* e* considerando* o* uso* da*

tecnologia* para* prover* o* ambiente* ideal* para* sua* implantação,* este* trabalho*

pretende,*a*partir*da*investigação*de*como*os*recursos*e*elementos*de*jogos*podem*

ser* aplicados* no* ensino* de* software,* propor* uma* abordagem* de* gamification*

adaptada*ao*contexto*deste*tipo*de*ensino.!
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Objetivos!
!

Este*trabalho*detém*os*seguintes*objetivos:!

•* Investigar*como*a*gamification*pode*ser*utilizada*no*ensino*de*software!

•* Propor*uma*abordagem*de*gamification*adaptada*ao*contexto*do*ensino*de*

software!
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