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e Introducao
e Programacao extrema no contexto académico
e Relato do processo de desenvolvimento

e Conclusao

e Referéncias Bibliograficas
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e Adocao incomum de metodologias ageis em projetos
de graduacao

e Um estudo de caso da adocao da XP em um projeto
de conclusao de curso em Engenharia

e Algumas praticas de XP podem ser adotadas nas
universidades

e Qutras precisam ser adaptadas para o contexto
academico
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e Schneider e Johnston (2003) avaliam teoricamente a
aplicacao do XP e a conformidade das praticas com o
curriculo de Engenharia de Computacao

e Descartam o XP como uma metodologia compativel
com o0s objetivos da universidade

e N3ao se baseiam em nenhuma experiéncia real
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e Noble et al. (2004) e Keefe e Dick (2004)
ministraram disciplinas de projetos de conclusao de
curso, nas quais o XP foi apresentado com uma das
possiveis metodologias a serem escolhidas

e Consideram as experiéncias bem sucedidas

e Ressaltam a qualidade dos projetos desenvolvidos e a
melhor interacao entre os membros da equipe.
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e Apesar das relatos positivos, uma série de
adaptacoes foi necessaria para adequa-la aos cursos

. .

e As principais dificuldades citadas na utilizacao dessa
metodologia na universidade foram:

+ Area de trabalho compartilhada
Disponibilidade de tempo

Presenca do cliente

Necessidade de treinamento (coaching)
Testes

Formas de apresentacao e avaliacao
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e Desenvolvimento de uma rede social para a
exposicao de projetos de ciencias da Feira Brasileira de
Ciencias e Engenharia (Febrace)

e Desenvolvida em Python, com o framework Django

e A equipe possuia algum conhecimento prévio sobre
XP e de algumas de suas praticas

eO periodo de desenvolvimento foi de 1 ano letivo
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- Relato do processo de desenvolvimento

e Discussao sobre as dificuldades encontradas na
literatura:

« Area de trabalho compartilhada
Disponibilidade de tempo

Presenca do cliente

Necessidade de treinamento (coaching)
Testes

Formas de apresentacao e avaliacao
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Relato do processo de desenvolvimento

e Qutros pontos relevantes:
* Ciclos curtos
* Retrospectivas
* Programacao pareada

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Junho 2010 Aplicacdo de XP no contexto académico: o caso do PF 9




L,
€

)
()
@

d Coneclu

| I
T
R/

I

e O uso de XP se mostrou aderente ao
desenvolvimento de um projeto de formatura

e Foram necessarias algumas adaptacoes para o
contexto especifico

e A escolha da metodologia foi decisiva para o sucesso
do projeto, tendo em vista o curto tempo para seu
desenvolvimento
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