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Escrever todo o código Java necessário para implementar o seguinte cenário:
1 – Defina uma classe Banco, que contém atributos chamados codigo, nome e qtdAgencias, com tipos int, String e int, respectivamente.
· Escrever um construtor com 3 parâmetros para a classe, bem como os métodos get e set para o atributo codigo, e supor que todos os outros foram escritos também. 
      (1,0)
2 – Suponha a existência da classe Agencia, que contém atributos chamados banco, codigo, nome e qtdContas, com tipos Banco, int, String e int, respectivamente, com um construtor com 4 parâmetros, e com todos os métodos get e set – Não é necessário escrever esta classe!
3 – Defina uma classe chamada BancoCentral que contenha, no mínimo, os seguintes atributos: bancos (tipo array de Banco), capaz de armazenar todos os bancos do país (máximo 500), e  agencias (tipo array de Agencia), capaz de armazenar todas as agências bancárias de todos os bancos do país (máximo 50 mil agências). 

· Crie um construtor apropriado para esta classe. 
· Escreva um método, insereAgencia, para inserir uma nova agência em um dado banco, a partir de informações recebidas em parâmetros. O método deve retornar como resultado o novo número de agências do banco em questão. 




      (4,5)
4 – Defina uma classe, chamada Teste, que contenha um método main e que exemplifique:

· A criação de um repositório do tipo BancoCentral. 
· A colocação de novas agências no repositório, a partir de informações digitadas pelo usuário, mostrando para o usuário mensagens apropriadas, tanto no caso das operações terminarem corretamente quanto nos casos de erros acontecerem.
 
· Não é necessário se preocupar com a inserção de bancos no repositório. Suponha que eles serão inseridos, mas não precisa escrever código para fazer isto. 

      (3,5)
5 – Todo o seu código deve estar preparado para lidar com a possibilidade de acontecer os erros BancoInvalidoException e AgenciaInvalidaException. Decida as situações apropriadas para sinalizar estes erros. Quando eles acontecerem, o programa não deve ser interrompido.    (1,0)
6 – Inclua comentários explicando as suas escolhas e o seu código. 
Boa Sorte!

