Introducao ao Eclipse
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Baixando o Eclipse

*Caso o Eclipse nao esteja instalado na sua maquina:
*Va em
*Baixe uma versao para Java:

= Eclipse IDE for Java EE Developers 206 MB Windows 32 Bit
Downloaded 1,191,540 Times Details Windows 64 Bit

~1 Eclipse IDE for Java Developers, 92 Mg Windows 32 Bit
Downloaded 584,904 Times Details Windows 64 Bit

Eclipse Classic 3.6.0 170 mB Windows 32 Bit
Downloaded 521,158 Times Details Other Downloads Windows 64 Bit

Eclipse IDE for C/IC++ Developers, 57 MB Windows 32 Bit
Downloaded 231,867 Times Details Windows 64 Bit

& Eclipse for PHP Developers, 14318 Windows 32 Bit
B Downioaded 224665 Times  Details Windows 64 Bit


http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.eclipse.org/downloads/

Abrindo o Eclipse

* A workspace é a area onde o Eclipse mantera seus
projetos (arquivos fonte, arquivos compilados, etc).

. .
= Workspace Launcher Iﬁ

Select a workspace

Eclipse S5DK stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

LW [a) ol " Users\alfl\workspace - Browse...

[ Use this as the default and do not ask again




Criando um projeto

= Java - Eclipse SOK

File Edit ~5Socurce Refactor Mavigate Search Project

(miEd R . e —

Efile Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help

pr
|:E Explorer = New AltsShiftsN » | (2% Java Project Lo e
Open File... | Project../
Close Ctrl+W | B Package
Close All Ctrl+Shift+W | & Class
Save Ctrl+5 & | Intedace
Save As... G Enum
Save Al Cirtvshiftrs | & Annotation
Revert g% Source Folder
{‘_—,{5 Java Working Set

S TTE %  Folder
Rename... F2 (% File

&l | Refresh P> | & Untitled Text File
Convert Line Delimiters To 4 IE? JUnit Test Case
Print... Ctrl+P I Other.. Ctrl+N
Switch Workspace k
Restart

g2y Import..

£y Export..
Properties Alt+Enter
Exit




Criando um projeto

= Mew Java Project gm

Create a Java Project —
Create a Java project in the workspace or in an external location,

w: AulaPratical
Crie Um prOjeto Com O / @ Create new project in workspace

() Create project from existing source

nome Au la Pratica 1 ChUsers\alffuworkspacetAulaPratical Browse..,

JRE
@ Use an execution environment JRE: | JavaSE-1.6 hd
() Use a project specific JRE: jreb
() Use default JRE (currently 'jre6") Configure JRES...

Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

@) Create separate folders for sources and class files Configure default..,

Working sets
[7] Add project to working sets

Select...




Criando um pacote

*0Os pacotes serdo pastas onde os arquivos fonte

ficarao.

*Clique com o botao direito no nome do projeto!

= Java - Edlipse SR

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

cd ~ H-0 QU BHEEG- ®™F e
{-I:E Package Exp 2 Te Hierarchﬂ = 5]
=R
4 |[=% AulaPratical
[ src Mew ¥ 2% Java Project
> m JRES Go Into “ Project...
Open in New Window E:? Package K
Open Type Hierarchy F4 @ Class
Show In Alt+Shift+W » | € Interface
=| Copy Ctec |G Enum
52 Copy Qualified Name @ Annotation
% Paste Cirl«V &Y Source Folder
¥ Delete Delete 121 Java Working Set
% Folder
Build Path | 3 | e




Criando um pacote

*Por padrao, nome de pacotes devem comecar
com letra minuscula.

*Crie o pacote aulaPratica.

2 ka el L0 e
Java Package
e £
P g to pi 9
Mame: aulaPratica
@ [ Finish l [ Cancel




= Mew Java Class uﬂlﬂ_hJ

C riar e Q

Create a new Java class.

Source folder: AulaPratical fsrc
% o Package: aulaPratica
Clique ¢ lasse
[T Enclosing type: Browse...

sera ins
%Por pad Mame: | Exerciciol I O COm

Madifiers: @ public () default private protected

Uma let [ abstract [ |final static
' Package Exp Superclass: Javadang.Object

Interfaces: Add...

F IE‘J- AulaPratig
a4 [ src Bemove

B au
. =, JRE Sy | Which method stubs would you like to create?

0 public static void main(String[] args)
[T] Constructors from superclass
Inherited abstract methods

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

Z

@::' Einish ] ’ Cancel

[7] Generate comments




Criando uma classe

*0 Eclipse ja gera para vocé um esqueleto da classe:

[J| Exerciciol.java 2

package aulaPratica;
public cla=s Exerciciol {

}

* Agora vamos brincar no Eclipse!

[J] Exerciciol java 2

package aulaPratica;

public clas=2 Exerciciol {
' public static void main(String[] args) {
Sy=stem.ovut.println ("Hello World!™);
}




Relembrando

*Entrada padrao de dados em Java: a classe Scanner.
* Importando-a:
* Import java.util.*;
*Declarando:
* Scanner in;
* Criando:
*in = new Scanner(System.in);
*Saida padrao em Java:
* Comandos de escrita no console:

* System.out.println( “Hello World” );
* System.out.print( “Hello World\n” );



Compilando e rodando
4

F‘{jv =l ﬁ;vﬂv%v '@&?@T @.gnv f@lgllﬂl I_Ivﬁ}lv:ﬂ:l(:jv

[ PackageExp 32 -2 .Run y| = =) |J] Exerciciol.java &2

= %‘5 = package aulaPratica;

'[éj- AulaPratical
3 src public class Exerciciol {

[ o B S 1rgs) ¢
£ aulaPratica = Run As g

- - . d] 'r} ;
[J] Exerciciol.java S
=), JRE System Library [JavaSE-16] Select a way to run 'Exercicicl java':

[java Application, €

ul,%Java Bean

Descripticn

Runs a local Java application

hd

® [ oK ] ’ Cancel




Resultado no Console

E
== Java - AulaPratical/src/aulaPratica/Exerciciol.java - Eclipse SDK

[J] Exercicicl.java
JRE Systern Library [JawaSE-1.6] ¥

Eile Edit 5curce Refactor MNavigate Search Project Bun Window Help
r4 - H-O- Q- BHEG ® 5 [ = [ o)
:.l-' - ’-} - "f::l -;‘::l - . -
' — Ty o i — T i — i
8 Pa 2 o Hie B || [J] Exerciciel.java 22 0 |/ 82 Qutline &2 B
package aulabratica; i
85~ - AR o T
| @Pratical public class Exerciciol { 8  aulaPratica
src = public static void main(String[] args) { G::— Exerciciol
B aulaPratica

System.cut.println("Hello World!");

[2/ Problems | @ Javadoc @ Declaration | & Console E = 0O

m

@5 main(5tring[]) : veoie

P 4| 1 | »

<terminated:> Exerciciel [Java Application] CA\Program Files\Java',

X% EEEE =2 E -8~

Hello Wﬂrld!l

4 L H 4

F




Yamos exercitar!

*Faca um novo pacote chamado “exercicios”;
*Faca nesse pacote uma classe Exercicio2;

*Nesta classe, faca a leitura de dois inteiros (int) e imprima
a soma dos mesmos.

Sugestao: para lembrar dos métodos de entrada e
saida, olhe o slide da aula 3 do professor.



Solucao

-~

[J] Exercicio2.java 2

package exercicios;

import java.util.Scanner;

public class ExercicioZd {
public =tatic void main(String[] args) {
int a:
int b:
int =oma;
Scanner im;

=] o noul Ly R

OO BT+ B & ]

in = new Scanner( System.in ):
System.ocut.println("Digite o primeiro numerc: ™) ;
a = in.nextInt():

System.ocut.println("Digite o segundo numerc:™);
b = in.nextInt():

anma = a + he

KE_L‘ Problems (@ Javadoc (@; Declaration (E Console &3

<terminated> Exerciciod [Java Application] C\Program Files\Java'jrefibin'javaw.exe (08/09,2010 16:30:31)

7
-
9
0

%]

Digite o primeiro numerso:

Digite o segundo numero:
4
L soma e: T




Exercicios das aulas

* Agora testem os exercicios que vocés fizeram em sala de
aula com o professor.

Exercicios da aula de Comandos Basicos

*Ler 3 nimeros de tipo double, calcular a sua média
aritmetica, e depois imprimir os numeros juntamente com
o resultado.



Exercicios da aula de
Comandos de Repeticao:

*Calcular a média aritmética de uma série de nimeros de
tipo double fornecidos pelo usuario. A leitura dos numeros
deve parar quando um numero negativo for lido.

*Calcular o menor de uma série de nimeros inteiros lidos. A
leitura dos numeros deve parar quando o numero zero for
lido.

*Ler um nUmero inteiro e dizer se ele é primo ou nao.



Aproveitem para
tirar suas duvidas



