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1. Introdução

Este artefato foi desenvolvido com o objetivo principal de analisar os casos de uso previamente definidos. Eles nos ajudarão a definir os diagramas de classes e de sequência que definirão o escopo das estruturas que irão compor o sistema, incluindo as classes, métodos, interfaces, pacotes bem como as relações entre essas estruturas. 
Ainda neste documento será mostrada e definida a arquitetura utilizada no sistema, onde temos uma visão do sistema como um todo e como os diferentes módulos estão integrados.
Esta análise dos casos de uso e a definição da arquitetura são feitas para auxiliar no desenvolvimento final do Sistema.











































2 Análises dos Casos de Uso
Os diagramas que seguem são referentes aos casos de uso considerado críticos para o nosso sistema. Os casos de uso que foram enumerados no documento de requisitos, mas não são citados nessa seção continuam fazendo parte do projeto. Para efeito de otimização suas representações foram omitidas já que seus diagramas são análogos aos demonstrados abaixo, com a única diferença de se trabalhar com uma classe base distinta. 


· 2.1	[CU]	EFETUAR LOGIN

2.1.1 DESCRIÇÃO

Ao realizar essa função, o usuário poderá logar no sistema para obter acesso às diversas funcionalidades da aplicação. Primeiramente, o usuário informa o seu login e sua senha. O sistema então verificará se o usuário está cadastrado no sistema e se sua senha está correta. Validados o login e senha, o usuário obtém então acesso às operações do sistema.


2.1.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA




[image: I:\Analise\Prints\efetuarLogin_seq.jpg]




















2.1.3 DIAGRAMA DE CLASSES

[image: D:\Analise\Prints\efetuarLogin_class.jpg]
























· 2.2	[CU]	CADASTRAR ALUNO


2.2.1 DESCRIÇÃO

Através dessa funcionalidade o usuário poderá cadastrar um aluno ainda inexistente no banco de dados. Ao informar os dados do aluno a ser cadastrado, o sistema verifica se estes se encontram no padrão do sistema e se o aluno já não consta na base de dados. Passado por essas verificações, aluno é então inserido na base de dados. Uma mensagem devará ser exibido caso o aluno seja cadastrado corretamente, se o aluno já estiver cadastrado, o sistema deve exibir uma mensagem de erro.


2.2.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA

[image: I:\Analise\Prints\cadastrarAluno_seq.jpg]





























2.2.3 DIAGRAMA DE CLASSES


[image: D:\Analise\Prints\cadastrarAluno_class.jpg]



· 2.3	[CU]	REMOVER ALUNO


2.3.1 DESCRIÇÃO

Através dessa funcionalidade o usuário poderá remover um aluno já existente no banco de dados. Ao informar o nome do aluno a ser removido (e posteriormente o seu código), o sistema verifica se aluno consta no repositório. Passadas essas verificações, o aluno é então removido da base de dados. Caso o aluno seja removido corretamente, o sitema deve exibir uma mensagem de confirmação, caso não, uma mensagem de erro.


2.3.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA
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2.3.3 DIAGRAMA DE CLASSES



[image: I:\Analise\Prints\removerAluno_class.jpg]



























· 2.4	[CU]	ATUALIZAR ALUNO


2.4.1 DESCRIÇÃO

Através dessa funcionalidade o usuário poderá editar os campos do aluno já existente no banco de dados. Ao informar o nome do aluno a ser atualizado (e posteriormente o seu código), o sistema verifica se o aluno consta no repositório. Passada essa verificação, os campos válidos passados na interface são atualizados n o aluno.


2.4.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA

[image: I:\Analise\Prints\atualizarAluno_seq.jpg]








2.4.3 DIAGRAMA DE CLASSES

[image: D:\Analise\Prints\atualizarAluno_class.jpg]











· 2.5	[CU] 	CONSULTAR ALUNO


2.5.1 DESCRIÇÃO

Através dessa funcionalidade o usuário poderá consultar os dados de um aluno já cadastrado no sistema. Ao informar o nome do aluno a ser consultado (e posteriormente o seu código), o sistema verifica se o aluno consta na base de dados. Passada essa verificação, o sistema exibe os dados consultados.


2.5.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA


[image: I:\Analise\Prints\consultarAluno_seq.jpg]





2.5.3 DIAGRAMA DE CLASSES

[image: I:\Analise\Prints\consultarAluno_class.jpg]








· 2.6	[CU] 	PAGAR MENSALIDADE


2.6.1 DESCRIÇÃO

Na opção de realizar pagamento, o usuário pode “dar baixa” em pagamentos consultando o aluno que está efetuando o pagamento. Na tela do aluno, o usuário seleciona a opção de pagar mensalidade e na tela de pagamento que será exibida em seguida são informados o mês e o valor da mensalidade. Então os valores são registrados no sistema.


2.6.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA
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2.6.3 DIAGRAMA DE CLASSES



[image: I:\Analise\Prints\pagarMensalidade_class.jpg]






· 2.7	[CU] 	CONSULTAR CAIXA


2.7.1 DESCRIÇÃO

Essa funcionalidade permite ao usuário a possibilidade de, dado um período, visualizar os dados completos de movimentações financeiras realizadas pelo estúdio. Como por exemplo, pagamento de luz, água ou pagamentos dos alunos.


2.7.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA
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2.7.3 DIAGRAMA DE CLASSES


[image: I:\Analise\Prints\consultarCaixa_class.jpg]








· 2.8	[CU] 	CADASTRAR TURMA


2.8.1 DESCRIÇÃO

Dá a possibilidade de o usuário cadastrar uma nova turma no sistema. O usuário passa os dados da nova turma, o sistema verificará se a turma já existe e se os campos são válidos. Passada por essas verificações a turma é então cadastrada na base de dados. No término da operação uma mensagem de sucesso, ou não, é exibida na tela para o usuário.


2.8.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA

[image: I:\Analise\Prints\cadastrarTurma_seq.jpg]






2.8.3 DIAGRAMA DE CLASSES


[image: D:\Analise\Prints\cadastrarTurma_class.jpg]
 








· 2.9	[CU] 	REMOVER TURMA


2.9.1 DESCRIÇÃO

Essa funcionalidade permite ao usuário selecionar uma turma a partir da lista de todas as turmas existentes no sistema para ser removida da base de dados. No final da operação o resultado de sucesso ou não é exibido na tela para o usuário.
[bookmark: _GoBack]

2.9.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA
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2.9.3 DIAGRAMA DE CLASSES
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· 2.10	[CU] 	ATUALIZAR FUNCIONÁRIO


2.10.1 DESCRIÇÃO

A atualização de um funcionário é feita inicialmente a partir da consulta pelo nome do funcionário e os possíveis resultados são retornados para o usuário selecionar unicamente o funcionário dispondo de outras informações além do nome. Com a identificação única do funcionário, uma tela de atualização é exibida, mostrando todas as informações daquele funcionário e permitindo ao usuário atualizar o que lhe convir, exceto para campos como CPF e RG. Como sinal de término da operação uma mensagem de sucesso (ou não) de atualização é exibida ao usuário. 


2.10.2 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA
[image: D:\Analise\Prints\atualizarFuncionario_seq.jpg]









2.10.3 DIAGRAMA DE SEQUÊNCIA


[image: I:\Analise\Prints\atualizarFuncionario_class.jpg]















3 Projeto da Arquitetura

Este tópico é destinado a detalhar a arquitetura do software, por isso mostra a organização e a relação dos pacotes e classes de todo o sistema. Visa-se documentar, organizar, prever futuros erros e facilitar a implementação do software. Este documento servirá de guia para tal implementação.


3.1. Mapeamento das classes

Fez-se o mapeamento das classes identificadas na fase de análise de casos de uso em elementos de projeto, conforme apresentado na tabela abaixo:


	Classes de Análise
	Elementos de Projeto

	TelaLogin
	TelaLogin

	TelaConsultarAluno
	TelaConsultarAluno

	TelaAtualizarFuncionario
	TelaAtualizarFuncionario

	TelaCadastrarTurma
	TelaCadastrarTurma

	TelaCadastrarAluno
	TelaCadastrarAluno

	TelaRemoverAluno
	TelaRemoverAluno

	TelaEfetuarPagamento
	TelaEfetuarPagamento

	TelaConsultarCaixa
	TelaConsultarCaixa

	TelaAtualizarAluno
	TelaAtualizarAluno

	TelaRemoverTurma
	TelaRemoverTurma

	Fachada
	Fachada

	NegocioAluno
	NegocioAluno

	NegocioTurma
	NegocioTurma

	NegocioFuncionario
	NegocioFuncionario

	NegocioCaixa
	NegocioCaixa

	RepositorioAluno
	RepositorioAluno

	RepositorioTurma
	RepositorioTurma

	RepositorioCaixa
	RepositorioCaixa

	RepositorioFuncionario
	RepositorioFuncionario

	Funcionario
	Funcionario

	Caixa
	Caixa

	EntradaCaixa
	EntradaCaixa

	Periodo
	Periodo

	Atendente
	Atendente

	Turma
	Turma

	Aluno
	Aluno

	Telefone
	Telefone

	Professor
	Professor







3.2.  Diagrama das Classes

O Diagrama de Classes mostra a arquitetura do sistema com os relacionamentos entre os elementos (classes, cápsulas, subsistemas, etc.) identificados e organizados por critério de acoplamento e coesão.

As classes bases que não foram instanciadas em nenhum dos diagramas dos casos de usos selecionados como críticos não possuem construtor explicitado no diagrama abaixo assim como também no diagrama de classe no qual elas aparecem. Entretanto tal recurso foi usado apenas como forma de otimização do trabalho e evitar excesso de informação visual, tais métodos são parte essencial  para implementação do sistema e continuam fazendo parte do projeto.



Imagem do diagrama das classes:

www.cin.ufpe.br/~alco/ess/documentos/tudo.jpg



3.3 Estrutura de Pacotes

3.3.1 Diagrama de Pacotes

	Esta seção apresenta a organização dos pacotes no sistema.


[image: D:\Analise\Prints\pacotes.jpg]















[bookmark: _Toc243826455]3.3.2 Distribuição de classes

Esta seção apresenta a distribuição de classes entre os pacotes. 


	Pacotes
	Elementos de Projeto

	GUI
	TelaLogin

	
	TelaConsultarAluno

	
	TelaAtualizarFuncionario

	
	TelaCadastrarTurma

	
	TelaCadastrarAluno

	
	TelaRemoverAluno

	
	TelaEfetuarPagamento

	
	TelaConsultarCaixa

	
	TelaAtualizarAluno

	 
	TelaRemoverTurma

	Fachada
	Fachada

	Negócio
	NegocioAluno

	
	NegocioTurma

	
	NegocioFuncionario

	 
	NegocioCaixa

	Repositório
	RepositorioAluno

	
	RepositorioTurma

	
	RepositorioCaixa

	 
	RepositorioFuncionario

	Base
	Funcionario

	
	Caixa

	
	EntradaCaixa

	
	Periodo

	
	Atendente

	
	Turma

	
	Aluno

	
	Telefone

	 
	Professor

	Util
	Bibliotecas necessárias para o projeto








3.4. Modelagem de Dados

	3.4.1. Modelo Conceitual Segundo CASE 


Modelo conceitual criado no BR - Modelo.

[image: \\cin01\scratch_gcsb$\E-R_Ballet.jpg]



Obs.: No diagrama conceitual mostrado acima, algumas entidades não tiveram todos os seus atributos representados por questões de visualização. Por exemplo, a entidade Aluno contém muitos atributos que não ficariam muito bem visualizados no diagrama. No entanto, no esquema lógico mostrado em seguida todos os atributos foram colocados devidamente em suas respectivas relações normalizadas.




[image: \\cin01\scratch_gcsb$\E-R_Ballet_Logico.jpg]3.4.1. Modelo Lógico


Modelo lógico criado no BR - Modelo.




O diagrama acima mostrado representa todas as tabelas (modelo relacional) que serão criadas no banco de dados o qual será utilizado pelo sistema para atividades de consulta, inserção, atualização e remoção dos dados.
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