Lista de Exercicios
Aula pratica do Mipslit — 2012-1
Ciéncia da Computacao

Faca cada programa em um arquivo separado,
com nome dado por #lista-#questao.s, por exemplo: 1-1.s, 1-2.s, etc.

1. Codifique um programa correspondente ao seguinte pseudo-cddigo:
inta = 3;
intb=5;
intm=0;
m = a;
if(b<m)
m = b;
else
m = 0;

2. Codifique um programa correspondente a

inta=..;

intb=..;

x=0;

if(a>=0&&a<b)
x=1;

elseiflfa<0& & a>b)
X =2;

else
x=3

3. Leia uma string da memoaria, coloque seus caracteres em ordem
alfabética decrescente e salve-os (ja ordenados) no mesmo lugar da
memoria. Se houver algum caractere que nao seja letra, o valor 1
devera ser armazenado no registrador v1 e o programa encerrado. Se
o tamanho da string for maior que 5, todas as letras devem ser postas
em letra mindscula antes da ordenacgao. Caso contrario, deverao ser
postas em letra maiuscula, também antes da ordenagao.

Exemplo:

entrada - "OrDenacAQO"

saida - "aacdenoor”

entrada — “soRT”

saida — “ORST”

4. Escreva um programa em linguagem de montagem do MIPS que
receba dois

numeros inteiros armazenados na memoria e calcula o mdc deles,
guardando o resultado na memoria. Se n&o for possivel calcular, o



valor 1 devera ser armazenado no registrador v1 e o programa
encerrado.

5.Implemente (recursivamente) na linguagem de montagem do MIPS,
uma fung¢ao que receba dois numeros ae b ( b >= a) e retorne a soma
de todos os numeros contidos no intervalo [a,b]. Se a > b, o valor 1
devera ser armazenado no registrador v1 e o programa encerrado.

6. Faca um programa em linguagem de montagem Mips que receba
como entrada dois numeros, n € s, e que tenha como saida o resultado
da combinagdo de n tomados s a s. Os numeros n e s devem ser
carregados da memoria e o resultado da combinagcdo deve ser
colocado na mesma em uma variavel sd. Caso s seja maior que n,
deve ser armazenado o valor 1 no registrador v1. Caso n e/ou s seja
menor que zero, o valor 2 deve ser armazenado no registrador v1.
Quando n for igual a s o valor 3 deve ser armazenado no registrador
V1. Quando n e/ou s for igual a zero o valor 4 deve ser armazenado no
registrador v1. Segue abaixo a formula da combinacgéo:

|
T Ti.
Cfn —_— —_—

: s sl (n—s)!

Atencgéo: é obrigatério o uso de recursao para a implementacgao do calculo de
n!, (n - s)! e sl. A questdo que nio for feita recursivamente niao sera aceita
como resposta valida.

7.Desenvolva um programa que recebe como entrada um array de inteiros a e
escreve em um outro array b todos os numeros primos contidos em a.

Ex.a=[2,4,7,17,25] — b =[2,7,17]

Obs.: assuma que so serao testados nimeros no intervalo [1, 100].

Atencao: o cédigo de todas as questoes devera estar claramente comentado,
pois caso contrario a corregdo sera muito dificultada. E de seu interesse
colaborar com a corregao!

Obs: os exercicios 1 e 2 deverao ser entregues no mesmo dia da aula (por
email).

Os demais exercicios (3 a 7) deverao ser entregues até a data marcada no
calendario como entrega da lista.

Enviar exercicios para o seu respectivo monitor!
Boa Sorte!



