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O projeto
Este projeto tem como objetivo criar uma ferramenta capaz de aumentar o consumo de produtos numa boate. A principal maneira encontrada é automatizar o pagamento na saída, de maneira que as pessoas não são obrigadas a passar horas na fila esperando a sua vez de pagar. 
A ideia é que a partir de um dispositivo móvel, a pessoa vai poder visualizar a sua conta e autorizar o pagamento, sem precisar se dirigir ao caixa.
Diagrama de Casos de Uso
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Casos de Uso
Cadastro
	[UC 000] CADASTRAR USUÁRIO

	Descrição:
	Operação em que o usuário cria uma conta em nosso sistema

	Ator:
	Usuário

	Prioridade:
	Essencial

	Entradas e pré-condições:
	- Ter CPF.
- Ter celular.
- Ter um e-mail.

	Saídas e pós-condições:
	- Novo usuário cadastrado.

	Fluxo principal:
	1. O Usuário entra na página do MobiClub
2. Aperta em criar nova conta.
3. Informa os dados necessários
4. Confirma a operação


Logar
	[UC 001] EFETUAR LOGIN

	Descrição:
	O usuário é autenticado no sistema.

	Ator:
	Usuário

	Prioridade:
	Essencial

	Entradas e pré-condições:
	- Informar o Login
- Informar a Senha

	Saídas e pós-condições:
	- O usuário estará logado no sistema.

	Fluxo principal:


	1. O usuário entra na página do MobiClub
2. Digita o seu login e senha.
3. Pressiona Entrar.



CRUD Cartões
	[UC 002] CRUD CARTÃO

	Descrição:
	O sistema permitirá que o usuário cadastre um cartão, visualize os cartões já cadastrados, além de poder editar ou remover um dos cartões previamente cadastrados. 

	Ator:
	Usuário

	Prioridade:
	Essencial

	Entradas e pré-condições:
	- Usuário logado no sistema

	Saídas e pós-condições:
	- Um novo cartão é armazenado no sistema, é associado ao usuário e todas as suas modificações são salvas. Para o caso da remoção, o cartão é apagado junto com todas as suas dependências.

	Fluxo principal:
	1. O Usuário entra na página do MobiClub.
2. Aperta em “Meus Cartões”.
3. Aperta em “Novo Cartão”.
4. Insere os dados referentes ao cartão.
5. Confirma a operação.
6. O usuário visualiza todos os cartões que possui.
7. O usuário aperta no botão específico “Editar” ao lado do cartão desejado.
8. As informações do cartão são exibidas em campos Editáveis.
9. O usuário edita as informações e aperta em confirmar.
10. O usuário aperta no botão específico “Remover” ao lado do cartão desejado.
11. Uma janela de confirmação é exibida, o usuário confirma.
12. O cartão é excluído do sistema

	Fluxo Alternativo 1:
	Em 5, caso o cartão já exista:
1. Será exibida uma mensagem de erro ao usuário.
2. O usuário retorna com o fluxo em 4.



1.1 [bookmark: _Toc211579766] Editar Informações
	[UC 003] EDITAR INFORMAÇÕES PESSOAIS

	Descrição:
	Operação em que o usuário edita suas informações pessoais, tais como, CPF, Cartões de Crédito, Nome, etc. Também permite que o usuário insira informações antes facultativas, como endereço.

	Ator:
	Usuário

	Prioridade:
	Essencial

	Entradas e pré-condições:
	- Usuário estar logado no sistema

	Saídas e pós-condições:
	- O usuário irá possuir novas informações pessoais, que substituirão as antigas.

	Fluxos de eventos

	Fluxo principal:
	1. Aperta no menu “Perfil”
2. As informações pessoais serão exibidas em campos editáveis.
3. O usuário altera os dados necessários.
4. Aperta em “Salvar Alterações”.
5. Uma tela de confirmação será exibida e solicitará a reentrada da senha.
6. O usuário redigita sua senha do MobiClub.
7. Pressiona “Confirma”.


1.2 Efetuar Pagamento
	[UC 004] EFETUAR PAGAMENTO

	Descrição:
	O usuário efetua pagamento de sua conta através do sistema.

	Ator:
	Usuário

	Prioridade:
	Essencial

	Entradas e pré-condições:
	- Usuário estar logado no sistema.
- Estar conectado à rede do estabelecimento.

	Saídas e pós-condições:
	- O usuário pagará sua conta.
- O usuário terá sua saída liberada.

	Fluxo principal:


	1. A descrição e o valor do consumo são exibidos ao usuário do sistema.
2. O usuário verifica valor da conta e sua descrição.
3. Aperta em “Pagar”.
4. Uma lista dos cartões cadastrados será exibida.
5. O usuário escolhe um cartão de crédito para o pagamento.
6. O usuário reinsere sua senha do MobiClub.
7. Pressiona “Confirmar”.
8. O sistema realiza o pagamento junto à operadora de crédito.
9. O sistema comunica o pagamento ao estabelecimento.
10. O usuário tem sua credencial liberada para saída.
11. O usuário recebe a confirmação do pagamento.

	Fluxo Alternativo 1:
	Em 4, caso nenhum cartão tenha sido cadastrado:
1. O usuário será encaminhado para o fluxo de cadastro de cartão.
2. Após realização do fluxo, o usuário será retornado para esta lista de cartões.

	Fluxo Alternativo 2: 
	Em 8, caso a transação não seja aprovada pela operadora:
1. Uma mensagem é exibida ao usuário.
2. O Usuário tem o fluxo redirecionado para 4.


1.3 Visualizar Histórico de Pagamentos
	[UC 005] VISUALIZAÇÃO DE HISTÓRICO DE PAGAMENTOS.

	Descrição:
	O usuário consegue ver o histórico de todos os pagamentos realizados por ele, esse histórico pode servi como comprovantes de pagamentos.

	Ator:
	Usuário

	Prioridade:
	Desejável

	Entradas e pré-condições:
	· Estar logado no sistema

	Saídas e pós-condições:
	      -     Visualização do histórico dos pagamentos.

	Fluxo principal:
	1. O usuário entra na página do MobiClub.
2. Efetua o seu login
3. Aperta em visualizar histórico de pagamentos.


1.4 Visualizar Conta
	[UC 006] VISUALIZAÇÃO CONTA

	Descrição:
	No momento que o usuário estiver no estabelecimento, ele poderá verificar a sua conta parcial.

	Ator:
	Usuário

	Prioridade:
	Desejável

	Entradas e pré-condições:
	· Estar logado no sistema

	Saídas e pós-condições:
	      -     Visualização da conta parcial.

	Fluxo principal:
	1. O usuário acessa a página do MobiClub
2. Loga no sistema
3. Escolhe o estabelecimento, que se encontra.
4. E verifica a sua conta parcial.

	Fluxo Alternativo 1:
	Caso o sistema de entrada da boate seja integrado com o MobiClub, depois do passo 2. O sistema já redireciona o usuário para a página da boate, que ele se encontra.
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