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1. Introducao

1.1 Objetivo do documento

Este documento tem por objetivo descrever mais claramente cada caso de uso
de forma individual e global no contexto do projeto, para um melhor entendimento de
todos os requisitos e assim facilitar a implementacdo do mesmo. A linguagem usada
em algumas partes utiliza termos técnicos e abstracdes usadas pelos desenvolvedores

para facilitar o entendimento.

1.2 Visao geral

0 documento foi subdividido da seguinte maneira
e Parte 1, apresentacdo do objetivo geral;
e Parte 2, os casos de uso sdo descritos de maneira mais especifica em uma

breve descri¢do, diagramas de sequéncia e de classe;

2. Analise dos casos de uso

A analise dos casos de uso é feita para facilitar o entendimento global do projeto
para os desenvolvedores, utilizando uma linguagem nao formal, porém termos

técnicos visando facilitar a manipulacio das informagdes.

1.3 Efetuarlogin (UC-01)

1.3.1 Descrigdo

O usudrio (funcionario ou administrador) efetua o login no sistema para ter
acesso as agdes propostas, para fazer o login o usudrio apresenta seu login e

senha, caso estejam errados o sistema apresenta uma mensagem de falha.

1.3.2 Diagramas

1.3.2.1 Diagrama de Seqiiéncia




% }-O O Repaositério de
. Usuério
AdministradorFunci : TelaEfetuarLogin : Efetualogin
onario

[
|
|
1

| |
| |
| |
N |

efetuarLogin{login,senha)
q verificarLogin{login,senha)

existeLogin(login,senha) :Ij

————
—_—————

1.3.2.2 Diagrama de Classes

==actor=»
Administrador/FuncionarioC

==zhoundary==
TelaEfetuarLoginC

+ efetuarLogin{login : string, senha : string)

==control==
EfetualoginC

+ verificarLogin{login : string, senha : string)

==entity collection==
RepositdrioUsuario

+ existeLogin{login : string, senha : string)
+ mudarSenha(login : string, nova : string)

1.4 Alterar senha (RF-02)
1.4.1 Descrigdo

O usuario (funcionario ou administrador) vai alterar a senha, para isso ele
passa como parametro sua senha antiga e a nova senha, sera verificado se sua
senha antiga esta correta, se sim sua senha sera alterada, caso contrario sera

exibida uma mensagem de falha.



1.4.2 Diagramas

1.4.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

% '.O O Repositdrio de Q
Usuario

;dministradorIFunci : TelaAlterarSenha . AlterarSenha

anario

|
l |
| aIterarSenha(antiga,nova‘l

F———

modificarSenha(antiga,nova) >

existeLogin({login,senh

mudarSenhailogin,nov:

1.4.2.2 Diagrama de Classes

==actor=>
Administrador/FuncionarioC

<<houndary>>
TelaAlterarSenhaC

. EntAdmin/Func
T

setSenha(nova)

<=entity=>
EntAdmin/FuncC

+ setSenhalnova : string)

/

<=zcontrol==

=<entity collection==
RepositorioUsuario

AlterarSenhaC

+ alterarSenha(antiga : string, nova : string)

+ modificarSenha(antiga : string, nova : string)

+ existeLogin{login : string, senha : string)
+ mudarSenhaflogin : string, nova : string)

1.5 Cadastrar departamento (UC-03)

1.5.1 Descrigdo

0 usuario (funcionario ou administrador) vai cadastrar um departamento,

sera verificado se ele (departamento) ja existe, caso ja exista é exibida uma

mensagem, caso contrario é solicitada uma confirmagdo, se a confirmagdo for

7

aceita o departamento é adicionado ao bando de dados com os dados

especificados, caso a confirmacao seja cancelada a operagao é abortada.

1.5.2 Diagramas

1.5.2.1 Diagrama de Seqiiéncia



% }-O O O : Repasitério
. Departamento

TelaControleDepart CadastarDepartam : Confirmacao
L Administrador amento ento

|
| |
| addDepanamemo(dados)’l

|
|
|
cadastrarDepanamento(dadogJ_

existeDepartamento({dados)
PR —— g
confirmacaod) |
solicitaConfirmacao ’U |
confirmado | | | |
P | |
H | addDepartamento(dados) |
M I
i +-—
| |
EommmEmmTeT T | |
T | !
ox | |
1.5.2.2 Diagrama de Classes
==actor=>» ==entity collection==
AdmnistradorC RepossitérioDepartamento
+ existeDepartamento{dados : string)
+ addDepartamento(dados : string)
+ deletaDepartamento({codigo : inf)
=z=gontrol==
ConfirmacaoC
/ + confirmacao
==zhoundary==
TelaControleDepartamentoC
+ addDepartamento({dados : string)
+ solicitaConfirmacao)
+ excluitDepartamento{nome : string)
AN

=<control==
CadastarDepartamentoC

+ cadastrarDepartamento{dados : string)
+ Confirmado()

1.6 Remover departamento (UC-04)

1.6.1 Descrigdo

O usudrio (funcionario ou administrador) vai remover um departamento
passando o nome como parametro, sera verificado se esse departamento existe,
caso exista sera solicitada uma confirmacio para remover, se a confirmacao for
aceita o departamento sera removido do banco de dados, caso a confirmacao seja

cancelada a operagdo sera abortada.



1.6.2 Diagramas

1.6.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

% _ |'O , O O -Repositério

Departamento

TelaControleDepart RemoverDepartam - Confirmacaon
: Administrador amenta ento |
| |
,excluirDepartamemo(nume)’_,_ | : :
removerDepartamemo(nume)’J_ | |
existeDepartamento{nome) |
I jj
___________ L
confirmacao) | |
[
solicitaConfirmacaog) |
confirmadod) ’_ |
deletaDepartamento({codigo) | |
I
| j]
K —————————— Fo————————
G- e | |
| |
L T
n i

1.6.2.2 Diagrama de Classes

<<§ct0r>> ==gntity collection==
AdmnistradorC RepossitérioDepartamento

+ existeDepartamento{dados : string)
+ addDepartamento{dados : string)
+ deletaDepartamento({codigo : inf)

=z=gontrol==
ConfirmacaoC

/ + confirmacaod)
==zhoundary==

TelaControleDepartamentoC

+ addDepartamento{dados : string)
+ solicitaConfirmacao()
+ excluirDepartamento{nome : string)

==control==
RemoverDepartamentoC

+ removerDepartamento{nome : string)
+ confirmado()

1.7 Cadastrar funcionario (UC-05)

1.7.1 Descrigdo

O administrador vai cadastrar um funciondrio, sera verificado se ele
(funcionario) ja existe, caso ja exista é exibida uma mensagem, caso
contrario é solicitada uma confirmacdo, se a confirmacdo for aceita o
funcionario é adicionado ao bando de dados com os dados especificados,
caso a confirmacdo seja cancelada a operacdo é abortada.



1.7.2 Diagramas

1.7.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

X KO

TelaContro
: Administrador hatio

|
| |
| addFuncionério(dados)’l

1]

|

|

L l
cadastrarFunmonano(dadoi_L

O O : Repositdrio
Funcionario

leFuncio badastarFuncionéri :Confirmacao

existeFuncionario(dados)

solicitaConfirmacaog

confirmado()
p-

==entity collection==
RepositorioFuncionario

+ gxisteFuncionario{dados : string)
+ addFuncionario(dados : string)

+ deletaFuncionario(codigo : inty
+ modificaFuncionario{dados : string)
+ buscaFuncionario{codigo : inty

G e R T
T |
- | '

1.7.2.2 Diagrama de Classes
==<actor==
AdmnistradorC

==control==

ConfirmacaoC

+ confirmacand)

==houndary==

TelaControleFuncionarioC

+ addFuncionario(dados : string)

+ solicitaConfirmacao()

+ excluirFuncionario{home : string)
+ alterarFuncionario{nome : string)
+ phterFuncionario{dados ; string)

==control==
CadastarFuncionarioC

+ cadastrarFuncionario{dados : string)
+ confirmadod)

1.8 Remover funcionario (UC-06)

1.8.1 Descrigcd

o



0 administrador vai remover um funciondrio passando o nome como
parametro, sera verificado se esse funcionario existe, caso exista sera solicitada
uma confirmag¢do para remover, se a confirmagdo for aceita o funcionario sera
removido do banco de dados, caso a confirmacgio seja cancelada a operacio sera

abortada.

1.8.2 Diagramas

1.8.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

% |-O O O : Repaositério
. . Funcionario
TelaControleFuncio RemoverFuncionari : Confirmacao
:Administrador hario 0
|

|
removerFuncionério(nomebl |
|
|

- —

i excluirFuncionario(nome‘

existeFuncionario(home)

confirmacan) ;

solicitaConfirmacao() |
|

|

|

confirmadog) > |

1.8.2.2 Diagrama de Classes

==actor== ==entity collection==
AdmnistradorC RepositdrioFuncionario

+ existeFuncionario{dados : string)

+ addFuncionario{dados : string)
==gontrol== + deletaFuncionario(codigo : inf)

ConfirmacaoC + modificaFuncionario{dados : string)

+ huscaFuncionario{codigo : int)

+ confirmacaod)

==zhoundary==
TelaControleFuncionarioC

+ addFuncionario{dados : string)

+ solicitaConfirmacao()

+ excluitFuncionariofnome : string)
+ alterarFuncionariofnome : string)
+ obterFuncionario{dados : string)

zzcontrol=»
RemoverFuncionarioC

+ removerFuncionariofnome : string)
+ confirmadod)




1.9 Modificar funcionario (UC-07)

1.9.1 Descrigdo

0 Administrador vai fazer modificacées em um funcionario, para isso ele
passa o nome do funciondrio como parametro para identifica-lo, caso o
funcionario realmente exista serd solicitada quais alteracdes serdo feitas, o
administrador passa as informacdes e depois é perguntado sobre a confirmacao,
se essa confirmacgdo for aceita o funcionario serd modificado no banco de dados,

caso seja cancelada a operacdo é abortada.

1.9.2 Diagramas

1.9.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

% KO O O oo Q
. . Funcionario
TelaControleFuncio ModificarFuncinrio : Confirmacao : EntFuncionario
:Administrador nario
I |

| alterarFuncionériofnomel) |

|
|
—amodlﬂcarFuncmnano(nom 1 existeFuncionario(nome) . |
|
e ey IJ |
| | |
e alteracoes | | |
[ _ateracoesaanns) ! » 1
confirmacaog) a | |
solicitaConfirmacao) 'U | |
| |
| | |
confirmado | | |
| | |
L | | |
m modificaFuncionario(dados) | ~' |
| modificaDados(dados)y |
|
[ ] :l.;'
| |
S==== ===~ TTTTTTTTTT I |
IR — T | |
W |
. | '

1.9.2.2 Diagrama de Classes



==gntity=»
«<actor=s EntFuncionarioC
AdmnistradorC
+ modificaDados(dados : string)
+ obterDados()
=<control==
ConfirmacaoC
+ confirmacaond
==gntity collection==
RepositdrioFuncionario
+ g¥isteFuncionario{dados : string)
SUpaL, + addFuncionario(dados : string)
TeIaControleFunrgionérioC + deletaFuncionario(codigo : int)
+ modificaFuncionario(dados : string)
+ addFuncionario(dados : string) + Duscakundionanocddido.Tn
+ solicitaConfirmacao() /
+ excluirFuncionario(nome : string)
+ alterarFuncionario(home : string) \ zzcontrol==
+ ObterFUnCiOnénD(dados : string) ModificarFuncinarioC

+ modificarFuncionario(home : string)
+ confirmado()

1.10 Consultar funciondrio (UC-08)
1.10.1 Descrigdo

0 Administrador vai consultar um funciondario, para isso ele passa seus
dados para uma busca, caso o funcionario exista seus dados serdo obtidos e

apresentados.

1.10.2 Diagramas

1.10.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% |-O O : Repositdrio Q
. . Funcionario
TelaControleFuncio ConsultarFuncionar : EntFuncionario
: Administrador nario io |
l |
|
|

o |
l:onsultarFuncmnanu(dados)’l
existeFuncionario(dados) }

huscaFuncionario{codigo)

| obterFuncionério(dadoa

obterDados()

————



1.10.2.2 Diagrama de Classes

==zhoundary==
TelaControleFuncionarioC
==control==
=<actor>> + addFuncionario(dados : string) ConsultarFuncionarioC
AdmnistradorC + solicitaConfirmacao()
+ excluitFuncionariofhome : string) + consultarFuncionario(dados : string)

+ alterarFuncionariofnome : string)
+ ohterFuncionario{dados : string)

==entity collection==
RepositorioFuncionario

+ existeFuncionario{dados : string)

+ addFuncionario{dados : string)

+ deletaFuncionario{codigo : inf)

+ modificaFuncionario(dados : string)
+ huscaFuncionario{codigo : inf)

==gntity==
EntFuncionarioC

+ modificaDados(dados : string)
+ obterDados()

1.11 Cadastrar administrador (UC-09)

1.11.1 Descrigdo

O administrador vai cadastrar um novo administrador, sera verificado se ele
(administrador a ser adicionado) ja existe, caso ja exista é exibida uma mensagem,
caso contrario é solicitada uma confirmagdo, se a confirmacdo for aceita o
administrador é adicionado ao bando de dados com os dados especificados, caso a

confirmacao seja cancelada a operacgao é abortada.

1.11.2 Diagramas

1.11.2.1 Diagrama de Seqiiéncia



% |-O G O - Repositério

Administrador

%‘elaCnmroleAdmini E)adastrarAdministr - Confirmacan
L Administrador strador ador

| |
| addAdministrador{dados) |

|

| |

| |

. | |
cadastrarAdmlnlstrador(dadngl |

existeAdministrador{dados) jj
SV [
confirmacaog i |
solicitaConfirmacao J |
confirmadod | | | |
q | |
M | addAdministrador{dados) |
M I
K ——————————— fom
| |
S R T | |
T |
os | |
1.11.2.2 Diagrama de Classes
szaclores <<entity collection==
AdmnistradorC RepositdrioAdministrador
zzcontrol== + existeAdministrador{dados : string)
ConfirmacaoC + addAdministrador{dados : string)
+ deletaAdministrador{codigo : int)
+ confirmacan() + modificaAdministrador{dados : string)

+ huscaAdministrador{codigo : int)
/.
==houndary==
TelaControleAdministradorC
+ addAdministrador{dados : string)
+ solicitaConfirmacan()
+ excluirAdministrador{nome : string)

+ alterarAdministrador(nome : string) \ <zcontrol=>

+ obterAdministrador{dados : string) CadastrarAdministradorC

+ cadastrarAdministrador{dados : string)
+ confirmado()

1.12 Remover administrador (UC-10)

1.12.1 Descrigdo

O administrador vai remover um administrador passando o nome como
parametro, serd verificado se esse administrador existe, caso exista sera
solicitada uma confirmacdo para remover, se a confirmacdo for aceita o
administrador serd removido do banco de dados, caso a confirmagido seja

cancelada a operacdo sera abortada.

1.12.2 Diagramas

1.12.2.1 Diagrama de Seqiiéncia



X KO

fl'elaControleAdmini

;Administrador strador

| excIuirAdministrador(nome)’_L

removerAdministrador(nome), |

O

RemoverAdministra
dor
|

solicitaConfirmacaod)

>

. Confirmacaon

O : Repositdrio
Administrador

|-

confirmacaod)

|
|
existeAdministrador{nome) |
|

I 1

confirmadod) ’

T

] deletaAdministrador(codigo)!

1.12.2.2 Diagrama de Classes

==actor==
AdmnistradorC

==houndary=>
TelaControleAdministradorC

+ addAdministrador{dados : string)

+ solicitaConfirmacao()

+ excluirAdministradar{nome : string)
+ alterarAdministrador{nome : string)
+ obterAdministrador{dados : string)

==control=>
ConfirmacaoC

+ confirmacaod)

==gntity collection==
RepositorioAdministrador

+ existeAdministrador{dados : string)

+ addAdministrador{dados : string)

+ deletaAdministrador{codigo : int)

+ modificaAdministrador{dados : string)
+ huscaAdministrador{codigo : int)

==control==
RemoverAdministradorC

+ removerAdministrador{nome : string)
+ confirmadog

1.13 Modificar administrador (UC-11)

1.13.1 Descrigdo

0 usudrio (administrador) vai fazer modificagdbes em um administrador,

para isso ele passa o nome do administrador como parametro para identifica-lo,

caso o administrador realmente exista sera solicitada quais alteracdes serdo

feitas, o usudrio passa as informacdes e depois é perguntado sobre a confirmacao,

se essa confirmacdo for aceita o administrador serd modificado no banco de

dados, caso seja cancelada a operacao ¢é abortada.

1.13.2 Diagramas



1.13.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% |-O O O : Repaositdria Q
. . Administradar

fl'elaControIeAdmini ModiﬁcarAdministra :Confirmacao : EntAdministrador

- Administrador strador dor |
|
| | |

|_alterarAdministrador(nomey | . A
\odificarAdministrador{norge)l existeAdministrador(nome)

|
|
|
f

. alteracoes

|
|
|
» |
solicitaConfirmacao() ’U :
| |
confirmado | |
| |
H | |
M modiﬁcaAdministrador(dados)' k|
f modificaDados{dados),
| I
T [ S
|
I — T I

|
|
DI i | |
|

1.13.2.2 Diagrama de Classes

==gntity=>
EntAdministradorC

+ modificaDados{dados : string)
+ ohterDados()

<=actor=» 7\

AdmnistradorC ==entity collection==
RepositorioAdministrador

==control== - — -
ConfirmacaoC + existeAdministrador{dados : string)

+ addAdministrador{dados : string)
+ deletaAdministrador{codigo : inf)
+ modificaAdministrador{dados : string)
+ huscaAdministrador{codigo : inf)

+ confirmacao)

==zhoundary==
TelaControleAdministradorC

+ addAdministrador{dados : string) <=gontrol==

+ solicitaConfirmacaod ModificarAdministradorC
+ excluirAdministrador{nome : string)
+ alterarAdministrador{nome : string)

+ obterAdministrador{dados : string)

+ modificarAdministrador{nome : string)
+ confirmado()

1.14 Consultar administrador (UC-12)

1.14.1 Descrigdo

O usuario (Administrador) vai consultar um administrador, para isso ele
passa seus dados para uma busca, caso o administrador exista seus dados serao

obtidos e apresentados.



1.14.2 Diagramas
1.14.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% @ O : Repositério Q
Administradar

;-I'elacontroleAdmini bonsultar}\dministr : EntAdministrador

- Administrador strador ador | |
| |
lobterAdministrador(dadgl | : |
consultarAdministrador(dadoi_]_
existeAdministrador(dados) | |
gl |
e s o |
buscaAdministrador({codigo) |
obterDados()
[
e |
<——————————- T |
i T
[
I
|
[

————

1.14.2.2 Diagrama de Classes

==zhoundary==
TelaControleAdministradorC

==control==

==actor==

AdmnistradorC + addAdministrador{dados : string) ConsultarAdministradorC
+ salicitaConfirmacaod)
+ excluirAdministrador{nome : string) + consultarAdministrador{dados : string) : void
+ alterarAdministrador{home : string)
+ ohterAdministrador{dados : string) \\/

==entity collection==
RepositdrioAdministrador

+ existeAdministrador{dados : string)

+ addAdministrador{dados : string)

+ deletaAdministrador{codigo : int)

+ modificaAdministrador{dados : string)
+ huscaAdministrador{codigo : inf)

==gntity=>
EntAdministradorC

+ modificaDados{dados : string)
+ obterDados(

1.15 Cadastrar livraria (UC-13)
1.15.1 Descrigdo

O usudrio (funcionario ou administrador) vai cadastrar uma livraria, sera
verificado se ela (livraria) ja existe, caso ja exista é exibida uma mensagem, caso

contrario é solicitada uma confirmagio, se a confirmacao for aceita a livraria é



adicionada ao bando de dados com os dados especificados, caso a confirmacao seja

cancelada a operacéo é abortada.

1.15.2 Diagramas

1.15.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% }-O O O : Repositdrio
. Livraria

’ cadastrarLivraria{dados),

AdministradorFunci TelaControleLivrari : CadastrarLivraria : Confirmacan
onario a |
l I | |
! | | |
| addLivraria(dados) | | |
P |

existeLivraria{dados)

confirmadog
P

solicitaConfirmacao() »
|
|
|
I

1.15.2.2 Diagrama de Classes

=<gntity collection==

==actar== RepositorioLivraria
Administrador/FuncionarioC

==control==

ConfirmacaoC + existeLivraria(dados : string)

+ addLivraria(dados : string)
+ deletaLivraria{codigo : int)
+ modificaLlivraria{dados : string)
+ buscaLivraria{codigo : int)

+ confirmacao()

==houndary== =<control==
TelaControleLivrariaC CadastrarLivrariaC
+ addLivraria{dados : string) -———4—'—"—'_'_) + cadastrarLivraria{dados : string)
+ solicitaConfirmacaod) + confirmado()

+ excluirLivraria(nome : string)
+ alterarLivrariathome : string)
+ obterLivraria{dados : string)

1.16 Remover livraria (UC-14)

1.16.1 Descrigdo

O usuario (funcionario ou administrador) vai remover uma livraria

passando o nome como parametro, serd verificado se essa livraria existe, caso



exista sera solicitada uma confirmag¢ao para remover, se a confirmacao for aceita
a livraria sera removida do banco de dados, caso a confirmacio seja cancelada a

operacdo sera abortada.

1.16.2 Diagramas

1.16.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% . |'O O O : Repositdrio

Livraria

AdministradorFunci TelaControleLivrari : RemaoverLivratia - Confirmacan
anario a
| |

excluirLivrariainome) — |

4 removerLivraria(nome) | |
|

|

existeLivrariaihome)
SRR S S Lo sommmmmmnges w s T:|

confirmacao()

|
|
solicitaConfirmacao() |
|
|

confirmado() |
| deletalivraria{codigo)
l jj
e L

1.16.2.2 Diagrama de Classes

==entity collection==

==actor== RepositorioLivraria
Administrador/FuncionarioC

+ existeLivraria{dados : string)

+ addLivraria{dados : string)
+ deletaLivraria{codigo : int)
+ modificaLivraria{dados : string)
+ huscaLlivraria{codigo : int)

==control==
ConfirmacaoC

+ confirmacaod)

<=houndary=» /

TelaControleLivrariaC

=zcontrol==

+ addLivraria{dados : string) SomavoILarac

+ solicitaConfirmacaod)

+ excluirLivrariainome : string)
+ alterarLivraria(hnome : string)
+ ohterLivraria{dados : string)

+ removerLivrariaihnome : string)
+ confirmadod)

1.17 Modificar livraria (UC-15)

1.17.1 Descrigdo

O usuario (funcionario ou administrador) vai fazer modificacbes em uma

livraria, para isso ele passa o nome da livraria como parametro para identifica-la,



caso a livraria realmente exista sera solicitada quais alteracdes serdo feitas, o
usudrio passa as informacdes e depois é perguntado sobre a confirmacao, se essa
confirmacdo for aceita a livraria sera modificada no banco de dados, caso seja

cancelada a operacido é abortada.

1.17.2 Diagramas

1.17.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

% O O O [ 0
Livraria
AdministradorFunci TelaControleLivrari : ModificarLivraria : Confirmacao EntLivraria
onario a |
I l | | | :
! alterarLivraria(nome) ! 5 ST ' l l [
modificarLivraria(nome) o | existeLivrariahome) | ‘| |
f |
e R 1-| |
| | |
o alteracoes | | |
| ateracoes(iatios) I | '
confirmacao) ol | |
solicitaConfirmacao() J | {
[
I | |
confirmado() | | |
[ | |
H | | |
. modificaLivratia(dados) | | |
t P modificaDados(dadosy |
|
| i aana
| |
C == iiite | :
DI T | [
T |
o | |

1.17.2.2 Diagrama de Classes

==gntity==
EntLivrariaC

+ modificaDados{dados : string)

==actor== + obterDados()

Administrador/FuncionarioC

==zcontrol==

ConfirmacaoC

[

==gntity collection==
RepositdrioLivraria

+ confirmacao()

==zhoundary==
TelaControleLivrariaC
+ addLivraria{dados : string)

+ existeLivraria{dados : string)

+ addLivraria{dados : string)

+ deletaLivraria(codigo : inf)

+ modificaLivraria(dados : string)
+ huscaLivraria(codigo : int)

+ solicitaConfirmacaod)

+ excluirLivrariainome : string)
+ alterarLivrariainome : string)
+ ohterLivraria(dados : string)

==contral==
ModificarLivrariaC

+ maodificarLivrariainome : string)
+ confirmado()




1.18 Consultar livraria (UC-16)
1.18.1 Descrigdo

O usudrio (funciondario ou administrador) vai consultar uma livraria, para
isso ele passa seus dados para uma busca, caso a livraria exista seus dados serao

obtidos e apresentados.

1.18.2 Diagramas

1.18.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

. Livraria

Administrador/Funci TelaControleLivrari : ConsultarLivraria : EntLivraria
onario a |
I l | |
| obterLivraria{dados) ’J_ | |
consultarLivraria{dados) |

[
[
[
|
[
[

|
K== ==——- | |
SrmsmmmmesTs | |
D T | | [
- l | | |
l | | | I
I l | [ [
I | [ | |
[ |
1.18.2.2 Diagrama de Classes
==zhoundary==
TelaControleLivrariaC
==control==
==actor== ConsultarLivrariaC

+ addLivraria{dados : string)
+ solicitaConfirmacaod)

Administrador/FuncionarioC

+ excluirLivrariainome : string) + consultarLivraria(dados : string)

+ alterarLivraria(nome : string)
+ ohterLivraria{dados : string)

==entity collection=»
RepositorioLivraria

+ existeLivraria{dados : string)

+ addLivraria{dados : string)

+ deletaLivraria{codigo : inf)

+ modificaLivraria{dados : string)
+ buscalivraria(codigo : int)

==gntity==
EntLivrariaC

+ modificaDados(dados : string)
+ ohterDados(




1.19 Cadastrar autor (UC-17)

1.19.1 Descrigdo

0 usuario (funcionario ou administrador) vai cadastrar um autor, sera verificado
se ele (autor) ja existe, caso ja exista é exibida uma mensagem, caso contrario é
solicitada uma confirmacao, se a confirmacao for aceita o autor é adicionado ao
bando de dados com os dados especificados, caso a confirmacdo seja cancelada a

operacdo é abortada.

1.19.2 Diagramas

1.19.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% |-O O O : Repositdrio
Autor

AdministradorFunci : CadastrarAutor . Confirmacaon
anario . TelaContraleAutar

| addAutor{dados)
P cadastrarAutor{dados) >

|

|

|
o

existeAutor{dados)

|
solicitaConfirmacao() ’D
|
|
|
I

confirmado()
P

addAutor{dados)

1.19.2.2 Diagrama de Classes



==actor=»
Administrador/FuncionarioC

==houndary==
TelaControleAutorC

+ addAutor{dados : string)

+ solicitaConfirmacaol)

+ excluirAutor{inome : string)
+ alterarAutor{nome : string)
+ obterAutor{dados : string)

==gontrol==
ConfirmacaoC

+ confirmacaod)

==gntity collection==
RepositorioAutor

+ existeAutor{dados : string)

+ addAutor{dados : string)

+ deletaAutor{codigo : inf)

+ modificaAutor{dados : string)
+ buscaAutor{codigo : inf)

/

==control==
CadastrarautorC

1.20 Remover autor (UC-18)

1.20.1 Descrigdo

+ cadastrarAutor{dados : string)
+ confirmadod)

O usuario (funcionario ou administrador) vai remover um autor passando

0 nome como parametro, serd verificado se esse autor existe, caso exista sera

solicitada uma confirmacao para remover, se a confirmacdo for aceita o autor

sera removido do banco de dados, caso a confirmagio seja cancelada a operacio

sera abortada.

1.20.2 Diagramas

1.20.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% |-O O O : Repositério
. Autar
AdministradonFunci : RemaoverAutor . Confirmacao
onario | . TelaContraleAutar |
excluirAutor(nome | | |
1 ( ) remaoverAutor(nome) il | |
g | existeAutor(nome) -l
l ]J
PR L smssams e e smss
confirmacaod) | :
solicitaCanfirmacao() |
confirmadog) ’_ | :
| deletaAutoricodigo)
|
|
- | S S ——
| |
R [ |
T | |
L o

1.20.2.2 Diagrama de Classes



==gntity collection==

Administrqa:licrt;:x:\cionérioc gEconrgiz» Repesiioriautor
ConfirmacaoC

+ existeAutor{dados : string)

+ confirmacaod + addAutor(dados : string)
+ deletaAutor{codigo : inf)
+ modificaAutor{dados : string)
+ buscaAutor{codigo : inf)

==houndary==
TelaControleAutorC

==gontrol==
RemoverAutorC

+ addAutor{dados : string)
+ solicitaConfirmacaol) —
+ excluirAutor(nome : string) * removerAutor(nome : string)

+ alterarAutor(nome : string) + confirmadog
+ obterAutor{dados : string)

1.21 Modificar autor (UC-19)

1.21.1 Descrigdo

O usudrio (funcionario ou administrador) vai fazer modificagdes em um
autor, para isso ele passa o nome do autor como parametro para identifica-lo,
caso o autor realmente exista sera solicitada quais alteragdes serdo feitas, o
usuario passa as informacdes e depois é perguntado sobre a confirmacao, se essa
confirmacdo for aceita o autor sera modificado no banco de dados, caso seja

cancelada a operagdo é abortada.

1.21.2 Diagramas

1.21.2.1 Diagrama de Seqtiéncia



% 1O O O [= Q

;AdminislradorlFunci - ModificarAutar : Confirmacan . EntAutor

onatio : TelaControleAutor
|

! alterarAutor(nome) |

|
|
modificarAutor(nome) oL | - oicton tarome) |
».

|
e i o gaeavmeermzen j—| |
| | |
cad alteracoes | | |
| ateracoes(iatios) I | l
confirmacand | | |
solicitaConfirmacao() VU : :
| | |
confirmado( | | |
| | |
H | | |
- modificadutor(dados) | | |
t P modificaDados(dados, |

|
| e j;l
e re |
I I |
DI — T | l
T |
L | !

1
1.21.2.2 Diagrama de Classes
==entity==
EntAutorC

+ modificaDados(dados : string)

 s<actor=> + obterDados()
Administrador/FuncionarioC

=z=contral== T
ConfirmacaoC
==entity collection==
+ confirmacaon( RepositdrioAutor

+ existeAutor{dados : string)
+ addAutor{dados : string)
+ deletaAutor{codigo : int)
+ modificaAutor{dados : string)
==houndary== + buscaAutor{codigo : int)
TelaControleAutorC /y
+ addAutor{dados : string)

+ solicitaConfirmacaod) <zcontrol==

+ excluirAutor{nome : string) \ ModificarAutorC
+ alterarAutor{nome : string)
+ obterAutor{dados : string) + modificarAutor(nome : string)

+ confirmado()

1.22 Consultar autor (UC-20)

1.22.1 Descrigdo

0 usuario (funcionario ou administrador) vai consultar um autor, para isso
ele passa seus dados para uma busca, caso o autor exista seus dados serao

obtidos e apresentados.

1.22.2 Diagramas



1.22.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% I-O O : Repositdrio Q
Autor

idministradorIFunci : ConsultarAutar : EntAutor
onatio : TelaControleAutar

|
| ohterAutor{dados) ’J_ |
consultarAutor{dados)

1.22.2.2 Diagrama de Classes

==houndary==
TelaControleAutorC

==actar=» ==control==
Administrador/FuncionarioC + addAutor{dados : string) ConsultarutorC

+ solicitaConfirmacao()

+ excluirAutor{nome : string) + consultarAutor{dados : string)
+ alterarAutor(nome : string)
+ obterAutor{dados : string)

<<entity collection=»
RepositorioAutor

+ existeAutor{dados : string)

+ addAutor{dados : string)

+ deletaAutor{codigo : int)

+ modificaAutor{dados : string)
+ buscaAutor{codigo : inf)

==gntity==
EntAutorC

+ modificaDados{dados : string)
+ ohterDados()

1.23 Cadastrar exemplar (UC-21)

1.23.1 Descrigdo

O usuario (funcionario ou administrador) vai cadastrar um exemplar, sera
verificado se ele (exemplar) ja existe, caso ja exista é exibida uma mensagem,

7

caso contrario é solicitada uma confirmacao, se a confirmacao for aceita o



exemplar é adicionado ao bando de dados com os dados especificados, caso a

confirmacao seja cancelada a operacao é abortada.

1.23.2 Diagramas

1.23.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

% }-O O O - Repositorio

Exemplar

AdrinistradorFunci TelaControleExernp CadastrarExemplar : Confirmacao
onario lar
| |
| |

| addExemplar{dados) |
’_ cadastrarExemplar(dados‘

|
|
|
|
L

existeExemplar(dados)

confirmado()
P

|
solicitaConfirmacaod) »

|

|

|

I

e e -
| [
< T | |
T |
o |
1.23.2.2 Diagrama de Classes
. ==aclor=> <=gntity collection==»
Administrador/FuncionarioC <=control== RepositdrioExemplar
ConfirmacaoC
+ existeExemplar{dados : string)
+ confirmacao) + addExemplar{dados : string)
+ deletaExemplar{codigo : int)
+verDispinome : string, atd : int)
+ modificaBExemplar{dados : string)
+ huscaExemplar{codigo : int)
+ obterLivTitulo()
/ + obterLivAutorQ
=z=zhoundary=> <=control== + obterLivBuscaA{dados : int)
TelaControleExemplarC CadastrarExemplarC
+ addExemplar(dados : string)  f————7] + cadastrarExemplar(dados : string)
+ solicitaConfirmacao() + confirmadod

+ excluirExemplarinome : string)
+ alterarExemplar{nome : string)
+ obterExemplar{dados : string)

1.24 Remover exemplar (UC-22)

1.24.1 Descrigdo

O usudario (funcionario ou administrador) vai remover um exemplar
passando o nome como parametro, sera verificado se esse exemplar existe, caso

exista sera solicitada uma confirmag¢ao para remover, se a confirmacao for aceita



o exemplar serd removido do banco de dados, caso a confirmacio seja cancelada

a operacao sera abortada.

1.24.2 Diagramas

1.24.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% ‘ |'O ‘ O O : Repositario

Exemplar

AdministradorFunci :reIaControIeExemp RemaoverExemplar : Confirmacao
onario lar
|

|
removerExemplar(nome) | |
|
|

| excluirtExemplar(nome) |

existeExemplarinome)

confirmado() ’

solicitaConfirmacao() J
|
|
|
|

| [
S R | |
T | |
(- o I
1
1.24.2.2 Diagrama de Classes
 ==actor=> <=zentity collection==
Administrador/FuncionarioC xxcontralss RepositérioExemplar
ConfirmacaoC
+ existeExemplar{dados : string)
+ confirmacao() + addExemplar{dados : string)
+ deletaExermnplar{codigo : inf)
+yerDisp(nome : string, atd : int)
+ modificaBxemplar{dados : string)
+ huscaExemplar{codigo : int)
+ ohterLivTituloQ)
+ ohterLivAutor()
==houndary== + obterLivBuscaA{dados : int)
TelaControleExemplarC
+ addExemplar(dados : string) <=<control=>
+ solicitaConfirmacaod RemoverExemplarC
+ excluirExemplar(nome : string) -
+ alterarExemplar(nome : string) + removerExemplar{nome : string)
+ obterExemplar{dados : string) + confirmado)

1.25 Modificar exemplar (UC-23)

1.25.1 Descrigdo

0 usuario (funcionario ou administrador) vai fazer modificagdes em um
exemplar, para isso ele passa o nome do exemplar como parametro para
identifica-lo, caso o exemplar realmente exista sera solicitada quais alteracdes

serdo feitas, o usudrio passa as informacdes e depois é perguntado sobre a



confirmacao, se essa confirmacgao for aceita o exemplar sera modificado no banco

de dados, caso seja cancelada a operacgao é abortada.

1.25.2 Diagramas

1.25.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

R HO O O [ 0
. . Exemplar
AdministradorFunci TelaControleExernp : ModificarExernplar : Confirmacan :EntEx'emplar
onatio lar

! alterarExemplar(nome) I
1 P L modificarExemplar(nome; |

[
|
isteExemplar{nome) |
T

s alteracoes

alteracoesi{dados)

|

|

|

»

solicitaConfirmacang VU

confirmado()

|
|
S—————————- T | |
|

1.25.2.2 Diagrama de Classes

<=entity=>
EntExemplarC
+ subQtd{gtd : int)
<<artorss + modificaDados(dados : string)
Administrador/FuncionarioC PE—— + obterDados()
ConfirmacaoC T
+ confirmacao
0 <=entity collection=»

+verDisp(nome : string, gtd : inf)

+ modificaExemplar{dados : string)
+ buscaExemplar{codigo : int)

+ addExemplar{dados : string) + og:ert?v;in{llog

+ solicitaConfirmacao + ohterLivAutar

+ excluirExemp]ar(non?e : string) \ ==control== + ohterLivBuscaA(dados : inf)

+ alterarExemplarinome : string) ModificarExemplarC

+ ohterExemplar{dados : string)

==houndary==
TelaControleExemplarC

RepositdrioExemplar
+ existeExemplar{dados : string)
+ addExemplar(dados : string)
+ deletaBExemplar{codigo : inf)

+ modificarExemplar{nome : string)
+ confirmadod)

1.26 Consultar exemplar (UC-24)

1.26.1 Descrigdo



0 usuario (funcionario ou administrador) vai consultar um exemplar, para
isso ele passa seus dados para uma busca, caso o exemplar exista seus dados

serdo obtidos e apresentados.

1.26.2 Diagramas

1.26.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

% |-O O : Repaositario Q
; : . Exemplar
AdministradorFunci :I'eIaCnmrnleExemp ConsultarExemplar : EntExemplar
onario lar

[
| | | |
|
|

| obterExemplar(dadosbJ_ |
consultarExemplar{dados)

existeExemplar{dados)

I
|
|

j] |
___________ I

i |

1

ohterDados{) N

1.26.2.2 Diagrama de Classes

==zhoundary==
TelaControleExemplarC

==contral==
+ addExemplar{dados : string) C ltarExemplarC
+ solicitaConfirmacao()

==actor=»
Administrador/FuncionarioC

+ excluirExemplar(nome : string) + consultarExemplar{dados : string)
+ alterarExemplar{nome : string)

+ ohterExemplar{dados : string)

=<entity collection==
RepositdrioExemplar

+ existeExemplar{dados : string)

+ addExemplar{dados : string)

+ deletaBxemplar{codigo : inf)
+verDisp{nome : string, gtd : int)

+ maodificaBxemplar{dados : string)
+ buscaExemplar{codigo : int)

+ ohterLivTitulog)

+ ohterLivAutor()

+ ohterLivBuscaA(dados : inf)

==entity==
EntExemplarC

+ subQtdigtd : int)
+ modificaDados(dados : string)
+ obterDados()

1.27 Vender exemplares para livraria (UC-25)



onario

R

;\dministradonFunci

1.27.1 Descrigdo

0 usuario (funcionario ou administrador) vai fazer uma venda de um exemplar

para uma livraria, para isso ele passa o nome do exemplar a quantidade de

exemplares que serdo vendidos e a livraria compradora, o sistema vai verificar a

disponibilidade dos exemplares e se a livraria esta cadastrada, caso as

verificacdes sejam positivas sera solicitada uma confirmacdo, se a confirmacao

for aceita a venda é efetuada e a quantidade de livros e decrementada, caso

contrario a operacdo é abortada.

1.27.2 Diagramas

1.27.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

HO

:TelaVenda

venExemplar(nome,td livraria) o |

venderExemplar(name,gtd livraria)

O

< VenderExemplar Confi
|

O

verDisp(home, otd)

: Repositdrio + Repositdrio : Repositdrio Q
Exemplar Venda Livraria
rmacao - EntExermnplar

1.27.2.2 Diagrama de Classes

€ e
I I
< S o
confirmacao() I } :
y [ |
solicitaConfirmacao() ‘ |
confirmadag ! ‘ efetuaNenda(nome‘qtd,livrana]‘!
T T
| \
| \
e pommm - pommmmm -

T
|
|
|
|
|
I




==actor=»
Administrador/FuncionarioC

l

==houndary==
TelavendaC

+venExemplar(nome : string, gtd : int, livraria : string)
+ solicitaConfirmacao()

<=entity collection=»
RepositérioLivraria

==control==
ConfirmacaoC

+ confirmacao()

P /

+ existeLivraria{dados : string)

+ addLivraria{dados : string)

+ deletaLivraria(codigo : inf)

+ modificaLivraria(dados : string)
+ huscalivraria{codigo : int)

==control=>

RepositérioVenda

VenderExemplarC

+venderExemplar{nome : string, gtd : int, livraria : string)
+ confirmado()

+ efetuarvenda(nome : string, gtd : int, livraria : string)
+ obterBalancoGeral()
+ obterBalancoLivrariainome : string)

<=entity collection==
RepositérioExemplar

+ existeExemplar(dados : string)

+ addExemplar(dados : string)

+ deletaExemplar{codigo : int)
+verDisp(nome : string, gtd : inf)

+ modificaExemplar{dados : string)
+ huscaExemplar(codigo : int)

+ ohterLivTitulog

+ obterLivAutor()

+ obterLivBuscaA(dados : inf)

1.28 Listar exemplar por autor (UC-26)

1.28.1 Descrigdo

<=entitys>
EntE c

+ subQtdigtd : inf)
+ modificaDados(dados : string)
+ obterDados()

O usudrio (funciondrio ou administrador) vai solicitar a listagem de

exemplares por autor passando um nome de autor como parﬁmetro, se o autor

existir serdo listados todos os exemplares publicados por ele.

1.28.2 Diagramas

1.28.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

KO

: TelaListarLivros

huscaLivPorAutor(nome) | - . |
>— listarLivPorAutorinome)

O

: ListarPorAutor
|

X

Z\dministrador/Funci
onario

: Repositorio : Repositdrio
Exemplar Autor
|
|
|
; |
existeAutop(nome)

ohterLivAutor() s [

—_——
—_——

1.28.2.2 Diagrama de Classes

< __________

:



==actor=>
Administrador/FuncionarioC

!

=<houndary=>
TelaListarLivrosC

+ huscaLivPorTitulo{nome : string)
+ huscaLlivPorAutor(nome : string)
+ buscalivPorBuscaA(dados : string)

==gntity collection==

RepositorioAutor
==<contral==
ListarPorAutorC + existeAutor{dados : string)
+ addAutor{dados : string)
+ listarLivPorAutor{nome : string) + deletaAutor{codigo : int)

+ modificaAutor{dados : string)
+ buscaAutor{codigo : int)

==entity collection==
RepositorioExemplar

+ existeExemplar{dados : string)

+ addExemplar{dados : string)

+ deletaBExemplar{codigo : int)
+verDisp{nome : string, gtd : int)

+ modificaExemplar{dados : string)
+ buscaExemplar{codigo : int)

+ ohterLivTitulo()

+ ohterLivAutord

+ ohterLivBuscaA(dados : inf)

1.29 Listar exemplares por titulo (RF-27)
1.29.1 Descrigdo

O usudrio (funciondrio ou administrador) vai solicitar a listagem de
exemplares por titulo passando um titulo ou parte de um como parametro, se

existir titulos relacionados aquele, esses serio listados.

1.29.2 Diagramas

1.29.2.1 Diagrama de Seqiiéncia



X

AdministradorFunci
onario

KO

: TelaListarLivros

buscaLivPorTitulonome) ’l

—_———

listarLivPorTitulo(home)

1.29.2.2 Diagrama de Classes

=<actor==
Administrador/FuncionarioC

==houndary==
TelaListarLivrosC

+ huscalLivPorTitulofnome : string)
+ huscaLivPorAutar{nome : string)
+ huscaLivPorBuscaA(dados : string)

|

==control==
ListarPorTituloC

+ listarLivPorTitulo{home : string)

==entity collection==
RepositorioExemplar

+ existeExemplar{dados : string)

+ addExemplar(dados : string)

+ deletaExemplar{codigo : int)
+yerDisp(nome : string, gtd : inf)

+ modificaBxemplar{dados : string)
+ buscaExemplar{codigo : int)

+ obterLivTitulo()

+ obterLivAutor()

+ obterLivBuscaA{dados :inf)

O

- ListarPorTitulo

: Repositario
Exemplar

existeExemplarinome)

ﬂfﬂ
ﬂ.ﬁ

1.30 Listar exemplares por busca avancada (UC-28)

1.30.1 Descrigdo



O usudrio (funciondrio ou administrador) vai solicitar a listagem de
exemplares por busca avancada, passando alguns dados como parametro, serdo

listados os exemplares relacionados a esses dados.

1.30.2 Diagramas

1.30.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% |-O O : Repositario
. . Exemplar
AdministradorFunci . TelaListarLivros ListarPorBuscasva
onario ncada |
| l |
I huscalivPorBuscaA{dados) | . . l |
P listarLivPorBuscaA({dados) |
ohterLivBuscaA(dados)

—_———

1.30.2.2 Diagrama de Classes

==actor==
Administrador/FuncionarioC

!

==houndary=>
TelaListarLivrosC

+ huscaLivPorTitulofnome : string)
+ huscalLivPorAutar(nome : string)
+ huscaLivPorBuscaA{dados : string)

\/

==control==
ListarPorBuscaAvancadaC

+ listarLivPorBuscaA(dados : string)

J

==entity collection==
RepositorioExemplar

+ existeExemplar{dados : string)

+ addExemplar{dados : string)

+ deletaExemplar{codigo : int)
+vyerDisp{nome : string, atd : int)

+ modificaBxemplar{dados : string)
+ buscaExemplar(codigo : inf)

+ ohterLivTitulod)

+ ohterLivAutord)

+ ohterLivBuscaA(dados : inf)




1.31 Consultar balanco geral (UC-29)

1.31.1 Descrigdo

0 administrador vai solicitar um balanco geral, este sera obtido do banco

de dados.

1.31.2 Diagramas

1.31.2.1 Diagrama de Seqtiéncia

% [-O O : Repositdrio
. Venda

- Administrador . TelaBalanco E)onsultarBalancoG

eral |
| verBaIancoGeralo’_L | |
consultarBalancoGeral( o |

ohterBalancoGeral()

1.31.2.2 Diagrama de Classes



==actor==
AdmnistradorC

\

==houndary==
TelaBalancoC

+verBalancoGeral()
+verBalancoLivrariainome : string)

A

==contral==
ConsultarBalancoGeralC

+ consultarBalancoGeral{)

RepositdrioVenda

+ efetuarvendalnome : string, gtd : int, livraria : string)
+ obterBalancoGeral{)
+ ohterBalancoLivrariainome : string)

1.32 Consultar balanco por livraria (UC-30)
1.32.1 Descrigdo

0 administrador vai solicitar um balango por livraria fornecendo um nome de
livraria como parametro, se a livraria existir o balanco sera obtido do banco de

dados.

1.32.2 Diagramas

1.32.2.1 Diagrama de Seqiiéncia

% }-O O : Repositério : Repositério
. Venda Livraria

LAdministrador :TelaBalanco ConsultarBalancoLi
I vraria |
| verBalancoLivraria(nome) | | |

consultarBalancoLivraria(nome) |

existeLivraria(nome)

e— — I
|
|
|
|

. |
ohterBalancoLivraria(nomey |

K—e—————————

1.32.2.2 Diagrama de Classes



==actor=»
AdmnistradorC

==zhoundary==
TelaBalancoC

+verBalancoGeral()
+verBalancoLivraria(home : string)

J

=<control==
ConsultarBalancoLivrariaC

==entity collection==
RepositorioLivraria

+ consultarBalancoLivrariainome : string)

|

RepositdrioVenda

+ existeLivraria{dados : string)

+ addLivraria{dados : string)

+ deletaLivraria{codigo : inf)

+ maodificaLivraria{dados : string)
+ buscaLivraria{codigo : inf)

+ efetuarvendainome : string, gtd : int, livraria : string)
+ ohterBalancoGeral{)
+ ohterBalancoLivrariainome : string)




