UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
PRÓ-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADÊMICOS


PROJETO DE MONITORIA /2004
1. DADOS DO PROJETO

1.1. Identificação do Coordenador

	Nome:

Geber Lisboa Ramalho 

	Departamento: Sistemas da Computação


	Cargo/Função: Professor
	Centro de Informática

	Número de professores envolvidos:

02
	Número de técnicos envolvidos:

00
	Número de monitores bolsistas:

01 
	Número de monitores voluntários:

04 


1.2. Objetivos Gerais

	Definição dos objetivos:

Os principais objetivos da participação dos monitores nesta disciplina são: (1) Contribuir para o bom andamento do curso, participando de algumas aulas teóricas, e de todas as aulas práticas; (2) Auxiliar os alunos na resolução de listas de exercício; e (3) Aprofundar seus conhecimentos na área de Inteligência Artificial.

	Resultados esperados, com indicadores para avaliação:

Assiduidade dos monitores nas aulas teóricas indicadas pelo professor e em todas as aulas práticas; Qualidade do acompanhamento das aulas práticas; Qualidade da orientação de resolução de listas de exercícios; Apresentação de trabalho de monitoria no CONGRAD.


2. DADOS DAS DISCIPLINAS ENVOLVIDAS NO PROJETO

	Cód
	Nome
	Curso
	Centro
	Período
	Disciplina
	Quantidade
	Carga Horária

	
	
	
	
	
	
	Alunos matriculados
	Prof
	Técn
	Monitores

Ano anterior
	Monitores solicitados
	Turmas/ sub-turmas
	

	
	
	
	
	
	OB
	EL
	1º Sem
	2º Sem
	
	
	Bol
	Vol
	Bol
	Vol
	
	Tot
	T
	P

	IF 684
	Sistemas Inteligentes  
	Ciência da Computação e Engenharia da Computação
	CIn
	1o e 2o  semes tres de 2004
	X
	
	80
	78
	02
	00
	00
	04
	01
	04
	01
	75h
	40h
	35h

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3. CONCORDÂNCIA DO COORDENADOR DE MONITORIA   


(ou da pessoa responsável pela Monitoria no Departamento)

	Data: ____ / _____ / ________




4. DESCRIÇÃO DO PROJETO

	4.1. Introdução e Diagnóstico da Situação Atual

Sistemas Inteligentes é uma disciplina obrigatória da nova grade curricular do curso de Ciência da Computação, recentemente implantado no Centro de Informática. Esta disciplina só começou a ser oferecida no 2o semestre de 2002, tendo uma média de 75 alunos por semestre.  

 O objetivo da disciplina é apresentar aos alunos as principais técnicas (teoria) e aplicações (prática) de duas abordagens para a construção de Sistemas Inteligentes: a abordagem simbólica e a abordagem numérica.  Esta é a razão para a disciplina necessitar de dois professores (cada um atuando em sua área de especialidade). As duas metades da disciplina requerem aulas práticas, onde os alunos implementam programas com base nas técnicas vista em sala de aula. Por ser uma disciplina nova no curso, e por ter um conteúdo programático vasto e bastante diversificado, os alunos necessitam de acompanhamento por parte do monitor no o desenvolvimento dos projetos. Ao todo, será exigido dos alunos três listas de exercício implementadas, dois projetos, além de duas provas conceituais, que cobrem os assuntos teóricos abordados pelo curso.

	4.2. Objetivos Específicos

O monitor irá contribuir para o bom andamento do curso de diversas maneiras: 

(a) participando de algumas aulas teóricas, a fim de aprofundar seus conhecimentos sobre o assunto, e de perceber quais as dúvidas mais freqüentes dos alunos; 

(b) participando de  todas as aulas práticas, a fim de auxiliar os alunos na compreensão das listas de exercícios propostas, e na utilização de ferramentas de apoio ao desenvolvimento de sistemas inteligentes;

(c) tirando dúvidas dos alunos sobre a matéria estudada e sobre a resolução das listas de exercícios;

(d) auxiliando os alunos na implementação do projeto final do curso, que inclui o uso de simuladores e shells para a construção de sistemas inteligentes.


	4.3. Justificativas

Como pode ser visto nos itens anteriores, trata-se de uma disciplina obrigatória, e com um número alto de alunos matriculados a cada semestre. O conteúdo coberto é vasto e diversificado, o que demanda mais atenção por parte dos professores e dos monitores em relação às dificuldades de aprendizado dos alunos. Além disso, a disciplina conta com uma carga horária de aulas práticas alta, e requer trabalhos de implementação, desenvolvidos pelos alunos, com acompanhamento do monitor, nos laboratórios de computação do Centro de Informática.


	4.4. Plano de Atividades do(s) Monitor(es)
Como visto acima, as principais tarefas do monitor são:

(a) participar de algumas aulas teóricas e de todas as aulas práticas; 

(b) auxiliar os alunos no aprendizado da matéria coberta pelo curso, tirando dúvidas sobre a matéria teórica e sobre a resolução das listas de exercícios;

(c) auxiliar os alunos na utilização de ferramentas de apoio ao desenvolvimento de sistemas inteligente.

 O monitor deverá estar disponível para dúvida dos alunos em horários a combinar.

	4.5. Plano de Orientação

O monitor participará de reuniões semanais com os professores da disciplina, a fim de planejar suas atividades, e prestar conta das tarefas já realizadas. O monitor deverá também participar de seminários organizados pelo grupo de Inteligência Artificial deste Centro, a fim de se manter atualizado com relação aos progressos da área.

	4.6. Equipe

Prof. Geber Lisboa Ramalho e profa. Teresa Bernarda Ludermir


	4.7. Cronograma de Execução

	1. Conceitos básicos 
a. Introdução 

b. Agentes Inteligentes 

c. Paradigmas e Visão Geral do Curso  

2. Busca 

a. Resolução de Problemas 

b. Busca cega e heurística 

c. Busca Iterativa e CSP 

d. Lista de exercício 1

3. Representação de Conhecimento 

a. Agentes Baseados em Conhecimento 

b. Agentes Baseados Lógica 

c. Prolog 

d. Sistemas de Produção  

e. Objetos e Sistemas Híbridos 

f. EOOPS 

g. JEOPS 

h. Tratamento de Incerteza 

i. Lógica Nebulosa 

j. Redes Bayseanas 

k. Engenharia de Conhecimento 1

l. Aula para dúvidas 

m. Lista de exercício 2

n. Prova 1 

4. Aprendizagem de Máquina 

a. Introdução e Árvores de Decisão 

b. Aprendizagem Bayesiana 

c. Árvores de Decisão e Aprendizagem Bayesiana  

d. Redes Neurais 1 

e. Redes Neurais 2 

f. Redes Neurais 3 

g. Lista de exercícios 3 

h. Algoritmo Genético 

i. Aula para dúvidas e entrega da lista 3 

5. Tópicos Avançados 

a. Tópico 1  

b. Tópico 2 

c. Prova 2 

d. Prova final 































Para uso da PROACAD











