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Plano de Projeto

1. Objetivos

O objetivo deste documento é apresentar os aspectos principais do desenvolvimento do Sistema de Automação da Graduação do Centro de Informática (CIn - UFPE), visando melhorar o entendimento das etapas e características deste projeto. Com a automação, tanto as tarefas executadas pela secretaria da graduação, como aquelas executadas pelas coordenações dos cursos de Engenharia da Computação e Ciência da Computação, serão facilitadas e se tornarão mais ágeis. Além disso, o sistema disponibilizará recursos e fornecerá informações para os alunos e professores que fazem parte do centro.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Este projeto visa à automatização do Centro de Informática. Dessa maneira, pretende-se: facilitar e agilizar as tarefas da secretaria e da coordenação dos cursos de Ciência da Compuataçao e Engenheiraria da Computação, além de fornecer informações aos alunos de graduação dos cursos citados.


Já, este documento, o plano de projeto, objetiva servir como guia para à automatização do Cin. Aqui, haverá informações tanto sobre o cronograma, recursos, como de custos, etc. Enfim, nesse artefato conterá todos passos  para o desenvolvimento do projeto com alta qualidade e com o mínimo de imprevistos.

2. Escopo

Este documento possui informações sobre o projeto, que vão desde as referências utilizadas, até o plano de fases que será seguido no seu desenvolvimento, além do gerenciamento de riscos e do cálculo do custo total. A constante avaliação do andamento do projeto será feita, pelo gerente, com base nas informações contidas neste documento, que será revisado periodicamente, visando um desenvolvimento de alta qualidade, com conseqüente redução dos riscos.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


Como este documento possui o cronograma do projeto, logo influência todos os outros documentos  e todos os seus membros. E antes de qualquer alteração do projeto, o plano deve ser revisado.

3.
Referências

· Site da disciplina de Engenharia de Software e Sistemas: http://www.cin.ufpe.br/~if682
· Site da disciplina de Projeto de Desenvolvimento: http://www.cin.ufpe.br/~if683
· Sommerville, Ian. Software Engineering, 5th ed.,Addison-Wesley, 1995.

· Sommerville, Ian. Engenharia de Software, 6ª edição, Addison-Wesley, 2003.

4.
Plano de Fases

An overall project “road map”, showing how to allocate time to the phases and specifying what will be achieved at each major milestone. Include a timeline or Gantt chart.

	Período
	Atividades

	20/10/2004 a 26/10/2004
	Elaboração do Plano de Projeto

	27/10/2004
	Entrega do Plano de Projeto (M1)

	28/10/2004 a 09/11/2004
	Elicitação, Classificação e Documentação dos Requisitos

	10/11/2004
	Entrega do Documento de Requisitos (M2)

	11/11/2004 a 05/12/2004
	Análise dos Diagramas de Classe (Informal)

	06/12/2004 a 20/12/2004
	Análise dos Diagramas de Classe (Formal)

	18/junho/2004 a 25/junho/2004
	Preparação do Documento de Análise

	26/junho/2004 e 27/junho/2004
	Revisão do Documento de Análise

	28/junho/2004
	Entrega do Documento de Análise

	29/junho/2004 a 14/julho/2004
	Refinamento de Especificações

	15/julho/2004 a 4/agosto/2004
	Implementação do Projeto
Preparação do Documento de Projeto

	5/agosto/2004 a 8/agosto/2004
	Revisão do Documento de Projeto

	9/agosto/2004
	Entrega do Documento de Projeto

	10/agosto/2004 a 16/agosto/2004
	Testes
Preparação do Documento de Teste

	17/agosto/2004
	Revisão do Documento de Teste

	18/agosto/2004
	Entrega do Documento de Teste

	23/agosto/2004
	Apresentação do Sistema


3. Schedules

Diagrams showing iterations within phases, release points, demos, and other milestones.

4. Objectives of Each Iteration

Brief descriptions of what the iterations are called, the main objectives are for each iteration, what risks they address, etc.

5. Releases

Brief descriptions of each release, whether demo, beta, etc.

6. Resource plan

Organization, staffing plans, training plans.

7. Cost

The project’s budget.

