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2° Exércicio

1) Considerando o projeto desenvolvido. comente uma funcionalidade importanic ¢
mostre sua implementacio de manetra detathada. (2,0 pontos)

2°%) Considerando a arquitetura x86, fale sobre:
a)- Os registradores de ponto flutuantes (formatos, modos de acesso). (0.75
ponto)
b) O registrador de controle e de flags relativos ao processamento de ponto
flutuante. (0.5 ponto)
¢) Explique os wés modos de endercgamento das instrucoes de ponto
flutuante. (0.75 ponto}
d} Avalie o cddigo abaixe, mostrando, linha-a-linha, os valores dos
registradores e apresente o resultado. (1,5 pontos)
| ISECTION .text] mov eax,
RT:
£ld DWORDImM1]

1H

80H

[SECTION .data]

mi dad 1.0
‘ dd 2.0
m3 dd 0.0

sqre
fst DWORD[m3]

3°%) | Considerando o cdédigo abaixo, implemente a fungio obtain_result (cuja
mplementagio C € apresentada) em assembly, considerando a sintaxe NASM e ambiente
operacional Linux. Explique o comportamento da pilha (ilustre com figuras), o processo
de passagem dos parimetros, da devolugio do resultado da avaliagio ete. (3,0 pontos)

#include «<stdioc.h>

nt obtain_result({imt a, int b, int (*compare)(int a, int b),char *s

intf{"Em max\n");
. i

curn{{a » b) 2 a: b);




