
Personagens
Visão Geral
Nyan

História

Nyan é uma garota comum que recebeu poderes mágicos para combater as forças do mal no mundo de um gato que salvou de ser atropelado uma manhã. O gato, que na verdade era uma divindade vinda à Terra de férias, concedeu à Nyan uma bola de lã, que quando desenrolada transforma Nyan em uma lutadora com orelhas, garras e rabo de gato com um desejo insaciável de conhecer o interior das coisas (como pessoas, animais, etc).
Atributos

Defesa: 2

Pontos de Vida: 100

Energia Total: 50
Agilidade: 5
Ataque Simples

Quando ataca, Nyan acerta seus oponentes com suas garras rosas de gato, procurando arrancar algum membro ou atingir algum orgão vital.

Consumo de Energia: 0 pontos
Ataque: 3

Ataque Especial

O ataque especial de Nyan consiste em vomitar bolas de pelo ácidas contra o oponente, que provocam hemorragia massiva onde atingem.

Consumo de Energia: 15 pontos
Ataque: 10
Happy
História

Happy é um coelho cor-de-rosa que trabalha para o coelho da páscoa como entregador de ovos. Sempre com um sorriso no rosto, o objetivo de vida de Happy é espalhar alegria e felicidade pelo mundo através de seus ovos. Infelizmente Happy possui múltiplas personalidades, e seu lado sombrio, Dark Happy, está sempre em busca de novos materiais para criar ovos de chocolate mais interessantes. Suas últimas tentativas envolveram os orgãos internos dos outros funcionários da PáscoaCorp. Happy está atualmente desempregado.

Atributos

Defesa: 3

Pontos de Vida: 120

Energia Total: 10

Agilidade: 2
Ataque Simples

Quando ataca, Happy atira ovos de páscoa no oponente. Estes ovos, possuem um poder de ataque aleatório, uma vez que cada um possui um recheio diferente provido por Dark Happy.

Consumo de Energia: 0 pontos

Ataque: 1-8 (aleatório)
Ataque Especial

O ataque especial de Happy consiste em atirar 32 ovos simultâneamente em 8 direções diferentes. Estes ovos possuem efeito semelhante ao do ataque simples.

Consumo de Energia: 5 pontos
Ataque: 1-8 (aleatório)
Pakichu
História

Pakichu vem de um universo onde membros de sua espécie são forçados a lutar uns contra os outros para o entretenimento dos humanos. Esse hâmster amarelo rapidamente percebeu que fazendo cara de alegre e gritando pika-pika! podia conseguir quase tudo que quisesse, e pouco a pouco foi desenvolvendo uma personalidade egocêntrica e dominadora. Seu gosto por lutas cresceu, e o Pakichu de hoje vive para causar sofrimento à outras criaturas.
Atributos

Defesa: 1

Pontos de Vida: 80

Energia Total: 100

Agilidade: 4
Ataque Simples

Quando ataca, Pakichu aparenta abraçar o oponente alegremente, enquanto libera uma descarga elétrica de 20.000V.

Consumo de Energia: 0 pontos

Ataque: 3
Ataque Especial

Quando Pakichu grita pika-pika! o oponente atinge a sí mesmo com a arma que estiver carregando em uma tentatíva de cometer suicídio.

Consumo de Energia: 20 pontos
Ataque: 12
Blob
História

Blob nasceu da união de alegria, felicidade e todas as coisas doces. Possuindo a aparência de uma grande gota azul com um imenso sorriso, Blob vive pulando por aí provocando risos e atraíndo crianças. Blob vive de prover alegria, e absorve as emoções negativas de todos ao seu redor. Ao observer uma quantidade suficiente de energia negativa, Blob esplode matando todos ao seu redor.
Atributos

Defesa: 10

Pontos de Vida: 200

Energia Total: 50

Agilidade: 3
Ataque Simples

Blob é incapaz de ferir uma mosca, portanto seu ataque simples consiste em dar um grande sorriso que recupera os pontos de vida do oponente mais próximo.

Consumo de Energia: 0 pontos

Ataque: -2
Ataque Especial

Quando Blob esplode, causa grande quantidade de dano a todos os oponentes e a sí mesmo.

Consumo de Energia: 50 pontos
Ataque: 50
Zipp
História

Zipp é um filhote de pombo genéticamente alterado para carregar mensagens à velocidades supersônicas. Voando à velocidade nunca antes sonhadas por outro membro de sua espécie, Zipp está sempre em movimento, passando através de qualquer coisa em seu caminho (como pessoas e animais fofinhos).
Atributos

Defesa: 1

Pontos de Vida: 150

Energia Total: 20

Agilidade: 8
Ataque Simples

Zipp atinge um oponente em seu caminho com o bico, causando dano leve.

Consumo de Energia: 0 pontos

Ataque: 2
Ataque Especial

Ao ativar seu modo supersônico, Zipp dispara horizontalmente, atravessando qualquer oponente no eixo horizontal.

Consumo de Energia: 10 pontos
Ataque: 6
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