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1. Introdução

1.1 Propósito

Descrever e especificar a arquitetura final do software Devware((( Games – Ambiente Colaborativo para Desenvolvimento de Jogos, bem como descrever como o sistema deverá ser implementado e os padrões de projeto a serem utilizados nesta implementação.

Público-alvo: desenvolvedores do projeto.

1.2 Escopo

Este documento de projeto descreve como as funcionalidades providas pelo software devem ser implementadas pela equipe de desenvolvimento. Ele abrange desde quais os padrões estruturais e comportamentais a serem utilizados no projeto até a definição dos tipos de dados e possíveis algoritmos utilizados.

1.3 Definições, Acrônimos e Abreviações

	Número de Ordem
	Sigla
	Definição

	1
	Login
	Autenticação de um usuário num sistema

	2
	logado
	Usuário autenticado ao sistema


1.4 Referências

	Número de Ordem
	Tipo do Material
	Referência Bibliográfica

	1
	Relatório
	Especificação de requisitos

	2
	Padrão
	Sommerville, I. Software Engineering


	3
	Padrão
	Mota, Alexandre; “Análise do Sistema”; disciplina de Engenharia de Software e Sistemas do Centro de Informática (CIn), Universidade Federal de Pernambuco (UFPE)

	4
	Padrão
	Análise Caso de Uso; Qualiti Software Processes

	5
	Padrão
	Disciplina de Análise e Projeto de Sistemas do Centro de Informática (Cin), Universidade Federal de Pernambuco (UFPE)


2. Padrão de Projeto

Padrão de Projeto “Facade”

Provê uma interface unificada para um conjunto de interfaces em um subsistema. A Fachada define uma interface de alto nível que torna o subsistema mais fácil de usar.

-Diagrama de classes UML:
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-Participantes:

As classes e/ou objetos participantes no padrão de projeto Facade são:

· Fachada

· Conhece quais classes de um subsistema são responsáveis por uma requisição.

· Delega requisições de clientes para o subsistema apropriado.

· Classes do subsistema

· Implementam as funcionalidades do subsistema.

· Manuseia requisições da Fachada.

· Não tem conhecimento da Fachada e nem mantém referência para ela.

3. Definição das classes

3.1  Diagramas de Classes
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Visão geral do sistema

3.1.1 Pacote Forum
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ITelaForum

Responsabilidades

· Interface com o usuário

FachadaForum

Responsabilidades

· Reunir as funções do Módulo Forum

ControleForum

Responsabilidades

· Aplicar os critérios de negócio do sistema no que diz respeito aos aspectos do Fórum.

ControleAssunto

Responsabilidades

· Aplicar os critérios de negócio do sistema relativos ao controle do Assunto.

ControleTopico

Responsabilidades

· Aplicar os critérios de negócio do sistema relativos ao controle do Topico.

ControleMensagem

Responsabilidades

· Aplicar os critérios de negócio do sistema relativos ao controle do Mensagem.

ColecaoForum

Responsabilidades

· Prover acesso aos dados relativos aos fóruns.

ColecaoAssunto

Responsabilidades

· Prover acesso aos dados relativos aos assuntos.

ColecaoTopico

Responsabilidades

· Prover acesso aos dados relativos aos tópicos.

ColecaoMensagem

Responsabilidades

· Prover acesso aos dados relativos aos mensagens.

Forum

Responsabilidades

· Encapsular os dados relativos a um fórum.

Assunto

Responsabilidades

· Encapsular os dados relativos a um assunto.

Topico

Responsabilidades

· Encapsular os dados relativos a um tópico.

Mensagem

Responsabilidades

· Encapsular os dados relativos a uma mensagem.

Pacote Projeto

[image: image4.wmf]Projeto

new()

adicionarAdministrador()

adicionarParticipante()

removerAdministrador()

removerParticipante()

CadastroProjeto

criarProjeto()

procurarProjeto()

alterarDados()

removerProjeto()

ControleProjeto

adicionarAdministrador()

adicionarParticipante()

procurarProjeto()

alterarDados()

criarProjeto()

removerParticipante()

IProjeto

criarProjeto()

adicionarParticipante()

adicionarAdmProjeto()

atualizarProjeto()

alterarDados()

removerParticipante()

Fachada

criarProjeto()

addParticipante()

addAdmistrador()

atualizarProjeto()

alterarDados()

removerParticipante()


Fachada

Responsabilidades

· Reunir as funções do Módulo projeto

ControleProjeto

Responsabilidades

· Receber requisições da fachada e repassar requisições para CadastroProjeto utilizando regras de negócio

CadastroProjeto

Responsabilidades

· Realizar requisição do ControleProjeto provendo acesso aos dados relativos a Projeto

Projeto

Responsabilidades

· Encapsular dados relativos aos projetos

3.1.2 Pacote Usuario
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ILogin

Responsabilidades

· Interface com o usuário ainda não-logado ao sistema (visitante)

IUsuario

Responsabilidades

· Interface com o usuário logado ao sistema

Fachada

Responsabilidades

· Reunir as funções do Módulo Usuario

ControleUsuario

Responsabilidades

· Receber requisições da fachada e repassar requisições para ColeçãoCadastro utilizando regras de negócio
CadastroUsuario

Responsabilidades

· Realizar requisição do ControleUsuario provendo acesso aos dados relativos a Usuario
Projeto

Responsabilidades

· Encapsular dados relativos aos Usuários
4. Descrição “Formal”

SubSistema: Usuario

Invariante

Para todo usuário 'u', 'u' não é nulo

Para todos os usuários 'u1' e 'u2', o login de 'u1' não é igual ao de 'u2'

Operações

cadastraUsuario(cnpjHospital : string , CPF : String, nome

: String,  sexo : Sexo, cor : Cor, logradouro : String, numero : int,

bairro : string,  cidade : string, estado : string, telefones : array[], fax : array[],

emails : array[], ABO : abo, RH : FatorRH, nivelUrgencia : NivelUrgencia,

dataEntrada : GregorianCalendar, dataNascimento : GregorianCalendar, orgaos : OrgaoReceptor[])

cadastraUsuario(nome : string, login : string, email : string, senha : string, sexo : char , telefone : string , avatar : string , data_nascimento : date, numero_mensagens : int, cidade : string, endereço : string, bairro : string, cidade : string, CEP : string, UF : string, pais : string)
pré: --Não deve haver um usuário com o mesmo login já cadastrado

     nome, login e senha não são nulos

     data_nascimento é uma data válida
pós: Um novo Usuário é cadastrado no banco de dados do sistema
alteraUsuario(nome : string, login : string, email : string, senha : string, sexo : char , telefone : string , avatar : string , data_nascimento : date, numero_mensagens : int, cidade : string, endereço : string, bairro : string, cidade : string, CEP : string, UF : string, pais : string)

pré: --nome, login e senha não são nulos

     data_nascimento é uma data válida     Deve existir um receptor cadastrado no sistema com o CPF especificado

pós: Os dados adequadamente especificados do usuário identificado pelo login são

atualizados.

Os parâmetros nulos não são alterados.

logar(login : string, senha : string)

pré: login e senha não são nulos

a senha confere com a senha cadastrada

pós: O usuário é logado

deslogar(login : String)

pré: O login é válido
pós: O usuário cujo login foi informado é deslogado

removerUsuario(login : string)

pré: O login é válido

existe um usuário cadastrado com o login fornecido

pós: O usuário é removido

todos os projetos do usuário são removidos
Propriedades

Após cadastrar um usuário no sistema e remover o mesmo, o estado do sistema permanece o mesmo de antes do cadastro.

Não há diferenças no sistema quando n usuários são cadastrados em ordens diferentes.

Não há diferenças no sistema quando n usuários são removidos em ordens diferentes.
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