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1. Introdução

Visão Geral do Documento

Este documento contém o Plano de Teste do sistema OnTheFly. Aqui serão indicados os casos de uso que sofrerão testes, qual a metodologia utilizada assim como os recursos utilizados.

2. Referências

[1]. Descrição Inicial do Sistema OntheFly

http://www.cin.ufpe.br/~egm/es/OnTheFly_Descricao.doc
[2]. Plano de Projeto do sistema OntheFly

http://www.cin.ufpe.br/~egm/es/OnTheFly_PlanoProjeto.doc
[3]. Documento de Requisitos do sistema OntheFly

http://www.cin.ufpe.br/~egm/es/OnTheFly_Requisitos.zip
3. Requisitos a Testar


Os requisitos testados nesta fase serão:

· Logar no Guichê [Sistema Guichê RF 1]

· Cadastrar Vôo [Sistema Companhia RF 7]

· Remover Empregado [Sistema Administração RF 3]

Todos estes casos de uso estão descritos no documento de requisitos do sistema OntheFly.

4. Estratégia

Estágios dos Testes

Nesta fase da interação, iremos realizar os seguintes estágios:

· Teste de Unidade

Este teste é utilizado para validar as classes básicas e os componentes do sistema que são considerados os menores elementos testáveis (atômicos). É importante que seja feito no início da iteração.

· Teste de Integração

Este teste é utilizado comprovar que os componentes do modelo de implementação funcionam de forma correta na execução dos use cases. Neste teste problemas entre a interfaces de pacotes são encontrados, registrados e possivelmente corrigidos.

· Teste de Sistema 

Neste estágio todos os use cases priorizados do sistema deverão ser testados. Esses testes poderão ser feitos seguindo o projeto de testes e   terminado isto, o sistema estará pronto para ser apresentado ao cliente.
· Teste de Aceitação com o cliente

Momento em que o cliente poderá analisar o sistema já devidamente testado, a fim de que possa julgar se o mesmo atende as suas necessidades.

Tipos de Testes


No sistema OnTheFly serão efetuados os seguintes tipos de testes:

· Teste da GUI

· Teste de Corretude

· Teste de Segurança

· Teste de Performance

Teste da GUI

Os teste na GUI tem por finalidade a checagem da estética visual do sistema, concordância para com os requisitos e a qualidade da navegação das interfaces.

Técnica

Consiste em observar se todos os elementos gráficos estão presentes e bem dispostos.

Critérios de Completude

A GUI deverá estar completamente testada e com seus erros (caso existam) corrigidos.

Teste de Corretude

Verificar que todas as funcionalidades do sistema estejam funcionando de forma correta, e fazendo o que foi especificado no documento de requisitos do sistema OnTheFly.

Técnica

Verificar se o sistema esta seguindo corretamente o diagrama de seqüência do sistema OnTheFly, como também se as funcionalidades estão retornando o que foi especificado no documento de requisitos.

Critérios de Completude

Analisa-se se todas as funcionalidades testadas entraram em acordo com o que foi especificado no diagrama de use cases.

Teste de Segurança

Verificar se todos os dados manipulados no sistema OnTheFly não podem ser desviados, perdidos, modificados e/ou acessados por pessoas não autorizadas.

Técnica

Checagem da segurança nos diversos módulos do sistema. E validação da hierarquia existente no sistema.

Critérios de Completude

Os dados não foram capturados de forma ilegal e  cada nível de acesso só pode ver o que lhe é permitido.

Teste de Performance

Verificar se o tempo de execução de cada funcionalidade especificada no  obedece ao que foi especificado para o sistema OnTheFly.

Técnica

Testar o sistema nas configurações especificadas e verificar se o tempo gasto foi o previsto. Identificar também o pontos de gargalo (bottlenecks).

Critérios de Completude

O tempo de execução de acordo com o que foi previsto. Gargalos identificados e relatados e tratados conforme política definida.

Critérios de Conclusão e Sucesso de Testes

Foi estabelecida uma faixa de segurança para os casos de teste de 95%.

5. Recursos


Nesta etapa do documento serão listados os recursos humanos, de hardware e software necessários para a realização dos testes do sistema OnTheFly.


Recursos Humanos:


Os programadores contratados para desenvolver o sistema OnTheFly serão os responsáveis pela realização de todos os testes descritos.


Ambiente de Testes (Hardware e Software):

Hardware:

· 2 estações de trabalho com processador Pentium III 800 e 256M de memória RAM.

      Software:

· Sistema Operacional Windows 2000.

· Microsoft Access para simulação de SGBD

6. Cronograma

Todos os testes devem ser realizados em no máximo 2 duas semanas depois de concluído o sistema e devem durar no máximo 1 semana.

