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1. Introdução

Visão Geral do Documento

Este documento contém o Plano de Projeto do sistema OnTheFly. Aqui serão indicados os casos de uso e os procedimentos de teste. Os casos de uso são a especificação dos testes do sistema e os procedimentos de teste determinam um conjunto de instruções para execução e avaliação dos resultados obtidos.

2. Referências

 [1]. Descrição Inicial do Sistema OntheFly

http://www.cin.ufpe.br/~egm/es/OnTheFly_Descricao.doc
[2]. Plano de Projeto do sistema OntheFly

http://www.cin.ufpe.br/~egm/es/OnTheFly_PlanoProjeto.doc
[3]. Documento de Requisitos do sistema OntheFly

http://www.cin.ufpe.br/~egm/es/OnTheFly_Requisitos.zip
3. Requisitos Funcionais Escolhidos para Teste

Os requisitos testados nesta fase serão:

· Logar no Guichê [Sistema Guichê RF 1]

· Cadastrar Vôo [Sistema Companhia RF 7]

· Remover Empregado [Sistema Administração RF 3]

Todos estes casos de uso estão descritos no documento de requisitos do sistema OntheFly.

4. Requisitos Não Funcionais Escolhidos para Teste
Os requisitos não-funcionais testados nesta fase serão:

· [RNF USA 01] – Interface Gráfica
Todos estes casos de uso estão descritos no documento de requisitos do sistema OntheFly.

5. Casos de Teste
[CT001] – Logar Guichê
Descrição: Um usuário deseja logar no sistema de guichê.

Cenário: Fluxo de eventos principal.

Entradas e Pré-Condições: O usuário deve fornecer o login e senha.

Saídas e Pós-condição: O usuário está logado no guichê.

Procedimento de testes: Execute os passos do cenário deste caso de teste.

	Linha
	Entradas
	Saídas

	1
	O usuário digita o login e a senha

O usuário clica no botão OK
	O usuário tem acesso a todas as funcionalidades do sistema através da tela principal do sistema.


[CT002] – Logar Guichê quando o login e/ou a senha estão incorretos

Descrição: Um usuário deseja logar no sistema mas fornece login e/ou senha inválidos

Cenário: Fluxo de eventos principal e fluxo de eventos alternativo 1.2
Entradas e Pré-Condições: O usuário deve estar cadastrado no sistema e fornecer o login e senha.

Saídas e Pós-Condições: O usuário não terá acesso às funcionalidades do sistema e ainda receberá uma mensagem indicando que o login e/ou a senha estão errados.

Procedimento de testes: Execute os passos do cenário deste caso de teste.

	Linha
	Entradas
	Saídas

	1
	O usuário digita o login e/ou senha errados

O usuário clica no botão OK
	O usuário não tem acesso a todas as funcionalidades do sistema e recebe uma mensagem indicando que houve o erro.


[CT003] – Cadastrar Vôo 
Descrição: O usuário deseja adicionar mais um vôo à base de dados

Cenário: Fluxo de eventos principal.
Entradas e Pré-Condições: O usuário deve estar cadastrado no sistema e fornecer o login e senha.

Saídas e Pós-Condições: O usuário terá adicionado mais um vôo à base de dados.

Procedimento de testes: Execute os passos do cenário deste caso de teste.
	Linha
	Entradas
	Saídas

	1
	O usuário clica no botão listar e adiciona um novo vôo
	O usuário adiciona mais um vôo à base de dados.


[CT004] – Remover Empregado

Descrição: O usuário deseja adicionar mais um vôo à base de dados.

Cenário: Fluxo de eventos principal.

Entradas e Pré-Condições: O usuário deve estar cadastrado no sistema e fornecer o login e senha.

Saídas e Pós-Condições: O usuário terá removido um empregado que anteriormente estava na base de dados. 

Procedimento de testes: Execute os passos do cenário deste caso de teste.

	Linha
	Entradas
	Saídas

	1
	O usuário clica no botão remover e remove um usuário.
	O usuário remove um empregado que anteriormente estava na base de dados.


[CT005] Interface Gráfica

Descrição: A interface gráfica do sistema deve ser a mais intuitiva possível.

Entradas e Pré-Condições: Não aplicável.

Saídas e Pós-Condições: Não aplicável.

Procedimento de testes: Checagem puramente visual.

6. Procedimento de Testes

[PT001] Logar Guichê– Associado ao [CT001]

1. É apresentada a tela de login para o usuário.

2. O usuário digita o seu login e sua senha

3. O usuário clica no botão OK.

4. Caso o a tela principal do sistema apareça o teste foi concluído com sucesso.

[PT002] Logar Guichê quando o login e/ou a senha estão incorretos – Associado ao [CT002]

1. É apresentada a tela de login para o usuário.

2.  O usuário digita o seu login e sua senha incorretos

3. O usuário clica no botão OK

4. Se aparecer uma janela contendo uma mensagem  que  informa ao usuário que o login e/ou a senha estão inválidos, e não aparecer a tela principal com todas as funcionalidades do sistema, então este teste foi concluído com sucesso.

[PT003] Cadastrar Vôo - Associado ao [CT003]

1. Após o login, o usuário é apresentado a uma tela de abas de navegação.

2. O usuário escolhe a aba Vôo

3. Na aba Vôo, o usuário seleciona a opção Adicionar.

4. O usuário preenche os campos em aberto, que compõem um Vôo.

5. O usuário clica no botão OK

6. Um novo vôo é adicionado à base de dados, se houver algum erro, uma mensagem será reportada para o usuário poder corrigir a operação.

[PT004] Remover Empregado - Associado ao [CT004]

1. Após o login, o usuário é apresentado a uma tela abas.

2. O usuário clica em listar, e tem a visão de todos os usuários do sistema em uma tabela.

3. O usuário seleciona um usuário na tabela.

4. Clica no botão Remover para o usuário ser removido da base.

