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Engines 



Frameworks 



Engines Free 





LibGDX é multiplataforma 



Usa a linguagem Java 



É usada como um framework  para aplicações baseadas em OpenGL ES 1.0 e 2.0 



O LibGDX exige muitos passos de configuração 
para usá-lo... 

Você pode seguir as instruções do site oficial 
ou usar o LibGDX Project Setup 





O LibGDX Project Setup é uma ferramenta 
que reduz bastante o trabalho  de 
configuração  para  uso do Framework 



Em quatro etapas o projeto é configurado 



Depois disso é só importar o projeto 
criado para o eclipse e começar a 
trabalhar 



Você verá que a estrutura de pacotes é 
muito semelhante a dos projetos para 
Android “puro” 

Estrutura do Projeto 



E por isso mesmo, programar seguindo as 
orientações de um MVC fará com que a 
evolução e manutenção do seu projeto 
seja mais fácil.  

MVC 



Vamos ver como desenhar texturas e 
manipular as mesmas com inputs do 
teclado (aplicação Desktop) ou pela tela 
do Android. 

Exemplo 



Abra o Projeto Escape, vamos discutí-lo 
camada por camada (Models, Controls e 
Views). 

Exemplo 

A idéia  do Escape é mover um objeto  
pela tela, fazendo com que desvie de outros 
que a atravessam. 
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