Plano de Ensino do Curso

	Curso:  Desenvolvimento de Projeto de Sistemas

	Carga Horária: 100 horas
	Horário: Ter (19:00h-20:30h) Quar(20:30h-22h) Qui (19:00h-20:30h) Sexta (19h-22h)


	Ementa

	Processos de Software

· RUP

· XP

Engenharia de Software:

· Projeto de Arquitetura

· Implementação: Desenvolver o sistema especificado; 

· Gerência de Configuração

· Teste: Testar o sistema desenvolvido;

· Qualidade de Software

· Documentar o sistema desenvolvido.

	Objetivo

	Implementar um software (produto), utilizando um processo de desenvolvimento, a partir de toda a documentação gerada na disciplina de Projeto de Sistemas, desde sua fase de concepção até a definição completa do projeto, passando assim por todas as fases de planejamento de um projeto de sistemas. Ou seja, teremos condições de a partir daqui, iniciar a fase implementação do projeto de sistemas.


	Conteúdo Programático 

	1. I Unidade

1.1. Introdução

1.2. Processo de Software
1.3. Projeto de Arquitetura
1.4. Gerência de Configuração

1.5. Implementação – parte I
1.6. Testes – Documentação

2. II Unidade

2.1. Implementação – parte II
2.2. Qualidade de Software
2.3. Testes – Validação

2.4. Produto – Implantação




	Metodologia de Ensino

	Aulas expositivas, leituras, exercícios e trabalhos em grupo.

Aulas de Acompanhamento

Aulas de Apresentação




	Formas de Avaliação

	Avaliação, presença em sala de aula e trabalhos em grupo entregues nas datas estipuladas.
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	Bibliografia Complementar (opcional)
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