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+
Programação Orientada a Objetos 

� O que é POO?

� É um paradigma de programação de 
computadores onde se usam classes e 
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objetos, criados a partir de modelos (mundo 

real)

� Vantagens

� Facilidade de Manutenção

� Maior reuso



+
Principais Características ((JAVAJAVA))

� Orientada a objetos

� Java é uma linguagem puramente orientada a 
objetos
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� Sem Ponteiros

� Java não possui ponteiros, isto é, não permite 
a manipulação direta de endereços de 
memória



+
Principais Características ((JAVAJAVA))

� Coletor de lixo (Garbage Collector)

� Possui um mecanismo automático de 
gerenciamento de memória
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� Permite Multithreading

� Múltiplas rotinas concorrentemente



+
Principais Características ((JAVAJAVA))

� “Independente de plataforma”

� Programas Java são compilados para uma 
forma intermediária (bytecodes)
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� Tratamento de exceções

� Permite o tratamento de situações 
excepcionais

� Possui exceções embutidas e permite a 
criação de novas exceções



+
Principais Características ((JAVAJAVA))

� Maquina Vitual Java (JVM)

� Utiliza o conceito de máquina virtual

� Camada responsável por interpretar os 
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� Camada responsável por interpretar os 
bytecodes
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+
Fases de um programa Java
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+
Fases de um programa Java

� Fase 1 (Edição): Consiste em editar um 

arquivo com código em Java e salvá-lo 

com a extensão (..javajava)
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com a extensão (..javajava)

� Fase 2 (Compilação): O compilador Java 

traduz (..javajava => .=> .classclass)



+
Fases de um programa Java

� Fase 3 (Carga): Carrega o programa na 

memória antes de ser executado. 

Carregador de classe, pega o arquivo(s) 
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Carregador de classe, pega o arquivo(s) 

.class que contém os bytecodes

� Fase 4 (Verificação): O verificador 

assegura que os bytecodes são válidos e 

não violam as restrições de segurança de 

Java



+
Fases de um programa Java

� Fase 5 (Execução): A JVM máquina virtual 

Java (Interpretador) interpreta  (em 

tempo de execução) o programa, 
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tempo de execução) o programa, 

realizando assim a ação especificada pelo 

programa



+
Estrutura BásicaEstrutura Básica

�Objetos e Classes

�Pacotes

�Atributos
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�Atributos

�Métodos



+
Objetos Objetos 

� Um objeto é a materialização da classe, e 

assim pode ser usado para representar 

dados e executar operações. 
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dados e executar operações. 

Conta conta1 = new Conta(“02345”,1000);
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+
ClassesClasses

� São estruturas das linguagens de 

programação orientadas a objetos para 

representar determinado modelo do 
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representar determinado modelo do 

mundo real

� Um Objeto é definido por uma classe

� Características (atributos)

� Comportamentos (métodos)
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+
PacotesPacotes

�É um mecanismo para agrupar classes de 
finalidades afins ou de uma mesma 
aplicação.
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aplicação.

�Facilita a organização conceitual das 
classes.

�Usamos a declaração import para acessar 
essas classes.

import java.lang.*;



+
PacotesPacotes

�Usamos a declaração import para acessar 
essas classes.
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import java.lang.*;

�Deve-se inserir a diretiva package com o 
nome do pacote para determinar o pacote 
a qual a classe pertence.

import java.lang.*;

package java.lang;
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class Cadeira {

class Lapis {

String cor;

}

int numeroPernas;

String fabricante;

}

class Conta{

String numero;

double saldo;

}
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public double calcular(int valor, double outroValor) { ... }
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class Conta{

String numero;

double saldo;

String String getNumerogetNumero() {() {

return return numeronumero;;

}}

double double getSaldogetSaldo() {() {

return return saldosaldo;;

}}

...

}
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class Conta{

String numero;

double saldo;

void void creditarcreditar(double valor) {(double valor) {

saldosaldo = = saldosaldo + valor;+ valor;

}}

...

}
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Conta c = new Conta();
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public Conta(String numero) {

this.numero = numero;

}
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public Conta() {

...

}
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publicpublic class Conta{

publicpublic String numero;

...

publicpublic void debitar(double valor) {

saldo = saldo – valor;

}

......

}
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publicpublic class Conta{
protected protected String numero;
...
protected protected void debitar(double valor) {

saldo = saldo – valor;
}
......

}
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class Conta{
String numero;
...
void debitar(double valor) {

saldo = saldo – valor;
}
......

}
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class Conta{
privateprivate String numero;
...
privateprivate void debitar(double valor) {

saldo = saldo – valor;
}
......

}


