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Tipo estruturado homogéneo

@ Tipo de variavel que contém elementos de um mesmo tipo;

@ Tipicamente: vetores unidimensionais, vetores
multidimensionais.

V.

Tipo estruturado heterogéneo

@ Tipo de variavel que contém elementos que podem ser de
tipos diferentes;

@ Chamado Estrutura;
@ Chamamos Campos os elementos de uma estrutura;
@ Em C, definido com a palavra chave struct.
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Exemplo: Estrutura

Queremos definir um tipo de variavel para armazenar alunos
com as informacgdées:

@ Nome (cadeia de caracteres);
@ Cobdigo da turma (cadeia de caracteres);

@ Matricula (int);
@ Idade (int);
Q...
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Estrutura TAluno
struct TAluno

{

char nome[250];
char codTurma[10];
int matricula;

int idade;

Declaragao de variavel

struct TAluno aluno;
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Sintaxe: Declaragao do tipo

struct Id_Estrutura {
Tipo_dado_1 Id_Campo_1 ;
Tipo_dado_2 Id_Campo_2 ;

Tipo_dado_n Id_Campo_n ;
}i

@ Id_Estrutura: ldentificador da estrutura;
@ Id_Campo: ldentificadores do campo;

@ Tipo_dado: Tipo de dado do campo. Pode ser qualquer
(char, float, vetor, outro estrutura, ...).

Sintaxe: Declaracao de variaveis

struct Id_Estrutura nome_variavel;
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Exercicio: Estrutura de endereco

Definir uma estrutura TEndereco para armazenar enderecos,
com 0s campos seguintes:

@ Rua (255 caracteres);
@ Numero (inteiro);

@ Complemento (64 caracteres);
@ Bairro (32 caracteres);
@ CEP (inteiro);
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Cuidado!

Definir uma estrutura ndo implica que uma variavel seja
definida!

struct TAluno

{
char nome [250];
char codTurma[1l0];
int matricula;
int idade;

}

Nenhuma variavel foi declarada. A estrutura define um tipo de
dados, nao dados.
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Sintaxe: Uso da estrutura

Acesso ao campo Identificador_do_campo de uma
variavel nome_variavel de tipo estrutura:

nome_variavel.Id Campo

Copia de estrutura

Uma variavel de tipo estrutura pode ser copiada integralmente
numa outra variavel da mesma estrutura:

| A

TEndereco el,e2;

e2 = el;

A\
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];
int Matricula; Memoria
int Idade;

Vi

int main (void)

{

struct TAluno all, al2;
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy");
strcpy (all.CodTurma, "X1805");
all.Matricula = 21081789;
all.Idade = 224;

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;




Estruturas

Estruturas

struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];

int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | |
}i all
Nomefp _ - - - - _______]
int main(void) CodTurmal _ _ _ _ _ _ _ Eoo
{ Matricula ! Idafle
struct TAluno all, al2; | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy (all.CodTurma, "X1805"); Nomel _ _ - ______
all.Matricula = 21081789; CodTurma

all.Idade = 224;

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;

- mooo
Matricula ! I IdaEe
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];
int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | |

bi all

L.A. Cauchy

Nome
int main (void) CodTurma
{ Matricula ! Idafle
struct TAluno all, al2; | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy (all.CodTurma, "X1805"); Nomel _ _ - ______
all.Matricula = 21081789; CodTurma

all.Idade = 224;

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;

- mooo
Matricula ! I IdaEe
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];

int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | |
¥ all
Nome _L_’ é'_ _C(EU_CPZ _______
int main (void) CodTurma |X1805_ _ s op oo
{ Matricula ! Idafle
struct TAluno all, al2; | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy (all.CodTurma, "X1805"); B
all.Matricula = 21081789; CodTurmalb - — — — — — _ Poog
all.Idade = 224; Matricula 1 Ld$e

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];

int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | |
ki all = g
Nome __'_'__EU_CPZ _______
int main (void) CodTurma | X2805_ _ _ _ _ _ _

{ Matricula | 21081789 Ldalle
struct TAluno all, al2; | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy (all.CodTurma, "X1805"); B
all.Matricula = 21081789; CodTurmalb - — — — — — _ Poog
all.Idade = 224; Matricula 1 Ld$e

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];

int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | |
ki all L.A. C
Nome L _’_'__(EU_CPZ _______
int main (void) CodTurma |X1805_ _ s op oo
{ Matricula | 22081789 1224 |4 b
struct TAluno all, al2; | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy (all.CodTurma, "X1805"); B
all.Matricula = 21081789; CodTurmalb - — — — — — _ Poog
all.Idade = 224; Matricula 1 I[daLe

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];

int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | |
ki all = g
Nome L _’_'__(EU_CPZ _______
int main (void) CodTurma |X1805_ _ s op oo
{ Matricula | 22081789 1224 |;4.bo
struct TAluno all, al2; | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy(all.CodTurma, "X1805"); Nome |l _Buler
all.Matricula = 21081789; CodTurmalb - — — — — — _ Poog
all.Idade = 224; Matricula 1 Ld$e

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];

int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | |
ki all = g
Nome L _’_'__(EU_CPZ _______
int main (void) CodTurma |X1805_ _ s op oo
{ Matricula | 22081789 1224 |4 b
struct TAluno all, al2; | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy(all.CodTurma, "X1805"); Nome |l _Buler
all.Matricula = 21081789; Qmemaf@éz%§___r____
all.Idade = 224; Matricula 1 Ld$e

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];

int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | | |
bi all L.A. C
Nome L _’_'__(EU_CPZ _______
int main (void) CodTurma |X1805_ _ _ oo
{ Matricula 122082789 1224 |1, b
struct TAluno all, al2; | | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy (all.CodTurma, "X1805"); Nome J b _EMIer | ___
all.Matricula = 21081789; omema}%éZ%§___r..__
all.Idade = 224; Matricula 15041707 1t IIdaEe

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;
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struct TAluno

{
char Nome[250];
char CodTurma[1l0];

int Matricula; Memoria
int Idade; | | | | | |
ki all = g
Nome L _’_'__(EU_CPZ _______
int main (void) CodTurma |X1805_ _ s op oo
{ Matricula | 22081789 1224 |4 b
struct TAluno all, al2; | | | |
strcpy(all.Nome, "L.A. Cauchy"); al2
strcpy(all.CodTurma, "X1805"); Nome |l _Buler
all.Matricula = 21081789; Qmemaf@éz%§___r____
all.Idade = 224; Matricula LL3041707 1306 |y4ahe

strcpy (al2.Nome, "L. Euler");
strcpy(al2.CodTurma, "Bal723");
al2.Matricula = 15041707;
al2.Idade = 306;
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Exercicio: Preencher um enderecgo

Escrever um programa em C que peca ao usuario os dados
para preencher uma variavel do tipo TEndereco como definido
anteriormente:

@ Rua (255 caracteres);

Numero (inteiro);
Complemento (64 caracteres);
Bairro (32 caracteres);

CEP (inteiro);
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Uma estrutura pode conter outras estruturas

struct TEndereco
{
char rua[255];
int numero;
char complemento([64];

char estado[2];

}i

struct TAluno

{
char nome[250];
char codTurmal[l0];
int matricula;
int idade;
struct TEndereco endereco;

vy

struct TAluno

{

ou

}i

char nome[250];
char codTurmal[l10];
int matricula;
int idade;
struct TEndereco
{
char rua([255];
int numero;
char complemento[64];

char estado[2];
} endereco;
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Acesso ao campo complemento de um campo endereco de

tipo struct TEndereco de uma variavel aluno de tipo
struct TAluno:

aluno.endereco.complemento;
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Uma estrutura pode conter vetores

struct TAluno
{
char nome[250];
char codTurma[10];
int matricula;
int idade;
struct TEndereco endereco;
int notas[4];

aluno.notas([2];
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Podemos definir vetores de estruturas
struct TAluno turmal[20];

turmal[l] .nome;
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Estrutura pode ser parametro de funcao

void imprimirAluno (struct TAluno a)

Estrutura pode ser retorno de funcao

struct TAluno preencherAluno (void)
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typedef

@ Permite nomear o tipo definido por uma estrutura;
@ Simplifica o uso do tipo

typedef struct

{
char nome[250];
char codTurma[10];
int matricula;
int idade;
struct TEndereco endereco;
int notas[4];

} TAluno;

int main (void)

{

TAluno aluno;
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