AREA 11 - CCEN / UFPE

Disciplina: IF 165 — Computagao Eletronica —  3° Exercicio Escolar 2014.1 Data: 29/07/ 2014
Nome 1egivel do alUNO: .........oeeeiiiiiiiee e

Observagoes gerais:
1) Preencher os dados do cabecalho do bloco de provas e na folha de questdes o nome e a turma;
2) Ao final da prova entregar ao professor ou fiscal a folha de questdes e o caderno de prova;
3) Cada quesito vale cinco pontos.
L. |
1° quesito: Gostariamos de escrever um aplicativo para gerenciar uma lista de contatos. Um contato ¢
representado por uma estrutura TContato que contém uma cadeia de 30 caracteres (0 nome) ¢ 2 numeros inteiros
(o telefone fixo e o celular). Os contatos serdo armazenados em um arquivo binario chamado "contatos.bin".
Escreva um programa em C para realizar este gerenciamento, o programa deve conter:

a) Uma fungdo TContato novoContato(void) que peca ao usuario as informagdes de um novo contato ¢ que
retorne o TContato criado;

b) Uma funcdo void adicaoContato(FILE* a) que adiciona no fim do arquivo recebido como pardmetro um
contato, chamando da fun¢do novoContato (para ler o novo contato deve ser usada a fungdo novoContato). Antes
da escrita no arquivo, é necessario garantir que a posigdo corrente de escrita aponta para o final do arquivo;

¢) Uma funcdo void buscaContato(FILE *a, int num) que recebe o arquivo com os contatos € 0 numero a
buscar (pode ser um ntimero de celular ou de telefone fixo). A func¢do deve imprimir na tela todas as informacdes
do contato;

O programa principal deve abrir o arquivo "contatos.bin" em modo de atualiza¢ao+leitura (modo "a+b") e realizar
as operacdes seguintes usando as fungdes acima. Para isso deve ser apresentado de forma repetitiva na tela o
seguinte menu de opgdes:

1- Cadastrar Contato

2- Listar Contato por numero

3- Sair
Obs.: Na operagao de busca, o programa principal deve pedir ao usuario o nimero procurado e imprimir na tela as
informagdes do contato ou uma mensagem de erro caso o contato nao tenha sido encontrado.

2° quesito: Uma organizadora de concursos deseja implementar um sistema que possua um menu com as
seguintes opgoes:

1-  Cadastrar Notas:

2- Exibir média Geral:

3- Exibir resultado Geral:

4- Exibir resultado Individual:

5- Sair:

a) .Caso seja escolhida a opg¢do 1 o sistema deve: Ler do usudrio a quantidade N de candidatos a serem
cadastrados, criar um vetor de tamanho N usando aloca¢do dindmica para armazenar a nota (float) ¢ o nome dos
candidatos (string com 30 posigoes);
b) Caso seja escolhida a opgdo 2 o sistema deve: Exibir na tela a média geral de todos os candidatos;
¢) Caso seja escolhida a op¢ao 3 o sistema deve: Exibir uma lista com o nome ¢ a nota de todos os candidatos;
d) Caso seja escolhida a opcdo 4 o sistema deve: Ler do usuario um nome e buscar esse candidato no vetor
de cadastro imprimindo o nome e sua nota; caso nao seja encontrado o candidato, devera ser impressa na tela a
seguinte mensagem “Candidato nao encontrado”;
e) Caso seja escolhida a opgdo 5 o sistema deve: finalizar sua execugao.
Obs.: Para armazenamento do nome e nota dos candidatos o aluno pode escolher usar uma estrutura ou vetores
separados.
A comparacao de cadeia de caracteres ¢ feita com int stremp(char® sl, char* s2) que retorna 0 caso sl ==s2



