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1. Em relação aos testes de software, assinale V ou F para as sentenças a seguir. (1,0)
	(V)
	(F)
	Ao implementar um processo de testes eficiente, uma empresa reduz custos de manutenção e re-trabalho

	(V)
	(F)
	O planejamento inicial dos testes pode ser feito mesmo sem existir código implementado.

	(V)
	(F)
	Um teste bem feito garante que o software será entregue sem nenhum erro para o cliente.

	(V)
	(F)
	Os testes de aceitação utilizam a abordagem caixa branca e são realizados pelo usuário com a finalidade de verificar se o sistema foi implementado de acordo com os requisitos.

	(V)
	(F)
	Testes de performance, segurança e controle de acesso são diretamente relacionados a requisitos funcionais.


2. Em relação à Gerência de Configuração, assinale o item que NÃO corresponde à característica de um build do projeto: (1,0)
a) Executável pronto para ser entregue ao cliente (a build não pode ser entregue ao usuário, pois ainda é incompleta e precisa ser testada)
b) Gerado com freqüência para garantir o acompanhamento efetivo do projeto

c) Em geral, uma versão incompleta do sistema

d) Facilita a integração de partes menores do sistema

e) Pode ser automatizado

3. Assinale o item que melhor define uma requisição de mudança. (1,0)
a) Um delta de alteração no código-fonte

b) Um novo ambiente de desenvolvimento de software

c) Um defeito reportado pelo cliente
d) Uma solicitação de alteração na configuração do software

4. Explique o papel da solicitação de mudanças no processo de testes de software. (1,0)
5. Explique o que são classes de fronteira (boundary), entidade (entity) e controle (control) no RUP e qual o processo para obter estas classes a partir dos casos de uso. (2,0)
6. O diagrama de Seqüência da abaixo modela o caso de uso Consultar Saldo. Construa o VOPC (diagrama de classes de análise) para este caso de uso e acrescente o estereótipo correto (boundary, entity ou control) para cada uma das classes. (2,0)
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Aqui se deve gerar um diagrama de classes contendo relacionamentos, métodos e algum atributo possível de se identificar com base no diagrama. (veja slide 26 da aula sobre Análise de Casos de Uso)
Classe de fronteira: Tela Saldo (método: consultarSaldo)
Classe de controle: ControladorSaldo (método: consultarSaldo)
Classe de entidade: Conta (atributo -  id_da_conta, saldo; método: getSaldo)

Classe de coleção (entity collection): CadastroContas (relacionamento 1 -> * com conta; método: pesquisarConta)
Obs: os nomes de atributos podem ser outros com significado semelhante.

7. Com relação ao XP, assinale V ou F. (1,0)
	 (V)
	(F)
	O manifesto ágil afirma que a única documentação necessária deve ser feita no código, todo outro tipo de documentação tem que ser evitada.



	(V)
	(F)
	Recomenda-se negociar o prazo final de uma iteração caso o seu escopo não possa ser implementado totalmente no tempo estimado para a mesma. (iterações têm duração fixa, o escopo pode ser reduzido)


	(V)
	(F)
	A programação em pares contribui para o aprendizado da equipe e para a diminuição do retrabalho durante o desenvolvimento de um software.



	(V)
	(F)
	O cliente é responsável pela especificação das estórias de uso e pela implementação dos casos de testes unitários.



	(V)
	(F)
	A atribuição de papéis ao longo da execução de um projeto é flexível. 


8. Na abordagem de desenvolvimento XP, uma das premissas é criar testes funcionais antes de realizar a codificação correspondente. Explique esta abordagem e quais as possíveis vantagens da mesma. (1,0)
Veja slide 17 da aula sobre XP. Testes são criados e executados, ao falharem, o código sendo testado é refatorado para passar; então testes para novos cenários são criados e executados, falharem, o código sendo testado é refatorado para passar; e assim por diante até que todos os cenários de testes sejam contemplados.
Boa sorte!

