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1. Introdugao

Este documento fornece recomendagdes sobre como representar e estruturar os artefatos do modelo RUP® no
Rational XDE™, Java Platform Edition. Logicamente, a decisdo de modelar esses artefatos RUP no XDE ¢ uma
questdo especifica do projeto. Neste documento, comentamos sobre aqueles modelos XDE que oferecem suporte de
automacao e aqueles que ndo oferecem, porque isso pode influenciar em sua decisdo.

Como existem todos os modelos XDE dentro de projetos XDE, a secdo Estrutura do Projeto XDE fornece
recomendagdes sobre quais projetos XDE devem ser criados e quais modelos XDE devem ser criados nesses
projetos.

Tanto o RUP como o XDE utilizam o termo “model” e 0 mapeamento entre os modelos RUP e os modelos XDE
nem sempre ¢ de um para um. Na se¢do Mapeamento do Modelo RUP para o Modelo XDE , estd descrito o
mapeamento dos modelos RUP para modelos XDE.

A estrutura de cada um dos artefatos do modelo RUP em seus arquivos do modelo XDE esta, portanto, descrita
em sua propria secao.

2. Escopo

Este documento destaca a descrig¢do das estruturas do arquivo de modelo XDE recomendadas, ndo no processo
para desenvolver conteudo dos artefatos RUP associados. Este documento também ndo descreve a heuristica
detalhada para definir os projetos XDE que contém os modelos XDE descritos. Para obter informagdes sobre como
definir, desenvolver e modelar os contetudos dos artefatos RUP, consulte o RUP. Para obter informagdes adicionais
sobre projetos, consulte a documentagao do IDE.

Este documento ndo descreve um exemplo completo, mas utiliza exemplos selecionados que enfatizam os pontos
a servem abrangidos; entretanto, todos os exemplo sdo consistentes uns com os outros ¢ sdo tirados de modelos XDE
reais.

Esta versdo do documento nao trata do desenvolvimento de biblioteca de tags.

As estruturas do projeto e do modelo descritas neste documento sdo apenas recomendagdes € podem ser
substituidas por qualquer numero de estruturas igualmente validas.

3. Estrutura do Projeto XDE

O objetivo deste documento ¢ demonstrar como estruturar os modelos XDE. Entretanto, como todos os modelos
XDE existem dentro de projetos XDE, ¢ importante fornecermos uma breve introdugéo sobre a estrutura do projeto
no qual existem as estruturas do modelo recomendadas.

Para um aplicativo corporativo J2EE que esta sendo desenvolvido por varias pessoas, recomendamos a criagdo
dos seguintes projetos e modelos XDE.
Nota: Se forem utilizados os assistentes para “criar projeto” do XDE, muitos modelos serdo criados
automaticamente na criagdo do projeto. De fato, se vocé estiver utilizando WSS AD XDE, se criar um Projeto de
Modelagem de Aplicativo Corporativo, a maior parte dessa estrutura de projeto multipla sera criada
automaticamente, inclusive muitos modelos. O XDE também fornece gabaritos de modelo para antecipar o conteudo
dos modelos.

Péagina 4 de 32



Projeto XDE Modelos XDE

“<nome do modelo recomendado>"

Descricao

(<tipo de arquivo XDE: gabarito do

modelo>]

Projeto do O Projeto do Aplicativo representa todo o - “Modelo de Caso de Uso” (Rational
Aplicativo aplicativo. Contém os arquivos de modelo XDE XDE: Modelo de Caso de Uso)
(projeto que descrevem o aplicativo por inteiro. - “Modelo de Analise” (Rational XDE:
Modelagem Modelo de Analise)
Basica XDE) - “Modelo de Design Global” (Rational
XDE: Modelo de Design)
- “Modelo de Implementacdo Global”
(Rational XDE: Modelo em Branco)
- “Modelo de Implantagdo EAR” (Java:
Modelo de Implantagdo EAR)
Projeto de O Projeto de Modelagem de Dados contém os - “Modelo de Dados Logicos” (Dados:

Modelagem de
Dados (Projeto

recursos necessarios para modelar os dados do
aplicativo, assim como aplicar a engenharia ida e

Modelo de Dados Légicos)
“Modelo de Dados Fisicos” (Dados:

de Modelagem volta de um Modelo de dados para/de um banco arquivo de modelo de dados fisicos
de Dados XDE) | de dados. especificos do fornecedor)"

- “Modelo de Dominio” (Dados: arquivo
de modelo de dominio especifico do
fornecedor)

Projetos EJB Os projetos EJB contém os recursos necessarios - “Modelo do Cddigo EJB” (Java:
(Projeto de para implementar EJB(s). Os elementos contidos Modelo do Cdédigo EJB)
Modelagem sdo empacotados e implantados como um médulo | -  “Modelo de Implantagdo EJB” (Java:
XDE EJB) EJB (arquivo .EJB-JAR). Modelo de Implantagdo EJB)

Podem ser definidos projetos EJB separados para

EJBs individuais ou conjuntos de EJB (cada

projeto EJB pode conter no maximo um Modelo

de Codigo Java). A recomendacgdo € criar um

projeto EJB para cada EJB-JAR que deve ser

criado. Se os projetos separados sdo definidos,

entdo o nome do projeto deve refletir seu

contetido.”
Projetos da Web | Projetos da Web representam os recursos da Web | - “Modelo de Codigo Java” (Java:
(Projeto de do aplicativo. Os elementos contidos sdo Modelo de Codigo Java 1.3/1.4)
Modelagem da | empacotados e implantados em um arquivo - “O Modelo de Biblioteca de Tags JSP”
Web XDE) archive da Web (arquivo WAR). (Web: Modelo de Biblioteca de Tags

Projetos da Web separados podem ser definidos
para areas especificas da apresentagdo. A

Jspy!
“Modelo de Diretério Virtual” (Web:
Modelo de Diretério Virtual’

! Rational XDE fornece suporte para banco de dados fisico para varios fornecedores de banco de dados. Um gabarito especifico
do fornecedor existe para cada fornecedor de banco de dados suportado pelo XDE.

2 Se vocé estiver utilizando XDE para WSAD, quando criar os Projetos EJB (Modelagem) adicionais, o assistente pedira um Projeto
de Aplicativo para hospedar o EAR. Vocé deve reutilizar o nome do Projeto de Aplicativo (Modelagem) acima.

3 Se vocé estiver utilizando XDE para WSAD, quando criar os Projetos da Web (Modelagem) adicionais, o assistente pedira um
Projeto de Aplicativo para hospedar o EAR. Vocé deve reutilizar o nome do Projeto de Aplicativo (Modelagem) acima.

4 Podem ser varios modelos de Biblioteca de Tags por projeto. De fato, vocé precisa de um modelo separado para cada arquivo
.tld. Em todo caso, esta versdo do documento néo trata do desenvolvimento de biblioteca de tags.

5 Podem ser varios modelos de Diretério Virtual por projeto da Web XDE.
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recomendagdo ¢ criar um projeto da Web para
cada WAR que precise ser produzido. Se os
projetos separados sdo definidos, entdo o nome
do projeto deve refletir seu conteudo.

“Modelo de Implantagdo da Web”
(Web: Modelo de Implantacdo da Web)
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Em exemplo desse tipo de projeto e da organizagdo do modelo esta mostrado na Figura 1 (observe os nomes de
modelo exclusivos).

=128 MaodelStructauidespp
..... .project
----- Analysis Model, mdx
----- EnR Deployment Madel,md:x
----- Cverall Design Model, md:x
----- Cverall Implementation Model, mdx
----- Use-Case Model,md:x
----- User-Experience Model, mdx
[—:II;J- ModelStruckGuidespplata
----- (lasspath
..... .project
----- Domain Madel,rmd:
----- Logical Daka Model, md:x
----- Pheysical Data Model,mdx
EEI---I;J- ModelstructGuidesmallapp
EEI---I;J- ModelStructizuidesmallieb
[—:II;J- MaGAUCkionManagementivieb
[F-{z= source
== webfpplication
----- .Classpath
..... .project
----- Auction Management Java Code Model, mdx
----- Auction Management J5P Tag Library Model mdx
----- Auction Management Yirkual Directory Model.mdx
----- Auction Management Web Deplovment Model mdx
-Tas M3EAuctiontManagerEJE
= ejbModule
----- .classpath
..... .project
----- Auction Manager EJB Code Model.md:x
Auction Manager EJE Deplovment Model. mdx
[—:I'GJ- M3GUser AccountManagementiiieb
= source
= webipplication
----- .classpath
..... .project
----- User Account Management 1SP Tag Library Model.mdsx
----- User Account Management Yirtual Directory Model, mdx
----- User Account Management Web Deployment Model.mdx
----- User Account Managment Java Code Model. md:x
[—:I'[;J- MSGUser AccountManagerEJB
[+-{= ejbModule
----- .classpath
..... .project
----- ser Account Manager EJB Code Model.mdsx
User Account Manager EJB Deployment Model.mdx

Figura 1:Exemplo de Projeto XDE e Organizagdo de Modelo

Alternativamente, se o aplicativo for realmente pequeno e for desenvolvido por uma unica pessoa, a estrutura do
projeto acima pode ser simplificada para dois projetos, um que contenha os elementos de todo o aplicativo e os
elementos ndo-Web, e outro que contenha os elementos da Web. Além de reduzir o nimero de projetos, o niimero
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de modelos pode ser reduzido também. Por exemplo, para um projeto pequeno ¢ de uma pessoa so, sdo possiveis as
seguintes simplificacdes.

e Um Modelo de Analise Separado ndo ¢ mantido. A analise e o design sdo desempenhados nos modelos
de ida e volta XDE.

e Um “Modelo de Design Global” e um “Modelo de Implementacao Global” ndo sdo mantidos. O
projeto € pequeno o suficiente, de maneira que ¢ possivel ter uma visdo geral examinando diretamente
os modelos de ida e volta XDE. Também, as Realizagdes de Caso de Uso sdo mantidas no modelo de
codigo EJB e sdo incluidas aos elementos no modelo do Diretdrio Virtual.

e Um Modelo de Dados Logico separado ndo ¢ mantido. Um esquema de dados fisicos € desenvolvido
diretamente no “Modelo de Dados Fisicos”.

Uma “estrutura de projeto pequeno” esta resumida na tabela a seguir.

Projeto XDE Descriciao Modelos XDE
“<recommended model name>” (<XDE file type:
model template>]
Projeto do O Projeto do Aplicativo representa “Modelo de Caso de Uso” (Rational XDE: Modelo de
Aplicativo os aspectos ndo-Web do aplicativo. Caso de Uso)
(Projeto de Contém os modelos que descrevem “Modelo de Dados Fisicos” (Dados: arquivo de
Modelagem o aplicativo como um todo, o modelo de dados fisicos especificos do fornecedor)
XDE EJB) Modelo de Dados, e os modelos “Modelo do Cédigo EIB” (Java: Modelo do Codigo
especificos ao EJB. EJB)
“Modelo de Implantagdo EJB” (Java: Modelo de
Implantacdo EJB)
“Modelo de Implantagdo EAR” (Java: Modelo de
Implantacdo EAR)
Projeto da Web | Projetos da Web representam os “Modelo de Codigo Java” (Java: Modelo de Codigo
(Projeto de recursos da Web do aplicativo. Os Java 1.3/1.4)
Modelagem da | elementos contidos sdo “O Modelo de Biblioteca de Tags JSP” (Web: Modelo
Web XDE) empacotados e implantados em um de Biblioteca de Tags JSP)°
arquivo archive da Web (arquivo “Modelo de Diretorio Virtual” (Web: Modelo de
WAR). Diretério Virtual’
“Modelo de Implantagdo da Web” (Web: Modelo de
Implanta¢do da Web)

6 Podem ser varios modelos de Biblioteca de Tags por projeto. De fato, vocé precisa de um modelo separado para cada arquivo
.tld. Em todo caso, esta versdo do documento néo trata do desenvolvimento de biblioteca de tags.

! Podem ser varios modelos de Diretério Virtual por projeto da Web XDE.
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Um exemplo de um projeto pequeno e da organizagdo do modelo estad mostrado na Figura 2.

EIGJ- MaodelStrockGuidesmallapp
= ejbModule

----- .classpath

----- .project

----- EAR. Deplovment Model, md:
----- EJE Code Model.rmd:x

----- EJE Deployment Model,md
----- Phsical Daka Maodel, mdx

----- se-Case Model mdx
[—]1’;1- MaodelStruckEuidesmalliw'eb
[+-{=- webapplication

----- .tlasspath

----- praoject

----- Java Code Model.rndx

----- J5P Taq Library Maodel,md:x
----- Wirkual Directory Model,mdi
Web Deployment Madel,md:x

Figura 2: Exemplo de Projeto XDE Pequeno e Organizagdo de Modelo

A atual selegdo do numero de projetos e os arquivos de modelo individuais sdo uma escolha de arquitetura e
podem variar para aplicativos diferentes. Entretanto, ndo importa quantos projetos sdo definidos, pode haver apenas
um arquivo de modelo Java XDE por projeto. Para obter informagdes adicionais sobre projetos € os arquivos de
modelo XDE que eles podem conter, consulte a documentagdo XDE.

Também, é recomendado que os nomes de modelo XDE sejam exclusivos em todos os projetos XDE. Isso é
extremamente importante ao tentar resolver referéncias entre os modelos XDE. Para obter informagdes adicionais
sobre referéncias entre modelos e resolvé-las, consulte a documentagdo XDE.

Para os exemplos deste documento, o projeto e a estrutura do modelo estdo mostrados na Figura 1 ¢ utilizado.
Observe que varios projetos EJB e da Web foram definidos. Para obter o fundamento de varios projetos EJB e da
Web, consulte a se¢do Subsistemas de Implementacéo .

4. Modelo RUP para Mapeamento de Modelo XDE

Antes de descrever como representar os artefatos do modelo RUP em XDE, é importante considerar a confusdo
entre um "modelo RUP" e um "modelo XDE", porque sdo coisas diferentes e o mapeamento dos modelos RUP para
os modelos XDE associados nem sempre ¢ de um para um (fechado, mas ndo de um-para-um). Como o "modelo" é
utilizado em ambos, no RUP e no XDE, a suposi¢ao inicial ¢ de que eles devam ser os mesmos. Entretanto, os
modelos no RUP divergem-se no que diz respeito ao processo (analise x design x implementacdo, etc.), onde os
modelos em XDE divergem-se no que diz respeito a desenvolvimento (modelos de codigo separados para descrever
a estrutura de empacotamento da linguagem de programacdo versus uma estrutura de diretorio virtual, modelos de
codigo separados para diferentes linguagens de programagdo e ambientes de desenvolvimento, etc.). Para esclarecer
essa confusdo, no contexto deste white paper, o termo “model” é explicitamente qualificado com “RUP” ou “XDE”.
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A tabela a seguir resume o mapeamento do modelo RUP para o modelo XDE. Os modelos XDE sdo aqueles
modelos introduzidos na se¢do Estrutura do Projeto XDE . A estrutura de cada um dos modelos XDE esta descrita
nas segdes posteriores deste white paper.

Modelo RUP <XDE Project>: < XDE Model Name>

Modelo de Caso de Uso | Projeto do Aplicativo: Modelo de Caso de Uso
Modelo de Andlise Projeto do Aplicativo: Modelo de Andlise
Modelo de Design Projeto do Aplicativo: Modelo de Design Global

[As Classes de Design em cada um dos arquivos de modelo de ida e volta

XDE (veja abaixo)]

Modelo de Dados Modelos de dados XDE:

- Projeto de Modelagem de Dados: Modelo de Dados Logicos

- Projeto de Modelagem de Dados: Modelo de Dados Fisicos Especifico
do Fornecedor

- Projeto de Modelagem de Dados: Modelo de Dominio Especifico do
Fornecedor

Modelo de Projeto do Aplicativo: Modelo de Implementagdo Global

Implementacéo

Modelos de ida e volta XDE *

- Projeto EJB: Modelos de Cdédigo EJB

- Projetos da Web: Modelos de Codigo Java

- Projetos da Web: Modelos de Biblioteca de Tags JSP

- Projetos da Web: Modelos de Diretério Virtual
Modelo de Implantagdo | Modelos de implantagio XDE °

- Projeto de Aplicativo: Modelo de Implantagio EAR”'®
- Projetos EJB: Modelos de Implantagdo EJB

- Projetos da Web: Modelos de Implantagdo da Web

8 Para abreviar, utilizarei “modelos de ida e volta XDE” em todo este white paper para representar esses modelos XDE.
o Para abreviar, utilizarei “modelos de implantagdo XDE” em todo este white paper para representar esses modelos de XDE.

10 O Modelo de Implantagéo EAR “cruza" os modelos de implantagdo XDE individual. Contém diagramas que descrevem os nés de
implantagdo e suas conexdes. Também contém diagramas que mapeam os arquivos archive individuais, definidos nos
modelos de implantagéo individual, para os n6s de implantagéo.
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5. Modelo de Caso de Uso

A estrutura recomendada do “Modelo de Caso de Uso” estd apresentada na Figura 3.

EI (ModelstruckGuidespp) Use-Case Model
EID Actors

----- Main

----- Buyer

----- % Credit Service Bureau

----- % Reqgistered User

----- % Seller

- Browse Auckion Cakalog
-2 Close Auckion
-6 Create Account
-6 Create Auckion
== Place Bid

----- @ Place Bid Local Use-Case Diagram
[=l-<z=2 Place Bid Flows of Everts
=14 Basic Flow

------ Basic Flow
-2 5ign In

-8 Sign Ok

----- Global view of Actors and Use Cases
..... Main

----- Use-Case Yiew

Figura 3: Estrutura do “Modelo de Caso de Uso”

O “Modelo de Caso de Uso” esta particionado em dois pacotes: “ Agentes” ¢ “Casos de Uso”.

Além dos diagramas do Modelo Caso de Uso que contém os Agentes e os Casos de Uso, diagramas adicionais
podem ser utilizados para diferenciar aspectos dos Casos de Uso. Podem ser incluidos os seguintes elementos de
modelo suplementar “sob” o elemento do modelo de Caso de Uso no Modelo de Caso de Uso, conforme mostrado
em Figura 3:

e O “Diagrama de Caso de Uso de Licitagao de Local” contém a “Licitacdo de Local” Caso de Uso ¢ os
Agentes que participam deste Caso de Uso.

e A instincia de colaboragao “Fluxos de Eventos da Licita¢do de Local” contém as instincias de
colaboragdo que descrevem graficamente os fluxos dos eventos descritos na descri¢do de caso de uso
(ou seja, as interagdes entre os Agentes ¢ 0 Caso de Uso). As instancias de colaboragdo de caso de uso
ndo devem ser confundidas com Realizacdes de Caso de Uso, descritas nas se¢des Modelo de Analise
e Realizacdes de Caso de Uso do Design , como as instancias de colaboragdo no “Modelo de Caso de
Uso” sdo estritamente “caixa preta” e ndo descrevem intera¢des dos elementos dentro do aplicativo.

e O grafico de atividade “Fluxos de Eventos da Licitagdo de Local” contém os diagramas de atividade
que descrevem graficamente os fluxos dos eventos contidos na descri¢do de caso de uso.

No exemplo mostrado em Figura 3, o diagrama “Visdo Global de Agentes e Casos de Uso” em Figura 3 contém
todos os Casos de Uso ¢ Agentes e seus relacionamentos, diferentes dos diagramas “Principais” , que contém
apenas os elementos nos pacotes em que existem os diagramas “Principais” . Se houver muitos Agentes ¢ Casos de
Uso, as informagdes no diagrama “Visdo Global dos Agentes e Casos de Uso” podem ser expressadas utilizando-se
varios diagramas.

O diagrama “visualizagdo de casos de uso” representa a Visualiza¢do de Casos de Uso da arquitetura de software.
Para obter informag¢des adicionais sobre Visualizag¢des arquiteturais, consulte RUP.
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Se desejado, podem ser criados pacotes adicionais nos pacotes “Agentes” e “Casos de Uso” para organizar
melhor os elementos contidos no modelo, conforme mostrado na Figura 4.

=-F3 UseCases
- E-P3 Auction Use-Cases
#-F3 Framework UseCazes
Figura 4: Particionamento do Pacote de Casos de Uso Adicional

6. Modelo de Analise

O Modelo de Analise é onde residem as Classes de Analise ¢ a analise de Realizacoes de Caso de Uso .

Nota: Se € ou ndo necessario manter um Modelo de Anélise ¢ Modelo de Design separados, essa sera uma
decisdo especifica do projeto. Se um Modelo de Analise for criado, mas ndo mantido, entdo as Classes de Analise
serdo mostradas dentro da particdo apropriada do Modelo do Design '' e redefinido. Outra opgdo ¢ criar as Classes
de Analise e analisar as Realiza¢des de Caso de Uso no Modelo de Design e entdo e expandi-las em seus
formulérios de design a partir de 14. Consulte a se¢do Modelo de Design para obter mais informagdes sobre como o
Modelo de Design ¢ representado no XDE.

A estrutura recomendada para o Modelo de Analise esta mostrada na Figura 5.

EID Analvsis Elements
=-F7 Key Abstractions
: Main

-3 Pending Payment

------ {0 User Account

..... Main

----- ) Category

----- 2 Credit Card

----- é) Place Bid Controller

--H_) Place Bid Form

= Analysis Use-Case Realizations
D Main

[#-+52» «use-case realizations Place Bid

Figura 5: Estrutura do Modelo de Analise

O pacote “Elementos de Analise” contém as Classes de Analise. Instincias das Classes de Analise aparecem nos
diagramas no pacote "Analise das Realizagdes de Caso de Uso".

Além das Classes de Analise, pacotes podem ser definidos no pacote de “Elementos de Analise” para particionar
ainda mais as Classes de Analise contidas (consulte o pacote “Abstracdes de Tecla em Figura 5). Esse
particionamento adicional é opcional, especialmente se ndo for mantido um Modelo de Analise . Nesses casos, as
Classes de Analise podem ser consideradas “transitorias” (ou seja, existem apenas até serem expandidas nos
elementos de design), assim sua organizagdo nao ¢ considerada critica. Uma excecdo possivel ¢ a abstragao de tecla
Classes de Analise.

Conforme mostrado em Figura 5, o pacote “Abstracdes de Teclas” contém as Classes de Analise que sdo
consideradas para representar as abstragdes de teclas do sistema. Conforme observado anteriormente, este pacote é

11 . . = . A L .
Como voceé vera na segao posterior, a particdo “do Modelo do Design ” correta s6 pode ser um pacote em um dos modelos de
ida e volta XDE, pois o design dos elementos especificos a tecnologia é realizado nos modelos de ida e volta.

Pégina 12 de 32



opcional. Uma alternativa é representar as abstragdes de tecla em um diagrama de classe no pacote “Elementos de
Analise” . Entretanto, criando um pacote separado € possivel oferecer uma categorizagdo mais explicita das Classes
de Analise como abstragdes de tecla. De fato, mesmo se ndo for mantido um Modelo de Analise em sua totalidade,
alguns projetos podem escolher manter a abstragdo de tecla Classes de Analise. Nesses casos, ¢ ttil definir um
pacote separado para conter as Classes de Analise que sdo mantidas.

Nota: As abstragoes de tecla também aparecem no diagrama “Visualizagdo Logica: Abstragdes de Tecla” no
“Modelo de Design Global”. Consulte a segdo Modelo de Design para obter informagdes adicionais.

O pacote “Realizacdes de Caso de Uso de Analise” contém as Realizacdes de Caso de Usoem nivel de analise, o
que descreve como os Casos de Uso sdo desempenhados em termos de Classes de Analise no pacote “Elementos
de Analise”. Cada uma das analises de Realizacdes de Caso de Uso concebe um Caso de Uso no Modelo de Caso
de Uso, possui 0 mesmo nome que o Caso de Uso , ¢ deve ter a estrutura conforme mostrada na Figura 6.

EID Analysis Use-Case Realizations

D Main

[]-<z=» suse-case realization Place Bid

----- =1 Ohject? ; «Controlx Place Bid Controller
----- &4 Alternate Flow 1

-4 Basic Flow

Basic Flow

[-— Y CalledOperation),

Figura 6: “Realizacdo do Caso de Uso de Andlise” Estrutura do Pacote

O diagrama “Participantes” mostra as Classes de Analise (do pacote “Elementos de Analise”) participando na
Realizaciio de Caso de Uso (ou seja, aquelas Classes de Analise cujas instancias aparecem nos diagramas de
interacdo) e os relacionamentos que suportam a colaboragdo descrita nos diagramas de interagao.

As instancias de interagdo de "fluxo" ("Fluxo Basico" e "Fluxo Alternado 1") contém diagramas de seqiiéncia que
descrevem os fluxos de Casos de Uso dos eventos. Deve haver uma insténcia de interagdo para cada fluxo de
eventos de caso de uso significativo. Os diagramas de seqiiéncia nas instancias de interag@o descrevem o fluxo entre
as Classes de Analise participantes durante a execugdo do Caso de Usoassociado.

7. Modelo de Design

O Modelo de Design RUP ¢ representado por varios modelos XDE — “Modelo de Design Global” ¢ os
elementos de design de ida-e-volta que residem em modelos de ida-e-volta XDE separados (elementos de design em
ida-e-volta sdo elementos de design detalhados que participam da engenharia de ida-e-volta). Dessa forma, a
automagao disponivel nos modelos de ida-e-volta individuais podem ser alavancados. Por exemplo, os padrdes XDE
EJB podem ser utilizados para criar as classes que especificam o EJB.

O “Modelo de Design Global” descreve o design do aplicativo como um todo e contém elementos que expandem
varios modelos de ida-e-volta XDE. Contém as partigdes logicas que inspiram a organizagdo dos modelos de ida-e-
volta individuais, bem como as Realiza¢des de Caso de Uso que combinam tudo (as Realiza¢ées de Caso de Uso
descrevem a colaboragdo entre os elementos de design dos diferentes modelos de ida-e-volta). O “Modelo de Design
Global” contém diagramas que se referem aos elementos de design de ida-e-volta. Para obter informagdes sobre
modelos de ida e volta XDE individuais, consulte a se¢do Modelo de Implementagdo .

Outra possibilidade é representar o Modelo de Design ¢ 0 Modelo de Implementacio no mesmo modelo de
codigo XDE. Isso s6 € possivel se vocé tiver apenas um idioma de implementagdo de destino e sua equipe for
pequena. Para obter um exemplo de uma estrutura de projeto pequeno, consulte a segdoEstrutura de Projeto XDE .

Manter o “Modelo de Design Global” é opcional, mas pode ser uma boa idéia para diagramas organizacionais,
alto nivel de abstragdo, etc., bem como para fornecer um local para elementos de design enquanto se resolve qual
mecanismo de implementag@o aplicar.
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A estrutura recomendada do “Modelo de Design Global” estd mostrada na Figura 7.
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Logical Yiews: Cwverall Design Model Organization

Main

Process Yiew

Figura 7: Estrutura de Modelo de Design Global
O Modelo de Design Global contém os seguintes pacotes:

e Os pacotes «layer» contém (ou contém diagramas que fazem referéncia) os elementos de design do
sistema(Classes de Design, Interfaces, e Subsistema de Design). Essa estrutura representa uma
estratégia de particionamento particular que nos descrevemos na se¢do Camadas de Design .

e O pacote de “Realizagdes de Caso de Uso ” contém as Realizagdes de Caso de Uso em nivel de
design. A estrutura interna das Realiza¢des de Caso de Uso esta discutida com maiores detalhes nas
secoes Realizacdes de Caso de Uso do Design .

Os diagramas que representam as visualizacdes arquiteturais incluem “Visualiza¢do” no nome do diagrama. Para
obter informagdes adicionais sobre Visualizag¢des arquiteturais, consulte RUP.

O diagrama “Visualizagdo Logica: Abstragdes de Tecla ” contém as abstragdes de tecla do sistema. Existem
varias op¢des para manter essas abstragdes de tecla:

e E mantido um Modelo de Analise completo. Nesse caso, o diagrama “visualizagio logica: Abstragdes
de Tecla” contém as Classes de Analise do Modelo de Analise que representa as abstragdes de tecla
do sistema.

e Um Modelo de Anailise ¢ mantido, isto €, apenas as abstragdes de tecla. Nesse caso, o diagrama
“visualizagdo logica: Abstra¢des de Tecla” contém as Classes de Analise do Modelo de Analise que
representa as abstragdes de tecla do sistema.

e Nenhuma parte do Modelo de Analise ¢ mantida. Neste caso, as Classes de Analise que representam
as abstracdes de tecla podem ser mantidas em um pacote no Modelo de Design, chamado de
“Abstracdes de Tecla”

Para obter informagdes adicionais sobre Modelo de Analise, consulte a se¢ao Modelo de Analise .

7.1 Camadas de Design

Os pacotes «layer» contém os elementos de design do sistema (ou seja, Classes de Design, Interfaces, ¢
Subsistemas de Design) que originam-se das Classes de Analise. Os pacotes «layer» podem conter qualquer
numero de subpacotes que particionam ainda mais os elementos de design contidos. O design Realizacdes de Caso
de Uso (contido no pacote “Realiza¢des de Caso de Uso” do “Modelo do Design” esta discutido sob o titulo na
secdo Realizagdes de Caso de Uso do Design ) estdo escritos em termos de elementos de design contidos nesses
pacotes.
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O Modelo de Design pode seguir qualquer numero de estratégias de particionamento. A estratégia de
particionamento descrita nesta se¢do estd mostrada em Figura 8.

E-f #layers Business

#-[2] Auction Management

; dser-Account Management
- D Main

o (Comman Elements)

b [Integration)

=-F3 #lavers Common Elements

-0 #layers Inkeaqration
Credit Service

D Main

------ - (Carmmon Elements)

= #layers Presenkation

|='_‘| Auckion Management
|='_‘| Request Contraller

|='_‘| User-Account Managernent

Figura 8: Exemplo de Particionamento de Pacote de Design

Neste exemplo, os pacotes de primeiro nivel sdo considerados camadas, onde cada camada possui uma
responsabilidade especifica. Os pacotes do segundo nivel particionam ainda mais os elementos do pacote de
camadas pela funcionalidade dos negocios.

O pacote da camada “Apresentagdo” ¢ responsavel por lidar com as interagdes com o usuario final. Em um
aplicativo J2EE, os elementos de design que podem residir no pacote da camada de “Apresentagdo” incluem as
paginas HTML, Java Server Pages (JSPs) e servlets. Vocé pode dividir ainda mais o pacote da camada
“Apresentacdo” em subpacotes para agrupar elementos que pertencem a um conjunto relacionado de Casos de

Uso; por exemplo, o pacote “Gerenciamento de Leildo” em Figura 8.

O pacote da camada “Negocios” ¢ responsavel por desempenhar qualquer processamento de negocios. Na
estrutura de “Modelo de Design ” apresentada neste documento, pacote de camada “Negocios” ¢é composto de um
conjunto de pacotes de subsistema, um por fun¢do de negdcios principal (por exemplo, os pacotes de subsistema
“Gerenciamento de Leildo” e “Gerenciamento de Conta do Usuario” na Figura 8). Os pacotes Subsistema de
Design estao descritos em maiores detalhes sob o titulo, na se¢do Subsistemas de Design .

O pacote de camada “Integracdo” ¢ responsavel por fornecer acesso aos recursos de backend, incluindo bancos
de dados e sistemas externos. Na estrutura Modelo de Design apresentada neste documento, o pacote da camada
“Integracao” também ¢ compactado de pacotes de subsistemas de design, um por sistema externo (por exemplo, o
pacote de subsistema “Servi¢o de Crédito” na Figura 8). Os pacotes Subsistema de Design estdo descritos em
maiores detalhes sob o titulo, na se¢do Subsistemas de Design .

O pacote de camada “Elementos Comuns” contém os elementos que sdo compartilhados através das camadas.

Novamente, a estrutura descrita nesta secao pode ser substituida por uma estrutura diferente que reflete uma
estratégia de particionamento diferente.

7.2 Subsistemas de Design

Subsistemas de Design sao representados pelos pacotes de subsistemas no “Modelo de Design Global”. Cada
pacote de subsistema de design deve ter a mesma estrutura. As partes especificas da estrutura varia dependendo do
nivel de detalhamento que estdo sendo capturados pelo Subsistema de Design.
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Um exemplo de uma estrutura de Subsistemas de Design mais formal e rigorosa esta mostrado na Figura 9.

El Auction Manager
@[3 Realization
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D Main
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e A fiuction Manager)

Figura 9: Estrutura de Subsistema de Design

Esta estrutura de pacote de subsistema de design suporta a definicdo de pacotes de “Especificacdo” e
“Realizagdo” separados dentro do pacote do subsistema de design. Essa estrutura foi influenciada pelo titulo do
livto UML Components: A Simple Process for Specifying Component-Based Software escrito por J. Cheesman e J.
Daniels. Uma estrutura de pacote de subsistema de design que ndo contém essas particdes pode ser utilizada sem
impactar as outras estruturas de arquivo de modelo definidas neste documento. Cada um dos pacotes
“Especifica¢do” e “Realiza¢do” esta discutido nas proximas secoes.

7.2.1 Especificagdo do Subsistema

O pacote “Especificagio” contém uma descri¢io das interfaces do Subsistema de Design.'> Um exemplo de uma
especificagdo de subsistema esta mostrado na Figura 10.

El |='_‘| Specification

= -Cl Auckion Manager
o ™ Place Bid ()

Flgura 10: Exemplo de Especificagdo do Subsistema de Design

7.2.2 Realizagao do Subsistema

O pacote “Realizacdo” contém uma descri¢do de como a especificagdo do Subsistema de Design ¢ realizada.
Um exemplo do pacote de “Realizagdo” de um pacote de subsistema de design esta mostrado na Figura 11.

El |='_‘| Realization
' EI D Inkerface COperation Realizations

D Main

: - B Realization Elements
Figura 11: Exemplo de Realizagdo de Subsistema de Design

O diagrama “Elementos de Realizacdo” contém referéncias aos elementos de design que realizam o subsistema.
Os proprios elementos de design podem residir no pacote "Realizagdo" ou podem residir em um modelo de codigo
XDE separado, onde participam da engenharia de ida e volta. Para obter informagdes adicionais, consulte a se¢ao
Modelos de Ida e volta XDE .

2 . . . . .
Neste exemplo, vocé pode questionar a necessidade de um pacote separado apenas para a interface. Entretanto, em um projeto
real o pacote deve ser mantido porque contém referéncias a documentos que descrevem o subsistema e, em particular,
restricdes da interface, como condigbes prévias e condigdes postumas nas operagoes.
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O pacote “Realizacdes de Operagao de Interface” contém instancias de colaboragdo que descrevem como os
elementos do subsistema realizam as operagdes importantes das interfaces do Subsistema de Design (no pacote
“Especificagdo” ). Ha uma instancia de colaboragio por operagdo de interface de subsistema importante.”> Um
exemplo de um pacote de “Realizagdes de Operacdo de Interface” estd mostrado na Figura 12.

E-F3 Interface Operation Realizations

: «EJBSessionBean: AucktionManager
: AuctionManagerDelegate

i «Javalnterfaces Bid

¢ «Javalntetrfaces BidHome

-84 Basic Flaw

----- Basic Flow

F-—3 creake ()

H--— placeBid { )

F-— setialues [ )

...+

I+

..... ‘ Main

----- Realization Elernents
Figura 12: Exemplo de Pacote de Realiza¢des da Operagdo de Interface

Assim como com as Realiza¢des de Caso de Uso em nivel de anélise (discutidas anteriormente na se¢do Modelo
de Andlise ) e as Realizacoes de Caso de Uso em nivel de design (discutido posteriormente na se¢do Realizacdes
de Caso de Uso do Design ), cada realizagdo de operagdo de interface contém um diagrama de classes com os
elementos do subsistema que participam na realizagdo (o diagrama “Participantes” na Figura 12), assim como os
diagramas de interagdo que descrevem como esses participantes colaboram para realizar a operacao de interface do
subsistema (o diagrama “Fluxo Bésico” em Figura 12).

7.3 Realizagdes de Caso de Uso do Design

O pacote “Realiza¢des de Caso de Uso” contém as Realizacoes de Caso de Uso em nivel de design. Cada uma
das Realizacoes de Caso de Uso esta associada a um Caso de Uso no Modelo de Caso de Uso, possui 0 mesmo
nome que o Caso de Uso e deve ter a estrutura mostrada na Figura 16.

IUse-Case Realizations
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----- Participants
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----- =1+ duckionManagerDelegate

----- =l «5erverPagesr place_bid.jsp

----- =1 PlaceBidDispatcher

----- =1+ «HtkpServlet: requestcontroller
I'_—'Iﬁ Basic Flow

I Basic Flow
Figura 13: Estrutura de Realizag¢do do Caso de Uso do Design

O diagrama de Realizaciio de Caso de Uso “Participantes” mostra os elementos de design que participam na
Realizacio de Caso de Uso (ou seja, aqueles elementos de design cuja instancias aparecem nos diagramas de

13 - . - . - - ~ . e
Nem todas as operagdes precisam ser definidas neste nivel. Algumas opera¢des mais simples ndo precisam de uma instancia
de colaboragao separada.
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interacao Realizacdo de Caso de Uso ) ¢ os relacionamentos que suportam as colaboragdes descritas nos diagramas
de interacao.

O diagrama “Fluxo Basico” ¢ um exemplo de um diagrama de interagdo que descreve o fluxo entre os elementos
de design que participam durante a execucdo do Caso de Usoassociado. Deve haver uma instancia de interagdo para
cada fluxo de evento no Caso de Uso.

E importante observar que os diagramas de Realizagio de Caso de Uso podem (e geralmente contém) conter
referéncias aos elementos de design que residem fisicamente em modelos de ida-e-volta XDE separados. A
Realizacio de Caso de Uso ¢ onde sdo demonstrados os elementos de colaboragdo em modelos de ida-e-volta
separados.

8. Modelo de Dados

O Modelo de Dados RUP ¢ representado por varios arquivos de modelo XDE:

e Modelo de Dados Légicos (opcional). Representa o0 Modelo de Dados Logicos, que ¢ uma
visualizac¢do independente do aplicativo do design l6gico do banco de dados.

e Modelo de Dados Fisicos. Representa um Modelo de Dados Fisicos especifico do fornecedor do
banco de dados. Contém os elementos do modelo detalhados para definir as caracteristicas
especificas das tabelas do banco de dados. O “Modelo de Dados Fisicos” arquivo de modelo XDE
também inclui os artefatos de implementacao especificos do banco de dados para implementar as
tabelas em um banco de dados especifico do fornecedor.

e Modelo de Dominio (opcional). Representa os tipos de dados especificos do fornecedor do banco
de dados que podem ser utilizados para definir tipos de dados consistentes através do “Modelo de
Dados Fisicos”.

A separagdo dos arquivos do modelo XDE fornece a flexibilidade opcional para automagao suportada entre o
Modelo de Design, o Modelo de Dados ¢ o banco de dados fisico.

Cada um desses arquivos de modelo XDE esta descrito em maior detalhes abaixo.

8.1 Modelo de Dados Légicos (Opcional)

O Modelo de Dados Logicos pode ser utilizado em situagdes em que o projeto precisa criar uma representagdo de
dados logicos de entidades chave e os relacionamentos sdo importantes para o design do banco de dados. Criar um
Modelo de Dados Légicos XDE ¢ opcional desde que a equipe de design do banco de dados possa, em lugar disso,
transformar Classes de Design persistentes no Modelo de Design em tabelas no Modelo de Dados para criar a
estrutura de design de banco de dados fisico inicial diretamente no Modelo de Dados Fisicos XDE (consulte a secdo
Modelo de Dados Fisicos abaixo).

O Modelo de Dados Logicos XDE pode ser particionado em pacotes de area de assunto , na medida em que for
necessario. Os pacotes de area de assunto definem os agrupamentos 16gicos das classes de entidade. O Modelo de
Dados Logicos também pode conter um pacote de “Elementos Comuns” que contém elementos de modelo que
cruzam as areas de assunto.

Os diagramas com “Visualiza¢@0” no nome sdo utilizados para documentar a Visualiza¢do de Dados da
arquitetura. O diagrama “Visualiza¢do de Dados: Organiza¢do do Modelo de Dados Logicos Global” € utilizado
para documentar a organizagdo de dados de alto nivel do Modelo de Dados Logico, como expresso nas principais
partigdes (ou seja, pacotes) do Modelo de Dados Logicos XDE. A “Visualizagdo de Dados: Elementos de Dados
Légicos de Tecla” é utilizada para documentar os elementos logicos de tecla do Modelo de Dados. Para obter
informagdes adicionais sobre as visualiza¢des de arquitetura, consulte RUP.
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Um exemplo das estrutura recomendada para o Modelo de Dados Logicos esta mostrado na Figura 14.
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Figura 14: Estrutura de Modelo de Dados Logicos

Neste exemplo, ha dois pacotes de area de assunto, “Gerenciamento de Leildo” e “Gerenciamento de Conta do
Usuario”. Cada pacote de area de assunto contém as classes de entidade que compreendem juntas o Modelo de
Dados Logicos. Nao ¢ um mapeamento direto para as estruturas do pacote no Modelo do Design embora possa
haver alguma similaridade.

8.2 Modelo de Dados Fisicos

O Modelo de Dados Fisicos contém a tabela de banco de dados detalhada e os designs de procedimentos
armazenados que sdo utilizados para implementar o banco de dados através do recursos de engenharia de
redirecionamento do Modelador de Dados XDE. O Modelo de Dados Fisicos também consiste nos elementos de
modelo utilizados para definir a configuragdo do armazenamento fisico do banco de dados. Em geral, os elementos
de modelo incluem os bancos de dados e tabelas de espagos que compreendem o layout fisico das tabelas do banco
de dados na midia de armazenamento de destino.

Ao se criar o Modelo de Dados Fisicos, o Designer de Banco de Dados precisa selecionar o banco de dados de
destino apropriado. Bancos de dados suportados incluem: DB2 MVS, DB2 UDB, Oracle, Sybase e SQL Server.
XDE padronizara o nome do arquivo de modelo XDE para o banco de dados selecionado. No exemplo “Modelo de
Dados Fisicos” neste documento, o nome do arquivo de modelo XDE foi atualizado para “Modelo de Dados
Fisicos”. Um Designer de Banco de Dados pode escolher se aceita ou ndo o nome padrio ao criar o “Modelo de
Dados Fisicos”.
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Um exemplo da estrutura recomendada para o Modelo de Dados Fisicos esta mostrado na Figura 15.
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Figura 15: Estrutura de “Modelo de Dados Fisicos”

O pacote “Elementos Comuns” contém as tabelas de banco de dados e visualizagdes que atravessam as areas de
assunto.

O pacote “Banco de Dados” contém os elementos de modelo que definem a configuragdo do armazenamento
fisico do banco de dados. Contém os bancos de dados e tabela de banco de dados que compreender o layout fisico
das tabelas de banco de dados na midia de armazenamento de destino. As tabelas de espacos sdo utilizadas para
agrupar logicamente tabelas dentro de um banco de dados. Para obter instru¢des sobre como definir tabelas de
espago, consulte RUP. O pacote “Banco de Dados” pode ser particionado em pacotes de nivel inferior, conforme
necessario, dependendo da complexidade do aplicativo.

No exemplo mostrado em Figura 15, o pacote “Banco de Dados” contém um tnico banco de dados, MyAuction,
seu espago de tabelas associado, PRIMARY, e os relacionamentos de realizacdo de tabela. O espaco de tabelas pode
ser nomeado com qualquer nome apropriado a um projeto de banco de dados. Para o banco de dados MyAuction,
apenas um espaco de tabelas denominado PRIMARY ¢ definido.Quando a engenharia de redirecionamento ¢
realizada, sdo criadas as tabelas vinculadas ao banco de dados através do relacionamento de realizagdo com o espago
de tabelas do banco de dados (ou em um banco de dados ou em um DDL).

Pégina 20 de 32



O pacote “Tabelas de Referéncias” contém as tabelas de dados estaticos que mantém “constantes” informagdes de
dados necessarias ao aplicativo.

O pacote “Procedimentos Armazenados” contém todas as classes que representam os procedimentos armazenados
de banco de dados («contéiner de procedimento armazenado » classes e as operagdes associadas de «procedimento
armazenado» ). Procedimentos armazenados que estdo relacionados a uma Unica tabela podem ser empacotados ou
no pacote de “Procedimentos Armazenados” ou no pacote “Area de Assunto”com a tabela das referéncias de
procedimento armazenado, dependendo se vocé deseja ou ndo representar uma visualizagdo “céntrica do
procedimento armazenado” ou uma visualizagio “céntrica da tabela” '*.

O pacote “Areas de Assunto” contém pacotes que agrupam logicamente conjuntos relacionados de tabelas e
visualizagdes'”. E recomendado que as visualizagdes sejam criadas no pacote de area de assunto juntamente com as
tabelas. Essa recomendagdo ¢ puramente por questdes organizacionais. Pode ser util para manter visualizagdes na
area de assunto onde elas sdo utilizadas, colocando-as nas mesmas areas de assunto que as tabelas. Neste exemplo
mostrado na Figura 15, ha dois pacotes de area de assunto, “Gerenciamento de Leildo” e “Gerenciamento de Conta
do Usuario”. O niimero dos pacotes de area de assunto depende da complexidade do aplicativo. Entretanto, em geral,
os pacotes de area de assunto no Modelo de Dados Logicos “inspiram” os pacotes de area de assunto no Modelo de
Dados Fisicos. As areas de assunto no Modelo de Dados Logicos sdo abstragoes das areas de assunto no Modelo de
Dados Fisicos.

As tabelas nos pacotes de area de assunto contém as colunas e acionadores definidos para a tabela. As tabelas sdo
criadas através de uma das seguintes

e fungdes de transformacao de classe XDE em tabela.
e Engenharia reversa XDE, uma fungdo de banco de dados existente'®.
e  Criagdo manual pelo Designer de Banco de Dados.

Quando a engenharia reversa atua em um banco de dados existente, sdo criados pacotes de esquema no Modelo de
Dados Fisicos XDE. Os nomes desses pacotes sio baseados no proprietario do banco de dados'’ do banco de dados
que esta sendo submetido & engenharia reversa. E recomendado que as tabelas da engenharia reversa sejam movidas
para dentro dos pacotes de area de assunto com o pacote de “Areas de Assunto” e que os pacotes do esquema em
engenharia reversa sejam excluidos. O fato de mover as tabelas dentro dos pacotes da area de assunto organiza
funcionalmente as tabelas para permitir que o Designer do Banco de Dados atualize as tabelas conforme necessario.

Os diagramas com “Visualizagdo” no nome sdo utilizados para documentar a Visualiza¢do de Dados da
arquitetura. O diagrama “Visualiza¢do de Dados: Organizagdo do Modelo de Dados Fisicos Geral” ¢ utilizado para
documentar a organizagio de dados de alto nivel, conforme expresso nas principais particdes (ou seja, pacotes) do
Modelo de Dados Fisicos XDE. Para obter informagdes adicionais sobre as visualizagdes de arquitetura, consulte
RUP.

14 e . = . = .

Uma visualizagio céntrica da tabela permite uma melhor compreenséo do design do banco de dados / operagédo em uma sé

visualizagdo. Uma visualizagéo céntrica de procedimento armazenado simplifica os atos de encontrar e alterar/manter do
procedimento armazenado.

15 Algumas pessoas podem questionar o uso de pacotes de area de assunto no modelo de dados fisicos, ja que isso requer
manutengao adicional para conservar os pacotes de area de assunto do banco de dados fisico e légico. As areas de assunto
no modelo de dados fisicos estdo aqui para consisténcia com o modelo de dados légicos (se ele for utilizado) e mais para o
caso em que o modelo de dados fisico é “grande” e ndo ha modelo de dados légicos. Neste caso os pacotes de area de
assunto podem ser utilizados para gerenciar as tabelas geradas da transformagao de Classe em Tabela.

16 o . = - =
Normalmente o banco de dados é obtido em engenharia reversa uma vez, e entdo todas as atualizagdes futuras sdo
sincronizadas utilizando-se as fungdes de Comparagéo e Sincronia do XDE.

v Dentro do XDE, o proprietario do banco de dados é capturado como uma propriedade do componentes do <<database>>. No
interior da propriedade Local, como parte da cadeia de conexao, ha um atributo de esquema. Quando a engenharia reversa
atua em um banco de dados, geralmente € o proprietario do banco de dados.
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8.3 Modelo de Dominio (Opcional)

O Modelo de Dominio ¢ um modelo XDE opcional utilizado para armazenar tipos de dados definidos pelo
usuario para o banco de dados. Os dominios permitem que os Designers de Banco de Dados reutilizem propriedades
do elemento através do design do banco de dados. Um dominio € utilizado pelo Designer de Banco de Dados para
documentar consistentemente as propriedades de uma coluna através do banco de dados. O nome da coluna ¢
definido na tabela; o dominio ¢ utilizado para definir a TypeExpression da coluna.

Um exemplo da estrutura recomendada para o Modelo de Dominio '® estd mostrado na Figura 14.

EI (ModelStructGuideAppData) Domain Model
Main

adomains BOOL_MNO
adomains BOOL_OPT_MNO
«domainz BOOL_OPT_YES
«domainz BOOL_YES
«domainz EMAIL
«domainz PERCENT
«domainz PHOME
«domains S5H

«domainz ZIP

«domain= ZIP_4

Figura 16: Estrutura do “Modelo do Dominio”

Neste exemplo, esta demonstrado os valores de dominio do Servidor SQL organizados dentro do pacote de
“Dominio do Servidor SQL ” . Nos casos em que o Designer do Banco de Dados define um grande nimero de
dominios, pode ser necessario ao Designer do Banco de Dados organizar os dominios utilizando pacotes sob o
pacote de “Dominio do Servidor SQL” .

9. Modelo de Implementagao

O Modelo de Implementac¢iao RUP ¢ representado por varios modelos XDE — o “Modelo de Implementagéo
Global” e varios modelos de ida e volta XDE ". A utilizagdo de varios modelos de ida e volta permite diferentes
preocupagdes de implementagao a serem representadas com maior eficiéncia, como as descritas na estrutura de
pacote Java versus a estrutura de diretorio. Também, a automacéo disponivel nos modelos de ida e volta individuais
pode ser alavancada (ou seja, o XDE fornece automacgao para a criagdo de elementos de modelo especificos a
tecnologia de implementagao, e a sincronizagao desses elementos de modelo com codigo-fonte utilizando a
engenharia de ida e volta).

O “Modelo de Implementacdo Global” descreve a implementagdo do aplicativo como um todo e contém
elementos que expandem varios modelos de ida-e-volta. Contém diagramas que se referem aos elementos nos
elementos de design em ida e volta, e geralmente ndo “possuem” eles proprios nenhum elemento de modelo. O
“Modelo de Implementagao Global” nio participa de nenhuma engenharia de ida e volta XDE.

Manter o “Modelo de Implementacdo Global” é opcional; entretanto, ele pode ser 1til para descrever a estrutura
global da implementagdo, incluindo as unidades de integracdo (definidas em RUP como Subsistemas de
Implementagéo), assim como para documentar a Visualizagdo da Implementagio da arquitetura. Subsistemas de

18 Dentro do XDE, s&o suportados varios fornecedores de bancos de dados, inclusive DB2, Oracle, Sybase e SQL Server. Ao se
criar um Modelo de Dados XDE de Dominio, o Designer de Banco de Dados criara o Modelo de Dados XDE de Dominio
selecionando o banco de dados do fornecedor apropriado. O XDE criara uma lista padrdo de dominios para o fornecedor de

banco de dados selecionado.

19 modelos de ida e volta XDE s&o modelos hibridos. Sao utilizados para representar ambos os modelos, Modelo de Design RUP

e Modelos de Implementagao RUP. Os elementos de modelo nos modelos de ida e volta XDE representam as Classes de
Design Rup (classes que mapeam diretamente para classes fisicas sao consideradas Classes de Design ) e arquivos de
implementagao fisica. As estruturas dos modelos de ida e volta XDE representam as estruturas de diretorio fisico.

Pégina 22 de 32



Implementacéo sido discutidos com maior detalhe ma segdo Subsistemas de Implementagio

O nmimero de modelos de ida e volta XDE depende do projeto XDE definido e da organiza¢do do modelo (para
obter informagdes adicionais, consulte a se¢do Estrutura do Projeto XDE ). Entretanto, uma opgao ¢ definir projetos
separados (e modelos de ida e volta) para cada Subsistema de Implementacéo. Para obter informagdes sobre como
representar o Subsistema de Implementagao no XDE, consulte a se¢do Subsistemas de Implementacao .
Alternativamente, como mencionado anteriormente, se vocé tiver um unico idioma de implementagio de destino e
sua equipe for pequena, pode escolher utilizar um inico modelo de ida e volta XDE para representar ambos os
modelos, Modelo de Design ¢ Modelo de Implementagiao RUP.

Um exemplo de um “Modelo doe Implementacdo Global” esta mostrado na Figura 17.

El (ModelStructGuideApp) Cverall Implementation Model
Implementation Wiew: Deplovable Implementation Elements
. Implementation Yiew: Implementation Model Structure

Implementation Wiew: Implementation Subsystems

He Main

Figura 17: Estrutura de Modelo de Implementagdo Global

Conforme mostrado em Figura 17, o “Modelo de Implementacdo Global” s6 contém diagramas. Os diagramas
que representam as visualizagdes arquiteturais incluem “Visualizagdo” no nome do diagrama. Para obter
informagdes detalhadas sobre visualizagdo arquitetural, consulte o RUP.

O diagrama “visualizacdo de implementagdo: Elementos de Implementagao Implantaveis” faz referéncia aos
arquivo archive que serdo implantados em nés nos modelos de implantagdo XDE. Os proprios arquivos archive
estdo contidos fisicamente nos modelos de implantacao. Para obter informagdes adicionais, consulte a secdo Modelo

de Implantagfo .

O diagrama de “Visualizagdo de Implementacéo: Subsistemas de Implementagdo” faz referéncia aos Subsistemas
de Implementagdo do aplicativo. Os relacionamentos de dependéncia podem ser projetados entre os Subsistemas de
Implementacio no diagrama. Essas dependéncias representam as importagdes de Subsistema de Implementagdo ,
as quais determinam a ordem em que os Subsistemas de Implementa¢io devem ser integrados. Para obter
informagdes sobre como representar os Subsistema de Implementacdo no XDE, consulte a se¢do Subsistemas de

Implementacdo .

O diagrama “Visualizagdo de Implementagdo: Estrutura de Modelo de Implementagdo” contém referéncias a
todos os modelos XDE utilizados para representar o Modelo de Implementac¢éoe scus relacionamentos.
Nota: Quando projetos individuais sdo definidos para cada um dos Subsistemas de Implementacio, entdo o
conteudo do diagrama “Visualizagdo de Implementacdo: Estrutura de Modelo de Implementagao” é redundante com
o diagrama “Visualizagdo de Implementacdo: Subsistema de Implementacdo” , e pode ser omitido. Para obter
informagdes adicionais sobre os Subsistemas de Implementagio, consulte a segdo Subsistemas de Implementagio .

9.1 Subsistemas de Implementacgao

Os Subsistemas de Implementagio RUP sio unidade de integragio™. Como tal, eles alinham-se muito bem com
os modulos J2EE (Subsistemas de Implementacio podem ser empacotados e implantados nos modulos J2EE).
Como uma forma possivel de configurar a estrutura do projeto XDE ¢ definir um projeto XDE para cada archive
J2EE, em seguida, os Subsistemas de Implementacéo identificados podem ser utilizados para conduzir quais
projetos XDE devem ser definidos para suportar o design detalhado e a implementacdo. Especialmente, um
Subsistema de Implementacio RUP pode ser representado no XDE como um projeto XDE. Essa ¢ a abordagem
utilizada nessas diretrizes, na qual os Subsistemas de Implementacio sdo representados utilizando projetos XDE.

Os Subsistemas de Implementacfo para os exemplos nestas diretrizes sdo os seguintes:

20 As diretrizes para identificar Subsistemas de Implementagao nao estao dentro do escopo deste documento. Para obter
informacgdes adicionais, consulte o RUP.
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e Um subsistema de implementacao para cada subsistema de design no “Modelo de Design Global”. Por
exemplo: Gerenciador de Conta e Gerenciador de Leilao.

e  Um Subsistema de Implementago para os elementos de apresentacdo do Gerenciamento de Leilao.

e Um subsistema de implementacdo para os elementos da apresentagdo do Gerenciamento de Conta do
Usuario.

Os projetos XDE associados ¢ os modelos sdo mostrados na Figura 18.

El'[;{ M3GAUCtionManagementWeb
[#-{= source
[+#-{= webApplication
----- .classpath
----- projeckt
----- Auction Management Java Code Model mdx
----- Auction Management Yirtual Directory Model, md:x
----- Auction Management Web Deployvment Model, mdzx
[—]'[;"- MSaauctionManagerEJB
[#-{= ejbMaodule
----- .Classpath
----- .project
----- Auckion Manager EJB Cade Madel, mdx
Auckion Manager EJB Deplovrent Maodel, rdsx
[—]'[;"- mMaGUserAccountManagemnentii'eb
[#-{= source
[#-{= webdpplicakion

----- User Account Management Yirtual Directary Madel, mdx
----- User Account Management Web Deployvrment Madel, mds:
----- User Account Managment Java Code Madel, md:

[—:I'[;J- MaiEUserAccountManagerEJB

[#-{= ejbModule

----- .classpath

----- .project

----- E User Account Manager EJB Code Model, md:x

User Account Manager EJB Deplovment Model, md

Figura 18: Subsistemas de Implementagdo como Projetos XDE

Quando vérios projetos da Web e EJB sdo definidos, ¢ recomendado que os nomes dos projetos e arquivos de
modelo contidos sejam exclusivos. Isso torna muito mais facil interpretar os diagramas nos modelos, bem como
resolver as referéncias entre modelos. No exemplo mostrado em Figura 18, o nome do subsistema de
implementacio foi utilizado no nome do projeto, bem como o nome de cada um dos modelos contidos.
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Alternativamente, se o projeto for pequeno, um Subsistema de Implementacio RUP pode ser representado no
XDE como pacote em um modelo XDE. Figura 19 fornece um exemplo do caso em que cada Subsistema de
Implementagéo ¢ representado utilizando um pacote XDE (os pacotes “auctionmanager” e “useraccountmanager” ).

El (ModelStruct GuideAppEJER) EJB Code Model
|_:_||=_—| com

L:_|E| rational

L—__|E| pearlcircle

E|E| business

#-F3 auctionmanager

..... Main
=-[&@) Main

Figura 19: Subsistema de Implementagoess como Pacotes

9.2 Modelos de Ida e Volta XDE
Esta se¢do fornece exemplos dos seguintes modelos de ida e volta XDE.

- (Projeto EJB) Modelo de Cddigo EJB (consulte a secao Projeto EJB: Modelo de Cddigo EJB )
- (Projeto da Web) Modelo de Codigo Java (consulte a se¢do Projeto da Web: Modelo de Cddigo Java )
- (Projeto da Web) Modelo de Diretorio Virtual (consulte a se¢do Projeto da Web: Modelo de Diretério Virtual )

Em geral, ao estruturar seus modelos de ida e volta XDE, recomenda-se alinhar a estrutura o mais proximo
possivel da estrutura 16gica, conforme descrito na se¢do “Modelo de Design Global” (descrito na se¢gdo Modelo de
Design ), levando-se em consideragdo as forgas da implementagao, logicamente. Alinhando-se a estrutura do
Modelo do Design ¢ do Modelo de Implementa¢io o mais proximo possivel, a rastreabilidade entre eles torna-se
implicita e mais direta para se manter. Isso ¢ importante, desde que o mapeamento entre o0 Modelo de Design ¢ o
Modelo de Implementacio seja algo que precise ser mantido e gerenciado (como parte da manutengdo e
gerenciamento da arquitetura).

As Classes de Design que sdo parte dos modelos de ida ¢ volta XDE podem ser criadas através de um dos
seguintes métodos

e automag@o XDE para criar elementos dependentes de tecnologia de implementacao, como EJBs,
servlets, etc., ou criando os elementos a partir do rascunho ou transformando os elementos de
elementos independentes de tecnologia como as Classes de Analise.

e Engenharia reversa XDE de uma implementago existente

e Criagdo Manual.

9.2.1 Projeto EJB: Modelo de Cédigo EJB

Um Modelo de Codigo EJB contém os recursos Java necessarios para implementar EJBs (ou seja, classes de bean
de implementag@o, classes de interface home, classes de interface remota, etc.).

A propriedade Raiz de Origem do Modelo de Codigo EJB deve ser definida para o diretorio em que o codigo
fonte sera posicionado. Por exemplo, a propriedade Raiz de Origem do Modelo de Cédigo EJB pode ser definida
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para o subdiretério “ejbModule” do projeto EJB *'.
Um exemplo de um Modelo de Cdodigo EJB esta mostrado na Figura 20.

E| (MSEAuctionManagerEJE) Auction Manager EJB Code Model
|_‘—_|E| Com

ED rrauckion

EE auckionmanager

BB auction

Main

-CI Auckion

ﬁ AuctionBean

-CI AuckionHome

E‘;.:l Auckion.java

E‘;.:l AuckionBean.java

E‘;.j AuctionHome. java

-3 auctionmanager

D Main

-CI Auctionfanager

@ AuctionManagerbean
-CI AuckionManagerHome
E‘;.:l AuctionManager.java
E‘;.:l AuctionManagerBean.java
E‘;.:l AuctionManagerHome. java

=@ Main
Figura 20: Exemplo de Modelo de Codigo EJB

O Modelo de Cédigo EJB mostrado na Figura 20 contém os recursos Java que implementam o Subsistema de
Design do Gerenciador de Leildo . E a contrapartida de implementagdo para o pacote de Subsistema de Design do
“Gerenciador de Leildo” do pacote da camada de “Negocios” no “Modelo de Design Global ” discutido na secdo

Camadas de Design .

Como ilustrado na Figura 20, a estrutura do Modelo de Coédigo EJB segue a convengdo de utilizar o Nome de
dominio como nome do pacote inicial Java. O Nome de dominio do Aplicativo de Amostra ¢
“www.myauction.com”. Portanto, os pacotes que contém os elementos de implementag@o sdo colocados dentro do
pacote “myauction” dentro do pacote “ com” . Como resultado, todos os elementos Java dentro do pacote
“myauction” terdo um nome completo que ¢ prefixado com “com.myauction”. Por exemplo, o nome completo do
pacote “leilao” ¢ “com.myauction.business.auctionmanager.auction”. A conveng¢do de usar o nome de dominio como
nome de pacote Java inicial garante que os nomes de classe Java serdo exclusivos, mesmo se for incorporada uma

biblioteca de classe Java de outro fabricante.

Dentro do pacote “myauction” , a estrutura reflete a estrutura do “Modelo de Design Global” (discutida na segdo
Modelo de Design ). Ha um pacote para a camada de design que contém o pacote de Gerenciador de Leildo
Subsistema de Design (“negocios” ) e, em seguida, hd um pacote que representa o Gerenciador de Leildo
Subsistema de Design (pacote “auctionmanager” ). Pacote adicionais também sdo definidos no Modelo de Codigo
EJB para coletar elementos de modelo relacionados (ou seja, os pacotes “auctionmanager”, “leildo”, e “licitacdo” ).
Nota: Como a linguagem de programagao Java ndo permite espacos nos nomes de pacotes, um nome de pacote Java

ndo pode ser idéntico ao nome do pacote “Modelo de Design Global” associado.

2 Se vocé criar o projeto utilizando o assistente para criar projeto XDE, o subdiretério do projeto sera criado automaticamente e a
propriedade Raiz de Origem do modelo de cédigo sera definida automaticamente.
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Conforme mostrado em Figura 20, um Modelo de Codigo EJB ndo contém apenas a representagdo visual dos
arquivos de codigo-fonte (os elementos .java), mas também contém as classes que especificam esse elementos de
implementagdo. Essas classes representam as Classes de Design que desenvolveram até o ponto em que elas possam
ser implementadas e, no caso de XDE, passaram pela engenharia de ida e volta. Nota: XDE oferece padrdes que
criam automaticamente todas as classes utilizadas para especificar um EJB.

9.2.2 Projeto da Web: Modelo de Cédigo Java

Um Modelo de Coédigo Java de Projeto da Web contém os recursos da Web Java (ou seja, JavaBeans, servlets,
classes ajudantes, etc.).

A propriedade Raiz de Origem do Modelo de Codigo Java do Projeto da Web deve ser definida para o diretorio
em que o codigo-fonte sera posicionado. Por exemplo, a propriedade Raiz de Origem do Modelo de Codigo Java do
Projeto da Web pode ser definida para o subdiretorio “Origem Java Source” do projeto da Web*.

Um exemplo de um Modelo de Codigo Java do Projeto da Web” esta mostrado em Figura 21.

-] (MSGAuctionManagementieh) Auction Management Java Code Model
=P com

E|E| rivauckion

; EE auckionmanagement

b Main
#l- & PlaceBidDispatcher

[+-& | PlaceBidDispatcher java
Main

m-[]
Figura 21: Exemplo de Modelo de Codigo Java do Projeto da Web

O Modelo de Codigo Java mostrado em Figura 21 contém os recursos Java que implementam os elementos de
design da apresentagdo do Gerenciamento de Leildo. E a contrapartida da implementagdo Java para o pacote de
“Gerenciamento de Leildo” do pacote da camada “Apresentacdo” no “Modelo de Design Global” discutido na segdo

Camadas de Design ).

Como ilustrado na Figura 21, a estrutura do Modelo de Codigo Java do Projeto da Web segue a convengédo de
usar 0 nome de dominio como nome de pacote Java inicial. O Nome de dominio do Aplicativo de Amostra é
“www.myauction.com”. Portanto, os pacotes que contém os elementos de implementagao sdo colocados dentro do
pacote “myauction” dentro do pacote “ com” . Como resultado, todos os elementos Java dentro do pacote
“myauction” terdo um nome completo que ¢ prefixado com “com.myauction”. Por exemplo, o nome completo do
pacote “auctionmanagement” é “com.myauction.presentation.auctionmanagement”. A conveng@o de usar o nome de
dominio como nome de pacote Java inicial garante que os nomes de classe Java serdo exclusivos, mesmo se for
incorporada uma biblioteca de classe Java de outro fabricante.

Dentro do pacote “myauction” , a estrutura reflete a estrutura do “Modelo de Design Global” (discutida na segdo
Modelo de Design ). H4 um pacote para a camada de design que contém os elementos de apresentagdo de
Gerenciamento de Leildo (o pacote “apresentagdo” ). Entdo ha um pacote que representa os elementos da
apresentagdo de Gerenciamento de Leildo (o pacote “auctionmanagement” ).

Nota: Como a linguagem de programagdo Java ndo permite espagos nos nomes de pacote, um nome de pacote Java
pode ndo ser idéntico ao nome do pacote “Modelo de Design Global” associado.

Conforme mostrado em Figura 21, O Modelo de Cddigo Java do Projeto da Web néo apenas contém a
representacdo visual dos arquivos de codigo-fonte (os elementos .java), mas também contém as classes que
especificam esses elementos de implementagao. Essas classes representam as Classes de Design que desenvolveram
até o ponto em que elas possam ser implementadas e, no caso de XDE, passaram pela engenharia de ida e volta.

= Se vocé criar o projeto utilizando o assistente para criagdo do projeto XDE, o subdiretério do projeto sera criado
automaticamente e a propriedade Raiz de Origem do modelo de cédigo sera definida automaticamente.
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9.2.3 Projeto da Web: Modelo de Diretério Virtual

Um Modelo de Diretério Virtual contém recurso da Web de codigo-fonte ndo-Java (por exemplo, paginas JSPs e
HTML). Pode haver varios modelos de Diretorio Virtual por projeto da Web XDE. Os Muitos Modelos de Diretorio
Virtual suportam o desenvolvimento de aplicativos J2EE que possuem muitos diretorios virtuais. Em tais
aplicativos, o site da Web resultante ¢ fisicamente dividido em diretdrios que ndo possuem raiz comum. Por
exemplo, em uma loja a varejo on-line, o enderego www.mystore.com seria utilizado para apresentar o catalogo, ao
passo que o endereco order.mystore.com seria utilizado para monitorar o status de pedidos.

A propriedade de Raiz de Origem do Modelo de Diretorio Virtual deve ser definida para o diretdrio em que serdo
posicionados os recursos da Web que serdo implantados para o contéiner de Web. Por exemplo, a propriedade Raiz
de Origem do Modelo de Diretorio Virtual deve ser definida para o subdiretério “Contetido da Web” do projeto da
Web”.

Um exemplo de um Modelo de Diretorio Virtual esta mostrado na Figura 22.

Elﬁ (MaGAUCtionManagementWeb) Auction Managernent Yirtual Directory Model
EID auckionrmanagement
{ ..... D Main
-t:f place_hid
-t:f place_bid_confirmation
- D Main

Figura 22: Estrutura do Modelo de Diretorio Virtual

O Modelo de Diretorio Virtual mostrado na Figura 22 contém recurso de codigo-fonte ndo-Java que implementam
os elementos de design da apresenta¢dao de Gerenciamento de Leildo. E a contrapartida da implementagdo de coédigo-
fonte ndo-Java para o pacote “Gerenciamento de Leilao” do pacote da camada de “Apresenta¢do” no “Modelo de

Design Global” discutida na se¢do Camadas de Design .

Neste exemplo, a estrutura do Modelo de Diretdrio Virtual reflete a estrutura do “Modelo de Design Global”
(discutida na se¢do Camadas de Design ). Existe um pacote para cada pacote no “Modelo de Design Global”, cujo
conteudo sera implantado pelos elementos ndo-Java a serem implantados no contéiner de Web, como as paginas
JSPs e HTML. Devido as restrigdes impostas pela forma de nomear os diretdrios acessados pelo servidor da Web, os
nomes dos diretorios sob o diretorio virtual nem sempre sdo idénticos aqueles no “Modelo de Design Global”.

Conforme mostrado em Figura 22, o0 Modelo de Diretorio Virtual contém a representagdo visual das classes que
especificam os elementos de implementacdo. Essas classes representam as Classes de Design que desenvolveram
até o ponto em que elas possam ser implementadas e, no caso de XDE, passaram pela engenharia de ida e volta.
Diferentemente, o Modelo de Codigo EJB e o Modelo de Codigo Java do Projeto da Web, o XDE néo produz uma
representacdo visual dos arquivos de codigo-fonte associados no Modelo de Diretorio Virtual. O nome do arquivo de
codigo-fonte associado ¢ mantido como uma propriedade da classe.

10. Modelo de Implantacao

O Modelo de Implantacdo RUP ¢ representado por varios modelos XDE — o “Modelo de Implantagdo EAR” e
um conjunto de modelos de implantagdo XDE individual, um para todo projeto XDE que contém elementos a serem
implantados. O uso de varios modelos de implantacdo alavanca a automacao da implantagdo do XDE (XDE fornece
automacao e refinamento dos arquivos archive J2EE e descritores de implantagdo, e a sincronizagdo desses
elementos de modelo com os elementos de modelo cuja origem € empacotada no archive).

Esta secao fornece exemplos dos seguintes modelos de implantacéo:

- (Projeto do Aplicativo) Modelo de Implantagdo EAR (consulte a se¢do Modelo de Implantacdo EAR )
- (Projeto EJB) Modelo de Implantagcao EJB (consulte a secdo Modelo doe Implantacdo EJB )
- (Projeto da Web) Modelo de Implantagdo da Web (consulte a segio Modelo de Implantagdo da Web )

= Se vocé criar o projeto utilizando o assistente para criar projeto XDE, o subdiretério do projeto sera criado automaticamente e a
propriedade de Raiz de Origem do Modelo de Diretério Virtual sera definida automaticamente.
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A seguir estdo alguns itens gerais valiosos sobre a implanta¢do no XDE:

e Descritores de implantagdo ndo sao representados explicitamente nos modelos de implantacdo XDE
como arquivos (artefatos UML). Em vez disso, sdo representados pelos conteudos dos modelos de
implantacdo XDE. XDE utiliza os elementos contidos nos modelos de implantagio, e os valores de
propriedade atribuidos a esses elementos, para determinar as informagdes de contetido gravadas nos
arquivos de descritor de implantagdo do modelo.

e O XDE utiliza um Modelo de Implantacdo EAR para todas as implanta¢des, mesmo quando vocé
implanta apenas um tnico EJB-JAR ou WAR. Isso reflete uma limitagdo de muitos servidores de
aplicativo, que precisam de um EAR para todas as implantagdes. Entdo, mesmo se vocé estiver
modelando apenas aplicativos do EJB-JAR ou WAR, ainda sera necesario utilizar um Modelo de
Implantagdo EAR para implantagdo, para os servidores de aplicativo suportados pelo XDE. Entretanto,
o XDE pode exportar qualquer archive para o sistema de arquivos. Essa capacidade pode ser utilizada
para implantar em servidores de aplicativos que o XDE nédo oferece suporte. Depois de exportar o
archive, vocé pode chamar as ferramentas especificas do servidor para completar a implantagao.

e  Arquivos de archive J2EE diferentes podem ser definidos para diferentes ambientes de implantagéo
(teste, produgdo, etc.). Esses archives podem ser definidos no mesmo modelo de implantagdo XDE ou
em modelos de implantagdo XDE separados. A automagao XDE suporte ambos, mas define os
modelos de implantagdo padrdo para projetos e archives padrdes por modelo de implantagdo, mas vocé
pode ajustar essas definigdes, ja que sdo modeladas nos modelos de implantagdo XDE. Qualquer que
seja a abordagem escolhida, os modelos de implantagdo EJB devem ser definidos em projetos EJB, e
os modelos de implantagdo da Web devem estar nos projetos da Web ().**

10.1 Modelo de Implantagdao EAR

O “Modelo de Implantagdo EAR” contém a representagdo visual do arquivo archive do Aplicativo J2EE (arquivo
.EAR), informagdes de descritor de implantagdo EAR e 0 n6 em que o EAR deve ser implantado. O “Modelo de
Implantagcdo EAR” também pode conter diagramas que mostram quais modulos J2EE (de outros modelos de
implantacdo) estdo contidos no EAR.

O “Modelo de Implantagdo EAR” também pode ser utilizado para descrever a configuragdo de implantagdo do
aplicativo como um todo, assim como a visualizagdo da implantacdo da arquitetura. O “Modelo de Implantacdo
EAR” pode conter diagramas que mostram todos os nés de implantagio e suas conexdes, assim como quais archives
devem ser implantados para quais nés. Tais diagramas devem fazer referéncia a elementos (nods e archives) de todos
os modelos de implantagdo individuais.

24 . . . ST
Um Modelo de Implantagdo EJB deve estar em um Projeto EJB, mas ndo precisa ser o mesmo projeto que o Modelo de Codigo EJB
correspondente. De fato, vocé pode "misturar e combinar" EJBs de diferentes modelos de codigos em um Modelo de Implantagdo. O
mesmo se aplica a modelos da Web.
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Um exemplo de um “Modelo de Implantagdo EAR” estd mostrado na Figura 23.

El@ (ModelStructGuidedpp) EAR Deplovment Model
eployment Wiew
292 Depl b i

%‘ﬁ’ [1ain
[—]ﬂ% wﬂus-khl:uustunlill
g (EARArChive)
=-#¥ EARArchive

----- A avebModules {AuctionManagementWARArchive)
™ <EJBModules {AuctionManagerEJBIARArchive)

avvebModules {UserAccountManagementWaRArchive)
foe 1 wEJBModules {UserAccountManagerEJEIARAr chive)
i #WARDeployment: {Auction Management Web Deployment Model)

A

----- i #EJBDeployments (Auction Manager EJE Deployment Model)

A

L SwWaRDeployments (User Account Management Web Deployment Model)

A

----- i #EJBDeployments (User Account Manager EJB Deployrnent Model)
Figura 23: Modelo de Implanta¢do EAR

O diagrama de “Visualizagcdo da Implantacdo” representa a visualizacdo da implantagdo da arquitetura. Inclui os
nos de implantagdo, suas interconexdes e quais archives J2EE devem ser implantados nesses nés. Em alguns casos,
esse diagrama pode incluir apenas o archive do Aplicativo J2EE e o n6 do servidor de aplicativo, no qual ele sera
implantado. Entretanto, no caso em que sdo implantados archives do Modulo J2EE independentes para especificar
nos, este diagrama deve mostrar quais archives sdo implantados em quais nés. Para obter informagdes sobre as
visualizag¢des arquiteturais, consulte o RUP.

10.2 Modelo de Implantagao EJB

O Modelo de Implantagdo EJB contém componente(s) EJB, o artefato EJB-JAR, e as informagdes de descritor de
implantacdo EJB. O Modelo de Implantagdo EJB também pode conter diagramas que mostram quais elementos de
implementagdo (do Modelo de Cdodigo EJB) estdo contidos no EJB-JAR. Para ser preciso, no Modelo de
Implantacdo EJB, os componentes EJB sdo utilizados para representar os elementos de implementag@o, e sdo os
componentes EJB que sdo mapeados para o EJB-JAR.

Um exemplo de um Modelo de Implantacdo EJB estd mostrado na Figura 24.

El@ (MaGAUCtionManagerEJE) Auction Manager EJB Deployment Model

5’% fain
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----- i WEiEEEM)
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----- o wDefault EJB-JaR: (AuctionManagerEJBIARArchive)
A

- g «EJBImplementations (Auckion Manager EJB Code Model)
Figura 24: Modelo de Implanta¢do EJB Exemplo

10.3 Modelo de Implantagao da Web

O Modelo de Implantagdo da Web contém componente(s) da Web, o arquivo archive WAR ¢ informagdes de
descritor de implanta¢do da Web. O Modelo de Implantagdo da Web também pode conter diagramas que mostram
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quais elementos de implementacdo (dos modelos de ida e volta do projeto da Web) estdo contidos no WAR. Para ser
preciso, no Modelo de Implantagdo da Web, os componentes da Web sao utilizados para representar os elementos de
implementagdo, ¢ sdo os componentes da Web que sdo mapeados para o WAR.

Um exemplo de um Modelo de Implantagdo da Web estd mostrado na Figura 25.
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Figura 25: Modelo de Implantag¢do da Web
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