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1. Introdugao

Este documento oferece recomendagdes de como representar e estruturar os artefatos do modelo RUP em
Rational XDE™, Microsoft® .NET Edition. Logicamente, se for decido fazer o modelo esses artefatos RUP no
XDE sera uma decisdo de projeto especifico. Neste documento, observamos aqueles modelos XDE oferecem
suporte de automacgao e esses ndo oferecem, o que pode influenciar em sua decis@o.

Como todos os modelos XDE existem dentro dos projetos XDE, a segdo XDE Project Structure traz [ Field Code Changed

recomendagoes sobre quais projetos XDE devem ser criados e quais arquivos do modelo devem ser criados para
esses projetos.

Tanto o RUP como o XDE utilizam o termo “model” e o0 mapeamento entre os modelos RUP e os modelos XDE

nem sempre ¢ de um para um. Na se¢cdo RUP Model to XDE Model Mapping , esta descrito o mapeamento dos [ Field Code Changed

modelos RUP para os modelos XDE.

A estrutura de cada um dos artefatos do modelos RUP em seus arquivos do modelo XDE esta entdo descrita em
sua propria se¢ao.

2. Escopo

Este documento destaca a descrigdo das estruturas do arquivo de modelo XDE recomendadas, ndo no processo
para desenvolver contetido dos artefatos RUP associados. Este documento também néao descreve a heuristica
detalhada para definir os projetos XDE que contém os modelos XDE descritos. Para obter informagdes sobre como
definir, desenvolver e modelar os contetidos dos artefatos RUP, consulte o RUP. Para obter informagdes adicionais
sobre projetos, consulte a documentagéo do IDE.

Este documento ndo descreve um exemplo completo, mas utiliza exemplos selecionados que enfatizam os pontos
a servem abrangidos; entretanto, todos os exemplo sdo consistentes uns com os outros e sdo tirados de modelos XDE
reais.

As estruturas do projeto e do modelo descritas neste documento sdo apenas recomendagdes ¢ podem ser
substituidas por qualquer nimero de estruturas igualmente validas.

3. Estrutura do Projeto XDE

O objetivo deste documento ¢ demonstrar como estruturar os modelos XDE. Entretanto, como todos os modelos
XDE existem dentro de projetos XDE, ¢ importante fornecermos uma breve introdug@o sobre a estrutura do projeto
no qual existem as estruturas do modelo recomendadas.

Uma solugdo VS.NET ¢ uma colegdo de projetos e dentro de cada projeto pode haver um ou mais arquivos de
modelo XDE'. Assim, a estrutura do projeto afeta o niumero de arquivos de modelo criados, bem como seu
conteudo.

Um aplicativo .NET Enterprise pode consistir em varios projetos, dependendo de como o aplicativo € arquitetado.
Por exemplo, se o aplicativo implementa um servico XML Web, em interface do Windows e da Web, ¢
recomendado que a solug@o tenha um servigo da Web, Aplicativo Windows e projetos de Aplicativo da Web
respectivamente. Para obter mais informacdes sobre diferentes gabaritos de projeto VS.NET, consulte a ajuda do
VS.NET.

Para um aplicativo corporativo .Net que esta sendo desenvolvido por varias pessoas, recomendamos criar os
seguintes projetos e modelos XDE.

! XDE define dois tipos de arquivos de modelo - arquivos de modelo cédigo e ndo-codigo. Os arquivos de modelo cédigo séo
utilizados para modelar os elementos especificos ao idioma C# de um projeto, enquanto os arquivos de modelo ndo-cédigo

ndo possuem um mapeamento para um idioma de implementagdo e atuam como modelos de analise e de design. S6 pode /{ Deleted: 2
haver um arquivo de modelo associado a um projeto, enquanto pode haver mais de um arquivo de modelo ndo-cédigo ,//{ Inserted: 2
associado. //// { Deleted: 22
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Projeto XDE

Descriciao

Modelos XDE
“<nome do modelo recomendado>"

(<tipo de arquivo XDE: gabarito do
modelo>]|

Projeto do O Projeto do Aplicativo representa todo o “Modelo de Caso de Uso” (Rational
Aplicativo aplicativo. Contém os arquivos de modelo XDE: Modelo de Caso de Uso)
(projeto XDE que descrevem o aplicativo por inteiro. - “Modelo de Analise” (Rational XDE:
Modelagem Modelo de Analise)
Basica XDE) - “Modelo de Design Geral” (Rational
XDE: Modelo de Design)
- “Modelo de Implementagido Geral”
(Rational XDE: Modelo em Branco)
- “Modelo de Implantagao” (.Net:
Modelo de Implantagio)
Projeto de O Projeto de Modelagem de Dados contém os - “Modelo de Dados Logicos” (Dados:
Modelagem de recursos necessarios para modelar os dados do Modelo de Dados Logicos)
Dados (Projeto de | aplicativo, bem como a engenharia de ida e - “Modelo de Dados Fisicos™ (Dados:
Modelagem de volta do Modelo de Dados para um banco de arquivo de modelo de dados fisicos
Dados XDE) dados. especifico ao fornecedor)*

- “Modelo de Dominio” (Dados: arquivo
de modelo de dominio especifico do
fornecedor)

Projetos da
Biblioteca de
Classes .Net
(Projeto de

Um projeto de Biblioteca de Classes ¢ um
projeto “C#” VS.NET que contém os
elementos C# (ou seja, classes, interfaces, etc.)
necessarios para implementar uma biblioteca

- “Modelo de Codigo .Net” (.Net:
Modelo de Codigo .Net)

- “Modelo de Implantagdo .Net” (.Net:
Modelo de Implantagdo .Net)

Modelagem de de classes, (Gerenciador de Leildo neste
Biblioteca de exemplo).Os elementos contidos sdo
Classes XDE) empacotados e implantados como uma

montagem .NET.

Observe que um aplicativo .NET pode conter

mais de um desse projetos de rede. Conforme

descrito anteriormente, a selegdo do nimero de

projetos ¢ uma escolha de arquitetura e pode

variar para aplicativos diferentes.
Projetos da Web Projetos da Web representam os recursos da - “Modelo de Codigo .Net” (.Net:
(Projeto de Web do aplicativo. Os elementos contidos sao Modelo de Codigo .Net)
Modelagem da empacotados e implantados em uma montagem | -  “Modelo de Implantagdo .Net” (.Net:
Web XDE) Net. Modelo de Implantagdo .Net)

Projetos da Web separados podem ser
definidos para areas especificas da logica de
apresentacdo. A recomendagao € criar um
projeto da Web para cada montagem que
precise ser produzida. Se forem definidos
projetos separados, em seguida, o nome do
projeto deve refletir seu contetdo.

2 Rational XDE oferece suporte para banco de dados fisicos para varios fornecedores de banco de dados. Existe um gabarito
especifico do fornecedor para cada fornecedor de banco de dados suportado pelo XDE.
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da figura e a visualizagdo do Model Explorer esta do lado direito.

F

o

F

@ Saolution 'PeatlCircle’ (3 projects)
- IE;’H AuctionManager

(5] References

#] AssemblyInfo.cs

} AuctionManager.mdsx

PearlCircle

(3] References

Analysis Model.mdx

Deployment Model, mdx

Domain Model, mdsx

Logical Diata Model. mdx

Cwerall Design Model.md:x

Crverall Implementation Madel, mdx

Pear|Circle.mdx

Physical Data Model, mdx

Use-Case Model, mdx

PearlCircleteh

(5] References

#] AssemblyInfo.cs

c% Deplovment Madel Web,mdsx
Global, asax

% PearlCircleweb . mdx

53 Web.config

B B O O O B

@ {AuctionManager) AuctionManager C# Code Model
{PearlCircle) Analysis Model

{Pear!Circle) Deployment Model

{Pear!Circle) Domain Model

{PearlCircle) Logical Data Model

{PearlCircle) Orverall Design Model

{Pear!Circle) Ovverall Implementation Model
[Pear|Circle) PearlCircle

(Pear|Circle) Phvsical Data Model

{PearCircle) Use-Case Madel

{PearlCircleWweb) Deployment Model Web

@ {PearlCircletweb) PearlCircleWweb C# Code Madel

Figura 1: Modelo do Projeto e Organizagdo

Alternativamente, se o aplicativo for realmente pequeno e se for desenvolvido por uma unica pessoa, a estrutura
do projeto acima pode ser simplificada para dois projetos, um que contenha os elementos de todo o aplicativo e os
elementos ndo-Web, e outra que contenha os elementos da Web. Além disso, para reduzir o nimero de projetos, o
numero de modelos pode ser reduzido, também. Por exemplo, para um projeto pequeno e de uma pessoa so, sao
possiveis as seguintes simplifica¢des:

e Um Modelo de Analise separado ndo ¢ mantido. A analise e o design sdo realizados nos

modelos de ida e volta do XDE.

e Um “Modelo de Design Geral” e um “Modelo de Implementagdo Geral” ndo sdo
mantidos. O projeto € pequeno o suficiente, de maneira que ¢ possivel ter uma visdo geral
examinando diretamente os modelos de ida e volta XDE. Também, as Realizagdes de
Caso de Uso sdo mantidas no modelo de codigo .Net.

e  Um Modelo de Dados Légicos separado ndo ¢ mantido. Um esquema de dados fisicos ¢
desenvolvido diretamente no “Modelo de Dados Fisicos”.

Essa “estrutura do projeto pequena” esta resumida na seguinte tabela.
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Projeto XDE

Descricao

Modelos XDE

“<nome do modelo recomendado>" (<tipo de arquivo
XDE: gabarito do modelo>]

Projeto do O Projeto do Aplicativo representa | -  “Modelo de Caso de Uso” (Rational XDE: Modelo de
Aplicativo os aspectos nao-Web do aplicativo. Caso de Uso)
(Projeto de Contém os modelos que descrevem | -  “Modelo de Dados Fisicos” (Dados: arquivo de
Modelagem de o aplicativo como um todo, o modelo de dados fisicos especificos do fornecedor)
Biblioteca de Modelo de Dados e os modelos - “Modelo de Cddigo .Net” (.Net: Modelo de Codigo
Classes XDE) especificos ao .Net. Net)

- “Modelo de Implantagao .Net” (.Net: Modelo de

Implantagdo .Net)
Projeto da Web | Projetos da Web representam os - “Modelo de Codigo .Net” (.Net: Modelo de Codigo
(Projeto de recursos da Web do aplicativo. Os Net)
Modelagem da | elementos contidos sdo - “Modelo de Implantagao .Net” (.Net: Modelo de
Web XDE) empacotados e implantados em Implantagdo .Net)
uma montagem .Net.

. L , . _ - Del : Fi 2
Um exemplo de um projeto pequeno e organizagao de modelo esta apresentado na Figura 2, - { eleted: Figura

, , AN { Inserted: Figura 2
@ Saolution 'SmallProject’ (2 projects) >

- E;ﬂ SmallProject ‘[Deleted: Figure 2

A J

+- =y References
|2| App.ico
F_hl AssemblyInfo.cs
3 Deployment Model, mdx
|£| Forml.cs
Phwsical Diata Model
SmallProject.mdsx
Use-Case Model, md:x
- I@' SrallProjectvweb

+- =y References
F_‘I AssemblyInfo.cs
Deployvment Model Web,mdx
Global. asax
SmallProjectweb, mdx
1 SmallProjecteb, wsdisco
|T§3 Web, config
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A atual sele¢@o do numero de projetos e os arquivos de modelo individuais sdo uma escolha de arquitetura e

podem variar para aplicativos diferentes. Entretanto, ndo importa quantos projetos estejam definidos, s6 pode haver \[ Deleted: 2

L J

um arquivo de modelo Codigo XDE .Net por projeto. Para obter informagdes adicionais sobre projetos e os arquivos
de modelo XDE que eles podem conter, consulte a documentagdo XDE.

Também, ¢ recomendado que os nomes de modelo XDE sejam exclusivos em todos os projetos XDE. Isso é
extremamente importante, quando se procura resolver referéncias entre modelos XDE. Para obter informagdes
adicionais sobre referéncias entre modelos e resolvé-las, consulte a documentagdo XDE.

- { Deleted: Figura 1

ST { Inserted: Figura 1

‘[Deleted: Figure 1

4. Modelo RUP para Mapeamento do Modelo XDE [Deleted: 2

Antes de descrever como representar os artefatos do modelo RUP em XDE, é importante esclarecer a confusio / [ Inserted: 2
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os modelos XDE associados nem sempre ¢ de um-para-um (fechado, mas ndo de um-para-um). Como o "modelo" é
utilizado em ambos, RUP e XDE, a suposicéo inicial ¢ de que eles sejam o mesmo. Entretanto, os modelos no RUP
divergem-se no que diz respeito ao processo (analise x design x implementagéo, etc.), onde os modelos em XDE
divergem-se no que se refere a desenvolvimento (modelos de codigo separados para descrever a estrutura de
empacotamento de linguagem de programagio versus uma estrutura de diretorio virtual, modelos de codigos
separados para diferentes linguagens de programagdo e ambientes de desenvolvimento, etc.). Para esclarecer essa
confusdo, no contexto deste white paper, o termo “modelo” ¢ explicitamente qualificado com “RUP” ou “XDE”.

A tabela a seguir resume o mapeamento do modelo RUP para o modelo XDE. Os modelos XDE séo aqueles

modelos introduzidos na se¢do XDE Project Structure . A estrutura de cada um dos modelos XDE esta descrita nas [ Field Code Changed

secdes posteriores deste white paper.

Modelo de Caso de Uso Projeto do Aplicativo: Modelo de Caso de Uso
Modelo de Analise Projeto do Aplicativo: Modelo de Analise
Modelo de Design Projeto do Aplicativo: Modelo do Design
Modelo de Dados Modelos de Dados XDE

Projeto de Modelagem de Dados: Modelo de Dados Logicos

Projeto de Modelagem de Dados: Modelo de Dados Fisicos
Especifico do Fornecedor

Projeto de Modelagem de Dados: Modelo de Dominio
Especifico do Fornecedor

Modelo de Projeto do Aplicativo: Modelo de Implementacao
Implementacdo
Modelo de Implantagdo Projeto do Aplicativo: Modelo de Implantagéo

5. Modelo de Caso de Uso

« P . - -| Deleted: Figura 3
A estrutura recomendada do “Modelo de Caso de Uso” esta apresentada na Figura 3, - { 1gura

J\‘C\‘ ‘[ Deleted: Figure 3

= [Pear|Circle) Use-Case Maodel

—|- [ Actors k {Inserted: Figura 3

A J

Main

Euyer
% Credit Service Bureau
% Reqistered User

% Seller
% User
=l B Use Cases
D Main
> Browse Auction Catalog
< Close Auction
2 Create Account
< Create Auction
—|- €2 Place Bid
@ Flace Bid Local Use-Case Diagram
|- == Place Bid Flows of Events

=l B4 Basic Flow
Basic Flow
<2 Sign In
<2 Sign Cuk;
Global view of Actore and Use Cases
Main /{ Deleted: 2
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- { Deleted: 3
N { Inserted: 3
" Deleted: 3

O “Modelo de Caso de Uso” esta particionado em dois pacotes: “ Agentes” e “Casos de Uso”.

A J

Além dos diagramas do Modelo Caso de Uso que contém os Agentes ¢ os Casos de Uso, diagramas adicionais
podem ser utilizados para diferenciar aspectos dos Casos de Uso. Podem ser incluidos os seguintes elementos de
modelo suplementar “sob” o elemento do modelo de Caso de Uso no Modelo de Caso de Uso, conforme mostrado

emFigura,

e O “Diagrama de Caso de Uso de Licitagdo de Local” contém a “Licitagdo de Local” Caso de Uso e os
Agentes que participam deste Caso de Uso.

_ ’[ Deleted: Figura 3

< -

) { Inserted: Figura 3
‘[ Deleted: Figure 3

o J

e A instancia de colaboragdo “Fluxos de Eventos da Licitagdo de Local” contém os diagramas de interagao
que descrevem graficamente os fluxos de eventos descritos na descri¢do de caso de uso (ou seja, as
interagGes entre os Agentes ¢ o Caso de Uso). Essa instancia de colaborag@o ndo deve ser confundida

com as Realizac¢des de Caso de Uso, descritas nas duas se¢des, na secdo Modelo de Andlisge na se¢do - {Deleted: Modelo de Analise ]
113 < _
Realizagoes de Caso de Uso do Designy, pois as instancias de colaboragdo no “Modelo de Caso de Uso” - {Inserted Modelo de Andlise ]
sdo estritamente “caixas pretas” e ndo descrevem interagdes de elementos dentro do aplicativo.
\{ Deleted: Analysis Model ]
- o « IR » : : ‘o W
e O gréfico de atividade “Fluxos de Eventos da Llcltggao de Local. fontem os diagramas de atividade que \\\ Deleted: Realizacdes de Caso de Uso
descrevem, graficamente, os fluxos de eventos contidos na descri¢do de caso de uso. do Design
\ . ~
No exemplo mostrado em Figura 3, o diagrama “Visdo Global de Agentes ¢ Casos de Uso” em Figura 3,contém _ _ {Inserted RealizagSes de Caso de Uso
todos os Casos de Uso ¢ Agentes e seus relacionamentos, diferentes dos diagramas “Principais” , que contém ‘I\\\ do Design
apenas os elementos nos pacotes em que existem os diagramas “Principais” . Se houver muitos Agentes ¢ Casos de \\\ {Deleted Design Use-Case Realizations
Uso, as informagdes no diagrama “Visdo Global dos Agentes e Casos de Uso” podem ser expressadas utilizando-se {Deleted Figura 3

vérios diagramas. \\\ {Inserted Figura 3

O diagrama “visualizagdo de casos de uso” representa a Visualiza¢ao de Casos de Uso da arquitetura de software. \\ { Deleted: Figure 3
Para obter informagdes adicionais sobre visualizagdes arquiteturais, consulte RUP.

{ Deleted: Figura 3
Se desejado, podem ser criados pacotes adicionais nos pacotes Agentes ¢ Casos de Uso para organizar melhor os { Inserted: Figura 3
elementos contidos no modelo, conforme mostrado na Figura 4,

=8 [0 Use Cases
. E-P3 Auction Use-Cases
F-F3 Framework Use-Cases

””””””””””””””””” ~ { Deleted: Figure 3
\
{ Deleted: Figura 4
{ Inserted: Figura 4

o G U 0 0 A A

Figura 4; Particionamento Adicional do Pacote de CasosdeUso { Deleted: Figure 4
~ { Deleted: +
6. Modelo de Analise {Inserted 4
O Modelo de Analise é onde residem as Classes de Analise ¢ a analise de Realizacoes de Caso de Uso . { Deleted: 4

Nota: Se é ou ndo necessario manter um Modelo de Analise ¢ Modelo de Design separados, essa sera uma
decisdo especifica do projeto. Se um Modelo de Analise ndo for mantido, entdo as Classes de Analise serdo
movidas para a particio do Modelo de Design apropriada * e redefinido. . Outra op¢do é simplesmente criar as
Classes de Analise ¢ analisar as Realizac6es de Caso de Uso no Modelo de Design ¢ entdo e expandi-las em seus
formularios de design a partir de 1d. Consulte a se¢do Modelo de Design,para obter mais informagdes sobre comoo - {Deleted: Modelo de Design
Modelo de Design ¢ representado em XDE. <

N N ‘[ Inserted: Modelo de Design
: { Deleted: Design Model
N ‘[ Deleted: Figura 5
{ Inserted: Figura 5
\[ Deleted: Figure 5

A estrutura recomendada para o Modelo de Analise estd mostrada na Figura §

o

3 Como vocé vera posteriormente, a particdo do “Modelo de Design Global” correta pode ser somente um pacote nos modelos de /{ Deleted: 2 ]
ida-e-volta XDE, desde que o design dos elementos especificos da tecnologia seja desempenhado nos modelos de ida-e- //{ Inserted: 2 ]
volta. //// { Deleted: 22 }
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= (PearlZircle) Analysis Model
= [ #nalysis Elements
-~ [ kew nbstractions
IMain
Q Auction
Q Auction Ikem
£ Eid
2 Pending Payment
Q User Account
fain
Q Cateqgory
i Credit Card
(f) Place Bid Contraller
H " Place Bid Faorm
- [ #nalysis Use-Case Fealizations
D Main

+]- e lse-case reslizations Place Bid
D Main

O pacote “Elementos de Analise” contém as Classes de Analise. Instancias das Classes de Analise aparecem nos
diagramas no pacote "Analise das Realizagdes de Caso de Uso".

Além disso para Classes de Analise, podem ser definidos pacotes no pacote “Elementos de Analise ” para

Classes de Analise podem ser consideradas “transitorias” (ou seja, existem apenas até serem expandidas nos
elementos de design), assim sua organiza¢@o nao ¢ considerada critica. Uma excegdo possivel ¢ a abstragdo de tecla
Classes de Analise.

consideradas para representar as abstragdes de teclas do sistema. Conforme observado anteriormente, este pacote é
opcional. Uma alternativa é representar as abstragdes de tecla em um diagrama de classe no pacote “Elementos de
Analise” . Entretanto, criando um pacote separado ¢ possivel oferecer uma categorizagdo mais explicita das Classes
de Analise como abstrag¢des de tecla. De fato, mesmo se ndo for mantido um Modelo de Analise em sua totalidade,
alguns projetos podem escolher manter a abstragdo de tecla Classes de Analise. Nesses casos, ¢ ttil definir um
pacote separado para conter as Classes de Analise que sao mantidas.

Nota: As abstragdes de tecla também aparecem no diagrama “Visualizagdo Logica: Abstragdes de Tecla” no

O pacote “Realizagdes de Caso de Uso de Analise” contém as Realizacdes de Caso de Usoem nivel de analise, o
que descreve como os Casos de Uso sdo desempenhados em termos de Classes de Analise no pacote “Elementos
de Analise”. Cada uma das analises de Realizag¢oes de Caso de Uso concebe um Caso de Uso no Modelo de Caso

‘ de Uso, possui 0 mesmo nome que o Caso de Uso , e deve ter a estrutura conforme mostrada na Figura 6,
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E|E| Analysis Use-Case Realizations

i ain

2 glUse-case realizations Place Bid
Participants

=] Object! : «Boundaryz Place Bid Form
=1 ObjectZ : «Controlz Place Bid Controller
B4 Alkernate Flow 1

Eﬁ Biasic Flow

: Biasic Flow

[H— YWCalledOperation),

D Main

Figura 6 “Analise da Realizagdo de Caso de Uso” Estrutura do Pacote -

O diagrama “Participantes” mostra as Classes de Analise (do pacote “Elementos de Analise”) participando na
Realizacdo de Caso de Uso (ou seja, aquelas Classes de Analise cujas instincias aparecem nos diagramas de
interagdo) e os relacionamentos que suportam a colaboracao descrita nos diagramas de interag@o.

As insténcias de interag@o de "fluxo" ("Fluxo Basico" e "Fluxo Alternado 1") contém diagramas de seqiiéncia que
descrevem os fluxos de Casos de Uso dos eventos. Deve haver uma instancia de interagdo para cada fluxo de
eventos de caso de uso significativo. Os diagramas de seqiiéncia nas instancias de interagdo descrevem o fluxo entre
as Classes de Analise participantes durante a execug@o do Caso de Usoassociado.

7. Modelo de Design

O Modelo de Design RUP ¢ representado por varios modelos XDE — “Modelo de Design Global” e os
elementos de design de ida-e-volta que residem em modelos de ida-e-volta XDE separados (elementos de design em
ida-e-volta s@o elementos de design detalhados que participam da engenharia de ida-e-volta). Dessa forma, a
automagao disponivel nos modelos de ida-e-volta individuais pode ser alavancada.

O “Modelo de Design Global” descreve o design do aplicativo como um todo e contém elementos que expandem
varios modelos de ida-e-volta. Contém as parti¢des logicas que inspiram a organiza¢do dos modelos de ida-e-volta
individuais, bem como as Realizacdes de Caso de Uso que combinam tudo (as Realizacdes de Caso de Uso
descrevem a colaborag@o entre os elementos de design dos diferentes modelos de ida-e-volta). O “Modelo de Design
Global” contém diagramas que se referem aos elementos de design de ida-e-volta. Para obter informagdes a respeito
dos modelos de ida-e-volta XDE individuais, consulte Modelo de Implementagaq,.

Outra possibilidade é representar o Modelo de Design e 0o Modelo de Implementacio no mesmo modelo de
codigo XDE. Isso so € possivel se vocé tiver apenas um idioma de implementagdo de destino e sua equipe for
pequena.

Manter o “Modelo de Design Global” é opcional, mas pode ser uma boa idéia para diagramas organizacionais,
alto nivel de abstragao, etc., bem como para fornecer um local para elementos de design enquanto se resolve qual
mecanismo de implementagao aplicar.

A estrutura recomendada do “Modelo de Design Global” estd mostrada na Figura 7, s
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- (PearlCircle) Cverall Design Model
+-- [ «layers Business
+-- [ «layers Common Elements
+-- [ «layers Integration
+-- 3 «layers Presentation
+-- 3 Use-Case Fealizations
3 Logical View: architeckurally Significant Design Elements
Logical Wies: Architecturally Significant Use-Zase Realizations
Logical Wiew: Key Abskractions
Logical Wiew: Cwerall Design Maodel Qrganization
Main
Process View

Este Modelo de Design Global contém os seguintes pacotes:

e  Os pacotes «layer» contém (ou contém diagramas que fazem referéncia) os elementos de design do
sistema(Classes de Design, Interfaces, ¢ Subsistema de Design). Esta estrutura representa uma

estratégia de parti¢do particular que nds descrevemos na Camadas de Designy,.

e O pacote “Realiza¢des de Caso de Uso” contém as Realizagdes de Caso de Uso em nivel de design. A
estrutura interna das Realizagdes de Caso de Uso ¢ discutida detalhadamente na Realizagdes de Caso

de Uso do Design,.

Os diagramas que representam as visualizagdes arquiteturais incluem “Visualizagdo” no nome do diagrama. Para
obter informagdes adicionais sobre visualizagdes arquiteturais, consulte RUP.

O diagrama “Visualizagdo Logica: Abstra¢des de Tecla ” contém as abstragdes de tecla do sistema. Existem

varias opgOes para manter essas abstragdes de tecla:

e E mantido um Modelo de Analise completo. Nesse caso, o diagrama “visualizacdo lgica: Abstragdes
de Tecla” contém as Classes de Analise do Modelo de Analise que representa as abstragdes de tecla

do sistema.

e Um Modelo de Analise ¢ mantido, isto €, apenas as abstragdes de tecla. Nesse caso, o diagrama
“visualizagdo logica: Abstragdes de Tecla” contém as Classes de Analise do Modelo de Analise que

representa as abstragoes de tecla do sistema.

e Nenhuma parte do Modelo de Analise ¢ mantida. Neste caso, as Classes de Analise que representam
as abstragoes de tecla podem ser mantidas em um pacote no Modelo de Design, chamado de

“Abstragoes de Tecla”

7.1 Camadas de Design

Os pacotes «layer» contém os elementos de design do sistema (ou seja, Classes de Design, Interfaces, ¢
Subsistemas de Design) que originam-se das Classes de Analise. Os pacotes «layer» podem conter qualquer

numero de subpacotes que particionam ainda mais os elementos de

design contidos. O design Realizagdes de Caso

de Uso (contido no pacote de “ Realizagdes de Caso de Uso” do “Modelo de Design Global” esta discutido sob o

nesses pacotes.
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O Modelo de Design pode seguir qualquer niimero de estratégias de particionamento. A estratégia de
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Um exemplo de uma estrutura de Subsistemas de Design mais formal e rigorosa estd mostrado na Figura 9,
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Esta estrutura de pacote de subsistema de design suporta a defini¢do de pacotes de “Especificagdo” e

“Realizagdo” separados dentro do pacote do subsistema de design. Essa estrutura foi influenciada pelo titulo do ‘[Deleted: ?

U

livio UML Components: A Simple Process for Specifying Component-Based Software escrito por J. Cheesman e J.
Daniels. Uma estrutura de pacote de subsistema de design que ndo contém essas partigdes pode ser utilizada sem
impactar as outras estruturas de arquivo de modelo definidas neste documento. Cada um dos pacotes
“Especifica¢do” e “Realizagdo” esta discutido nas proximas secdes.

7.2.1 Especificagdo do Subsistema

O pacote “Especificagio” contém uma descrigio das interfaces do Subsistema de Design.* Um exemplo de uma -
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7.2.2 Realizagdo do Subsistema

O pacote “Realizagdo” contém uma descrigdo de como ¢ realizada a especificacdo do Subsistema de Design.

Um exemplo do pacote de “Realizagdo” de um pacote de subsistema de design estd mostrado na Figura 11, -7 { Deleted: Figura 11
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O pacote “Realizagdes de Operagao de Interface” contém instancias de colaboragdo que descrevem como os
elementos do subsistema realizam as operagdes importantes das interfaces do Subsistema de Design (no pacote
“Especificacdo” ). Ha uma instancia de colaboragdo por operagio de interface de subsistema importante.” Um
exemplo de um pacote de “Realizagdes de Operagdo de Interface” estd mostrado na Figura 12,

=l B3 Interface Operation Realizations
D Main
—J- 22 Place Bid
Participants
=1 AuctionManager
=1 AuctionManagerDelegate
= Bid
=1 BidHome
= G Basic Flow
Basic Flow
- — create | )
#- —» placeBid§ )
+ — setialues ()

‘ IMain
Realization Elements

Como com o nivel de analise Realizagdes de Caso de Uso (discutido anteriormente na secdo Modelo de Andlisg,)
¢ o nivel de design Realizacdes de Caso de Uso (discutido na se¢do anterior Realizacdes de Caso de Uso do Design.
), cada realizacdo de operagﬁo de interface contém um diagrama de classe trazendo elementos de subsistema que

7.3 Realizagoes de Caso de Uso do Design

O pacote “Realizagdes de Caso de Uso” contém as Realiza¢des de Caso de Uso em nivel de design. Cada uma
das Realizacdes de Caso de Uso estd associada a um Caso de Uso no Modelo de Caso de Uso, possui 0 mesmo
nome que o Caso de Uso e deve ter a estrutura mostrada na Figura 16.

- B3 Use-Case Realizations
D ain
22 ¢use-case realizations Create Account
22 ¢Use-case realizations: Create Auction
= ¢33 guse-case realizations Place Bid
Participants
=1 AuctionManager
=1 AuctionManagerDelegate
=1 placeBid.asp
=1 PlaceBidDispatcher
=l requestcontraller
=l B4 Basic Flow
ﬂ}] Basic Flow

O diagrama de Realiza¢do de Caso de Uso “Participantes” mostra os elementos de design que participam na
Realizacdo de Caso de Uso (ou seja, aqueles elementos de design cuja instancias aparecem nos diagramas de

5 ~ . . . - . = . =
Nem todas as operagdes precisam ser definidas neste nivel. Algumas operagdes mais simples ndo precisam de uma colaboragédo
separada.
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interagdo Realiza¢ido de Caso de Uso ) ¢ os relacionamentos que suportam as colaboragdes descritas nos diagramas
de interag@o.

O diagrama “Fluxo Basico” ¢ um exemplo de um diagrama de interagdo que descreve o fluxo entre os elementos
de design que participam durante a execu¢do do Caso de Usoassociado. Deve haver uma instancia de interag@o para
cada fluxo de evento no Caso de Uso.

E importante observar que os diagramas de Realizacio de Caso de Uso podem (e geralmente contém) referéncias
aos elementos de design que residem, fisicamente, em modelos de ida-e-volta XDE separados. A Realizagio de
Caso de Uso ¢ onde sdo demonstrados os elementos de colaboragdo em modelos de ida-e-volta separados.

8. Modelo de Dados
O Modelo de Dados RUP ¢ representado por varios arquivos de modelo XDE:

e  Modelo de Dados Légicos (opcional). Representa o Modelo de Dados Logicos, que é uma
visualizagdo independente do aplicativo do design lgico do banco de dados.

e Modelo de Dados Fisicos. Representa um Modelo de Dados Fisicos especifico do fornecedor do
banco de dados. Contém os elementos de modelos detalhados, para definir as caracteristicas
especificas das tabelas do banco de dados. O “Modelo de Dados Fisicos” arquivo de modelo XDE
também inclui os artefatos de implementagdo especificos do banco de dados, para implementar as
tabelas em um banco de dados especifico do fornecedor.

e  Modelo de Dominio (opcional). Representa os tipos de dados especificos do fornecedor do banco
de dados que podem ser utilizados para definir tipos de dados consistentes através do “Modelo de
Dados Fisicos”.

A separagdo dos arquivos de modelo XDE fornece a flexibilidade opcional para automagio suportada entre o
“Modelo de Design Global ”, o Modelo de Dados e o banco de dados fisico.

Cada um desses arquivos de modelo XDE esta descrito em maior detalhes abaixo.

8.1 Modelo de Dados Légicos (Opcional)

O Modelo de Dados Légicos pode ser utilizado em situagdes em que o projeto precisa criar uma representacao de
dados logicos de entidades chave e os relacionamentos sdo importantes para o design do banco de dados. Criar um
Modelo de Dados Logicos XDE ¢ opcional desde que a equipe de design do banco de dados possa, em lugar disso,
transformar Classes de Design persistentes no Modelo de Design em tabelas no Modelo de Dados para criar a
estrutura de design banco de dados fisicos inicial diretamente no Modelo de Dados Fisicos XDE (consulte a se¢@o
Error! Reference source not found, abaixo).

O Modelo de Dados Logicos XDE pode ser particionado em pacotes de area de assunto , na medida em que for
necessario. Os pacotes de area de assunto definem os agrupamentos l6gicos das classes de entidade. O Modelo de
Dados Logicos também pode conter um pacote de “Elementos Comuns” que contém elementos de modelo que
cruzam as areas de assunto.

Os diagramas com “Visualizagdo” no nome sio utilizados para documentar a Visualizagdo de Dados da
arquitetura. O diagrama “Visualizagdo de Dados: Organizagdo do Modelo de Dados Logicos Global” ¢ utilizado
para documentar a organizagdo de dados de alto nivel do Modelo de Dados Logico, como expresso nas principais
parti¢des (ou seja, pacotes) do Modelo de Dados Logicos XDE. A “Visualizagdo de Dados: Elementos de Dados
Logicos de Tecla” ¢ utilizada para documentar os elementos 16gicos de tecla do Modelo de Dados. Se um Modelo
de Dados Logicos for mantido (ou seja, ha um “Modelo de Dados Logicos”)separado, este diagrama tera elementos
do Modelo de Dados Logicos XDE. Para obter informagdes adicionais sobre as visualizagdes de arquitetura,
consulte RUP.
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Um exemplo da estrutura recomendada para o Modelo de Dados Logicos XDE esta mostrado na Error!

Reference source not found, e
N
- {Pear|Circle) Logical Data Model N
=13 Common Elements
Common Elements

=1-F3 Subject Areas
=1-F7 Auction Management
Auction Management
Q Auckion
O Bid
O CreditCard
+ Q Ikem
=1-F7 UserAccount Management
Userfccount Management
+ Q Userfccount
+ Q Usetizraup
Data Wiews: Kev Logical Data Elements
Data views; Overall Logical Data Model Organization
Logical Craka Model

-

Figura 14; Estrutura de Modelo de Dados Légicos XDE _-

< -
~

Neste exemplo, ha dois pacotes de area de assunto, “Gerenciamento de Leildo” e “Gerenciamento de Conta do
Usuario”. Cada pacote de area de assunto contém as classes de entidade que compreendem juntas o Modelo de
Dados Logicos. Nao ¢ um mapeamento direto para as estruturas do pacote no Modelo do Design, embora possa
haver alguma similaridade.

8.2 Modelo de Dados Fisicos

O Modelo de Dados Fisicos contém a tabela de banco de dados detalhada e os designs de procedimentos
armazenados, utilizados para implementar o banco de dados através do recursos de engenharia de redirecionamento
do Modelador de Dados XDE. O Modelo de Dados Fisicos também consiste nos elementos de modelo utilizados
para definir a configuracdo do armazenamento fisico do banco de dados. Em geral, os elementos de modelo incluem
os bancos de dados e tabelas de espagos que compreendem o layout fisico das tabelas do banco de dados na midia de
armazenamento de destino.

Ao se criar 0 Modelo de Dados Fisicos XDE, o Designer de Banco de Dados precisa selecionar o banco de dados
de destino apropriado. Bancos de dados suportados incluem: DB2 MVS, DB2 UDB, Oracle, Sybase e SQL Server.
XDE padronizara o nome do arquivo de modelo XDE para o banco de dados selecionado. No exemplo “Modelo de
Dados Fisicos” neste documento, o nome do arquivo de modelo XDE foi atualizado para “Modelo de Dados
Fisicos”. Um Designer de Banco de Dados pode escolher se aceita ou ndo o nome padréo ao criar o “Modelo de
Dados Fisicos”.

",
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Um exemplo da estrutura recomendada para o Modelo de Dados Fisicos XDE ¢ mostrado na Error! Reference
source not found
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O pacote “Elementos Comuns” contém as tabelas de banco de dados e visualizagdes que atravessam as areas de
assunto.

O pacote “Banco de Dados” contém os elementos de modelo, que definem a configuragdo do armazenamento
fisico do banco de dados. Contém os bancos de dados e tabela de banco de dados que compreendem o layout fisico
das tabelas de banco de dados na midia de armazenamento de destino. As tabelas de espagos sdo utilizadas para
agrupar logicamente tabelas dentro de um banco de dados. Para obter instrugdes sobre como definir tabelas de
espaco, consulte RUP. O pacote “Banco de Dados” pode ser particionado em pacotes de nivel inferior, conforme
necessario, dependendo da complexidade do aplicativo.

banco de dados, MyAuction, seu espago de tabelas associado, PRIMARY, e os relacionamentos de realizagio de
tabela. O espaco de tabelas pode ser nomeado com qualquer nome apropriado a um projeto de banco de dados. Para
o banco de dados MyAuction, apenas um espaco de tabelas denominado PRIMARY ¢ definido.Quando a engenharia
de redirecionamento € realizada, sdo criadas as tabelas vinculadas ao banco de dados através do relacionamento de
realizagdo com o espago de tabelas do banco de dados (ou em um banco de dados ou em um DDL).

O pacote “Tabelas de Referéncias” contém as tabelas de dados estaticos que mantém “constantes” informagdes de
dados necessarias ao aplicativo.
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O pacote “Procedimentos Armazenados” contém todas as classes que representam os procedimentos armazenados
de banco de dados («contéiner de procedimento armazenado » classes e as operagdes associadas de «procedimento
armazenado» ). Procedimentos armazenados que estdo relacionados a uma tnica tabela podem ser empacotados ou
no pacote de “Procedimentos Armazenados” ou no pacote “Area de Assunto”com a tabela das referéncias de
procedimento armazenado, dependendo se vocé deseja ou ndo representar uma visualizagdo “céntrica do
procedimento armazenado” ou uma visualizagio “céntrica da tabela” ©.

O pacote “Areas de Assunto” contém pacotes que agrupam logicamente conjuntos relacionados de tabelas e
visualizagdes’. E recomendado que as visualizages sejam criadas no pacote de area de assunto juntamente com as
tabelas. Essa recomendagdo ¢ puramente por questdes organizacionais. Pode ser util manter visualizagdes na area de
assunto onde elas sdo utilizadas, colocando-as nas mesmas areas de assunto que as tabelas. Neste exemplo mostrado

X

na Error! Reference source not found,, ha dois pacotes de area de assunto, “Gerenciamento de Leildo” e

“Gerenciamento de Conta do Usuario”. O nimero dos pacotes de area de assunto depende da complexidade do
aplicativo. Entretanto, em geral, os pacotes de area de assunto no Modelo de Dados Logicos “inspiram” os pacotes
de area de assunto no Modelo de Dados Fisicos. As areas de assunto no Modelo de Dados Logicos sao abstragdes
das areas de assunto no Modelo de Dados Fisicos.

As tabelas nos pacotes de area de assunto contém as colunas e acionadores definidos para a tabela. As tabelas sdo
criadas através de uma das seguintes

e fungdes de transformacdo de classe XDE em tabela.
e Engenharia reversa XDE, uma fungéo de banco de dados existente®.
e Criacdo manual pelo Designer de Banco de Dados.

Quando a engenharia reversa atua em um banco de dados existente, sdo criados pacotes de esquema no Modelo de
Dados Fisicos XDE. Os nomes desses pacotes sio baseados no proprietario do banco de dados’ do banco de dados
que esta sendo submetido a engenharia reversa. E recomendado que as tabelas da engenharia reversa sejam movidas
para dentro dos pacotes de 4rea de assunto com o pacote de “Areas de Assunto” e que os pacotes do esquema em
engenharia reversa sejam excluidos. O fato de mover as tabelas dentro dos pacotes da area de assunto organiza,
funcionalmente, as tabelas para permitir que o Designer do Banco de Dados atualize as tabelas conforme necessario.

Os diagramas com “Visualiza¢20” no nome sao utilizados para documentar a Visualizacdo de Dados da
arquitetura. O diagrama “Visualizacdo de Dados: Organiza¢do do Modelo de Dados Fisicos Geral” ¢ utilizado para
documentar a organizag@o de dados de alto nivel, conforme expresso nas principais partigdes (ou seja, pacotes) do
Modelo de Dados Fisicos XDE. Para obter informagdes adicionais sobre as visualizagdes de arquitetura, consulte

RUP.

8.3 Modelo de Dominio (Opcional)

O Modelo de Dominio ¢ um modelo XDE opcional utilizado para armazenar tipos de dados definidos pelo

6 e A . = : = .

Uma visualizagdo céntrica da tabela permite uma melhor compreenséao do design do banco de dados / operagdo em uma s6

visualizagdo. Uma visualizagdo céntrica de procedimento armazenado simplifica os atos de encontrar e alterar/manter do
procedimento armazenado.

7 Algumas pessoas podem questionar o uso de pacotes de drea de assunto no modelo de dados fisicos, ja que isso requer
manutengado adicional, para conservar os pacotes de area de assunto do banco de dados fisico e l6gico. As areas de assunto
no modelo de dados fisicos sdo apresentadas aqui para consisténcia com o modelo de dados légicos (se ele for utilizado) e
mais para o caso em que o modelo de dados fisicos é “grande” e ndo ha modelo de dados légicos. Neste caso, os pacotes de
area de assunto podem ser utilizados para gerenciar as tabelas geradas da transformagéo de Classe em Tabela.

8 Normalmente o banco de dados é obtido em engenharia reversa uma vez e, em seguida, todas as atualizagdes futuras séo
sincronizadas utilizando-se as fungées de Comparagao e Sincronia do XDE.
® Dentro do XDE, o proprietario do banco de dados é capturado como uma propriedade do componentes do <<database>>. No

interior da propriedade Local, como parte da cadeia de conexdo, ha um atributo de esquema. Quando a engenharia reversa
atua em um banco de dados, geralmente é o proprietario do banco de dados.

W
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usuario para o banco de dados. Os dominios permitem que os Designers de Banco de Dados reutilizem propriedades
do elemento através do design do banco de dados. Um dominio ¢ utilizado pelo Designer de Banco de Dados para
documentar consistentemente as propriedades de uma coluna através do banco de dados. O nome da coluna é
definido na tabela; o dominio ¢ utilizado para definir a TypeExpression da coluna.

Um exemplo da estrutura recomendada para o Modelo de Dominio XDE" esta mostrado na Error! Reference
¢ 1 d _ - 7| Deleted: Erro! A origem da
source mot found, . ______________ — referéncia nio foi encontrada.
- . AN
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\
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Neste exemplo, esta demonstrado os valores de dominio do Servidor SQL organizados dentro do pacote de N \[ Deleted: 16
eleted:
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“Dominio do Servidor SQL ” . Nos casos em que o Designer do Banco de Dados define um grande numero de
dominios, pode ser necessario ao Designer do Banco de Dados organizar os dominios utilizando pacotes sob o
pacote de “Dominio do Servidor SQL” .

9. Modelo de Implementagao

O Modelo de Implementacao, conforme definido em RUP, contém os elementos de implementacao, tanto sua
representagdo fisica como visual (ou seja, os elementos UML representando os elementos da implementagéo, bem
como os arquivos fisicos no sistema de arquivos). O valor do XDE com respeito ao Modelo de Implementagio ¢
sua capacidade de sincronizar automaticamente essas representagdes separadas através da engenharia de ida-e-volta.

Dentro do XDE, o Modelo de Implementagio ¢ representado em varios modelos XDE, um exemplo esta -
. _ ’[ Deleted: Figura 20
mostrado na Figura2g; e

] ) AN { Inserted: Figura 20
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L J

Figura 20: Modelos XDE de Implementagdo

Neste exemplo, definimos os seguintes arquivos de modelo XDE para representar o Modelo de Implementacio:

- O “AuctionManager C# Code Model” é um arquivo de modelo de c6digo XDE que contém os
elementos de codigo da Microsoft® Visual C# que constituem o Subsistema de Implementacéio do
Gerenciador de Leildo. Os elementos neste modelo participam da engenharia de ida-e-volta XDE.

- Oarquivo de modelo XDE “PearlCircleWeb C# Code Model” contém os elementos codigo ASP.NET
C# (Web Forms, Web Controls, e HTTP Handlers) que constituem o Subsistema de Implementac¢io

10 Dentro do XDE, sdo suportados varios fornecedores de bancos de dados, inclusive DB2, Oracle, Sybase e SQL Server. Ao se

criar um Modelo de Dados XDE de Dominio, o Designer de Banco de Dados criara o Modelo de Dados XDE de Dominio ,{ Deleted: 2

selecionando o banco de dados do fornecedor apropriado. O XDE criard uma lista padrdo de dominios para o fornecedor de //{ Inserted: 2
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PearlCircle Web. Este modelo corresponde a um projeto de aplicativo da Web VS.NET. Os elementos
neste modelo participam da engenharia de ida-e-volta XDE.

Lembre-se de que s6 pode haver um arquivo de modelo de codigo XDE por projeto VS.NET. A sele¢do do
numero de projetos e os modelos individuais é uma escolha da arquitetura e pode variar para projetos diferentes.
Pata obter informagdes adicionais, consulte a ajuda on-line XDE.

Cada um desses modelos esta descrito detalhadamente em uma secéo anterior.

9.1 Modelo de Cédigo C# para Projeto de Biblioteca de Classes.
O “Modelo de Implementacao de Codigo C#” contém os elementos que sdo implementados utilizando C#.
E E (AuctionManager) AuctionManager C# Code Model

T—

] Artifacts

= B3 Business
=] E AuctionManager
+ 5] «file» AssemblyInfo.cs
&] <file» AuctionManager. cs
w2 afiles Bid.cs

= 4} PearlCircle
=~ £} Business
=+ £} AuctionManager

% Auckion
L

Figura 21: Estrutura do "Modelo de Codigo C# do Gerenciador de Leildo"

X

Neste exemplo, a estrutura do “Modelo de Codigo C# do Gerenciador de Leilao” reflete a estrutura do “Modelo
de Design Global” (discutida na se¢do 7). Ha um pacote (representando um espacgo de nomes .NET) para cada
pacote de “Modelo de Design Global” cujo conteido serd implementado em C# (isso inclui Componentes de
Servigo e outras classes C# suportadas). Os espagos de nomes .NET no XDE sdo modelados como pacote com um
estereodtipo de espago de nomes (icone entre chaves ‘{}’ ).Como a linguagem de programacao C# ndo permite
espacos nos nomes de espago de nomes, um nome de espago de nomes C# ndo pode ser idéntico ao nome do
elemento do “Modelo de Design Global” equivalente.

contém os arquivos de codigo-fonte. Esses arquivos de codigo-fonte mapeam para as classes definidas no “Modelo
de Design Global” (veja secdo 7) que originaram-se/evoluiram para o ponto em que podem ser implementados (e no
caso do XDE, da engenharia de ida-e-volta).

da empresa como o nome do espago de nomes C# inicial. O nome da empresa para o aplicativo de exemplo é “Pearl
Circle”. Assim, os pacotes que contém os elementos de implementag@o sdo colocados dentro do espago de nomes
PeariCircle . Como resultado, todos os elementos C# dentro do espago de nomes Pear/Circle terdo um nome
completo como prefixo “PearlCircle”. Por exemplo, o nome completo do espago de nomes AuctionManager ¢
“PearlCircleBusiness.AuctionManager”. A convengdo de utilizar o nome da empresa como o nome inicial do
espago de nomes C# garante que os nome de classe C# sejam exclusivos, mesmo se uma biblioteca de classes C# de
terceiros for incorporada.

9.2 Modelo de Cédigo C# para Projeto de Aplicativo da Web
O modelo da Web XDE contém elementos que correspondem a um projeto de Aplicativo da Web Active Server
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- @ (PearlCircIe\Eb}l PeatlCirceweb C# Code Model
=~ [ Artifacks
= [ PeatICirdle
] [:l AuckionManagemnent
+ 3 | «filew AssemblyvInfo.cs
- = | #files Createduction,aspx
= | #file» Createfuction.aspx.cs
+- = | «file Global,asax
= B3 CommonElements
2 | #file Browse_Auction_Catalog. asc:
D Main

= 4} PearlCircle
=~ {} Presentation
—- {} AuctionManagement
+ %I Createduction
=~ {} CommonElements
+ %I Browse_Auction_Catalog

Figura 22: Estrutura "PearlCircle Web C# Model"

Neste exemplo, a estrutura do “PearlCircle Web C# Model” reflete a estrutura do “Modelo de Design Global”
(discutida na se¢do 7). Ha um espago de nomes para cada pacote no “Modelo de Design Global” cujo conteudo sera
implementado em C# (isso inclui classes por tras de codigo e outras classes C# suportadas). Os espacos de nomes
NET no XDE s3o modelados como pacote com um esteredtipo de espaco de nomes (icone entre chaves “{}’
).Como a linguagem de programagao C# ndo permite espagos nos nomes de espaco de nomes, um nome de espago
de nomes C# ndo pode ser idéntico ao nome do elemento do “Modelo de Design Global” equivalente.

As classes por tras de codigo C# (.aspx.cs ou .ascx.cs) associadas as Formas da Web e Controles da Web, e outras
classes C# suportadas, como HttpHandlers, podem ser submetidas a engenharia de ida-e-volta utilizando XDE.
Observe que atualmente o XDE nio suporta RTE para arquivos .aspx ou .ascx."'A classe Createduction mostrada

Artefatos, o arquivo CreateAuctiont.aspx.cs ¢ mostrado sob o arquivo CreateAuction.aspx .

Se toda a funcionalidade importante a arquitetura estiver contida nas classes por tras de codigo, entdo o modelo de
codigo XDE automaticamente gerado sera tudo o necessario. Entretanto, em casos em que uma fungdo importante a
arquitetura for implementada dentro do arquivo de Controle da Web (.ascx), uma classe correspondente a esse
arquivo pode ser acrescentada manualmente ao modelo. Um exemplo disso ¢ a classe Browse_Auction _Catalog

10. Modelo de Implantagao

O Modelo de Implantagio ¢ representado em um arquivo XDE de “Modelo em Branco ” denominado “Modelo
de Implantagdo”.

O “Modelo de Implantacdo” contém nds e suas conexdes que representam a configuragdo de rede do ambiente de
implantag@o. Ele também identifica os elementos de implementag@o que serdo implantados nesses nds.

Um exemplo do “Modelo de Implantagdo” esta mostrado na Figura 25,

1 - . ’ . . . - . )
O formulario da Web consiste em dois arquivos separados, o arquivo por tras e codigo e o arquivo .aspx, esse para uma unidade
Unica. Para obter mais informagdes, consulte a documentacéo do VS.NET.

Pagina 22 de 23,

<
AN \[ Inserted: Figura 22

\{ Deleted: Figure 22

L J

- { Deleted: Figura 22

\"('\ - { Inserted: Figura 22

) \[ Deleted: Figure 22

A J

- ’[ Deleted: Figura 25

S = { Inserted: Figura 25

) \[ Deleted: Figure 25

U

/{ Deleted: 2

//{ Inserted: 2

,f, // { Deleted: 22
/7

U

’
7,
V%



- {PearlCircle) Deployrent Model
@ Deplovment: Yiew
= £ Application Server
é] {auctionmanager.dil)
é] {commonintegrationelerments. dily
=) Database Server
- ) Weh Server
%J {auctionmanagement. dii}
=) Workstation

Figura 25: Estrutura de Modelo de Implantagdo

Neste exemplo, os nds identificados sao “Database Server”, “Application Server” e “Web Server”. O
auctionmanagement.dll ¢ implantado no servidor da Web. O auctionmanager.dll e o commonintegrationelements.dll

sdo implantados no Application Server.

O arquivo de modelo do “Modelo de Implantagdo” também pode conter diagramas de visualizagdo arquitetural.

arquitetura. Para obter informagdes adicionais sobre Visualizagoes
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arquiteturais, consulte RUP.
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