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� Grupo de Pesquisa
� GRVM (Grupo de Pesquisa em Realidade Virtual e 

Multimídia)

� Área de Pesquisa Promissora
� Área Multidisciplinar
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� Fundamentos de Multimídia
� Fundamentos de RV
� Fundamentos de RA
� Hardware para Multimídia, RV e RA
� Ambientes para Desenvolvimento de 

Aplicações Multimídia
� Aplicações de Multimídia, Realidade Virtual 

e Realidade Aumentada

Conteúdo Programático



� Apresentação de Seminários
� Listas de Exercícios
� Participação em sala de aula
� Provas (1 ou 2)

Avaliação



� Seminário com parte teórica e parte prática 

� Deve ser entregue em CD os slides do 
seminário e a instalação do software para 
realização da prática, uma semana antes do 
seminário

Trabalho
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