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Motivação

Área Multidisciplinar

Futuro da Computação

Área de pesquisa do CIn: Mídias e Interfaces
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Multimídia
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Modelagem e Simulação Gráficas

Crysis



Realidade Aumentada

ARToolkit



Interação

Nintendo wii

http://www.youtube.com/watch?v=eF-26g1AioE



Visualização de Informações

Google Earth

http://www.youtube.com/watch?v=R-j289cYvyU



Dispositivos

Microsoft Surface

http://www.youtube.com/watch?v=-9j_tYP-kzc



Dispositivos

GPGPU

http://www.youtube.com/watch?v=jqJIjlCbISU



Dispositivos

Nintendo Wii



Fundamentos de Multimídia

Fundamentos de RV

Fundamentos de RA

Hardware para Multimídia, RV e RA

Ambientes para Desenvolvimento de Aplicações 
Multimídia

Aplicações de Multimídia, Realidade Virtual e 
Realidade Aumentada

Conteúdo Programático



Calendário

Parte 1

08/03 – Apresentação

15/03 – Fundamentos MM

22/03 – Fundamentos RV

29/03 – Fundamentos RA

05/04 – Ambientes p/MM

12/04 – Aplicações 

MM/RV/RA

19/04 – Dispositivos

26/04 – 1º. EE

Parte 2

03/05 – Seminário 1

10/05 – Seminário 2

17/05 – Seminário 3

24/05 – Seminário 4

31/05 – Seminário 5

07/06 – Seminário 7

14/06 – Seminário 8

21/06 – Seminário 9

28/06 – 2º. EE

05/07 – Exame Final



Apresentação de Seminários (30% da 2ª nota)
Equipes de 4 a 6 pessoas

Duração: Aula Completa (1h 50min, com dúvidas)

Proposta de Seminário (20% da 1ª nota)

Participação em sala de aula

2 Provas

1ª Prova: 80% da 1ª nota

2ª Prova: 70% da 2ª nota

2 Listas de EE

Avaliação
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