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Fundamentos



Absorção de Luzes



Espaços de cores

Imagem mono cromática requer apenas 

um número para indicar o brilho ou 

luminância de cada amostra espacial

Imagem colorida requer pelo menos 3 

números por pixel

O método escolhido para representar brilho 

(luminância ou luma) e cor é descrito como 

um espaço de cor



Sistemas Aditivo e Subtrativo



Luzes e Pigmentos



Diagrama de Cromacidade



Cores



Gamut de cores

É um subconjunto completo de cores

Subconjunto de cores que podem ser apuradamente 

representadas em uma dada circunstância

Dentro de um dado espaço de cores

Por um dispositivo de saída

Conjunto completo de cores de uma imagem um um 

dado instante

Digitalizar um fotografia, converter uma imagem para um 

espaço de cores diferente ou transferi-la para um certo 

meio, usando um dispositivo específico, geralmente altera 

seu gamut (no sentido que algumas cores do original são 

perdidas no processo. 



Gamut de cores

Um monitor não cobre todo espaço de 

cores. 

Os cantos do triângulo são as primárias 

para o gamut

No caso de um CRT, dependem da 

capacidade de emissão do fósforo do 

monitor

http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Cie_crt_gamut.png


Comparação de dispositivos 
(fonte: Wikipedia)

Photographic film is one of the best systems available for detecting and 
reproducing color. Movie goers are familiar with the difference in color 
quality between the film projections seen in theaters and the home video
versions. This is because the color gamut of film far exceeds that of 
television. 

Laser light shows use lasers to produce very nearly monochromatic light, 
allowing colors far more saturated than those produced by other systems. 
However, mixing hues to produce less saturated colors is difficult. In 
addition, such systems are complex, expensive, and ill-suited to general 
video display.

CRT and similar video displays have a roughly triangular color gamut which 
covers a significant portion of the visible color space. In CRTs, the 
limitations are due to the phosphors in the screen which produce red, 
green, and blue light. Besides the limitations of the device itself, for 
displaying realistic images, such displays rely on the quality of color 
sensors, such as those in digital cameras and scanners. Sony has recently 
introduced a four-color (RGB plus "emerald") color sensor system which 
may eventually lead to high end video displays with an even larger color 
gamut. How practical this is remains to be seen. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Photographic_film
http://en.wikipedia.org/wiki/Home_video
http://en.wikipedia.org/wiki/Laser_lighting_display
http://en.wikipedia.org/wiki/Cathode_ray_tube
http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_camera
http://en.wikipedia.org/wiki/Image_scanner
http://en.wikipedia.org/wiki/Sony
http://en.wikipedia.org/wiki/RGB


Comparação de dispositivos 
(fonte: Wikipedia)

Liquid crystal display (LCD) screens filter the light emitted by a 
backlight. The gamut of an LCD screen is therefore limited to the 
emitted spectrum of the backlight. Typical LCD screens use 
fluorescent bulbs for backlights, and have a gamut much smaller 
than CRT screens. LCD Screens with certain LED backlights yield a 
more comprehensive gamut than CRTs. 

Television uses a CRT display (usually), but does not take full 
advantage of its color display properties, due to the limitations of 
broadcasting. HDTV is far better, but still somewhat less than, for 
example, computer displays using the same display technology. 

Paint mixing, both artistic and for commercial applications, 
achieves a reasonably large color gamut by starting with a larger 
palette than the red, green, and blue of CRTs or cyan, magenta, 
and yellow of printing. Paint may reproduce some highly saturated 
colors that can not be reproduced well by CRTs (particularly 
violet), but overall the color gamut is smaller. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Liquid_crystal_display
http://en.wikipedia.org/wiki/Backlight
http://en.wikipedia.org/wiki/Light-emitting_diode
http://en.wikipedia.org/wiki/Television
http://en.wikipedia.org/wiki/Broadcasting
http://en.wikipedia.org/wiki/High-definition_television
http://en.wikipedia.org/wiki/Paint


Comparação de dispositivos 
(fonte: Wikipedia)

Printing typically uses the CMYK color space 
(cyan, magenta, yellow, and black). 

A very few printing processes do not include black; 
however, those processes are poor at representing 
low saturation, low intensity colors. 

Efforts have been made to expand the gamut of the 
printing process by adding inks of non-primary 
colors; these are typically orange and green (see 
Hexachrome) or light cyan and light magenta. Spot 
color inks of a very specific color are also sometimes 
used. 

A monochrome display's color gamut is a one-
dimensional curve in color space. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Printing
http://en.wikipedia.org/wiki/CMYK
http://en.wikipedia.org/wiki/Hexachrome
http://en.wikipedia.org/wiki/Spot_color
http://en.wikipedia.org/wiki/Spot_color
http://en.wikipedia.org/wiki/Monochrome


Cubo de cores RGB



Gerando uma imagem colorida



CoresSeguras



Modelo HSI (Hue Saturation Intensity)

Hue: atributo da cor

Saturation: pureza da cor

Intensity: “briho”

O Sistema Visual Humano (SVH) é muito mais 

sensível ao brilho que cores

Sistemas como o RGB e CMY não são 

adequados para a representação de cores do 

SVH

HIS separa as informações de intensidade das 

cromáticas



Relação entre RGB e HSI



HSI



HSI (Hue Saturation Intensity)



Componentes HSI



Componentes HSI



Componentes HSI Modificados



Técnica do Fatiamento de 

Intensidade

Processamento de imagens em Pseudo-Cores



Fatiamento por intensidade (dois 

níveis)



Aplicação do Fatiamento de 

Densidade



Codificação de Cores

Melhor visibilidade 

da falha



Cores associadas à intensidade de 

chuvas



Processamento de Pseudo Cores



Melhora da visualização pelo uso de 

Pseudo Cores



Transformações Utilizadas



Codificação de Pseudo cores com 

diversas imagens monocromáticas





Jupiter pseudo colorido



Máscaras Espaciais para imagens 

coloridas  em tons de cinza



Imagem colorida e seus 

componentes



Ajuste de Intensidade



Cores Complementares



Transformações de Complemento 

de Cores



Transformações de fatiamento de 

cores





Correção de 

Balanceamento 

de cores para 

CMYK



Equalização de histograma + ajuste de 

saturação



Decomposição em Componentes 

RGB



Decomposição HSI



“Amaciamento de Imagem”



“Aguçamento” de imagem



Segmentação de 

Imagem



Segmentação Vetorial RGB



Segmentação no 

espaço RGB





Gradientes



Gradientes



Imagem Corrompida por Ruído 

Gaussiano



Componentes HSI da 

imagem com ruídos






