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	Data
	Descrição
	Artefatos

	06/07
	Pesquisar software e soluções existentes no mercado nacional e internacional destacando as qualidades e custos de cada uma delas.
	Análise de Mercado

	15/07
	Definir cronograma e atividades a serem feitas no projeto além de artefatos que serão produzidos.
	Plano de Projeto

	20/07
	Definir requisitos baseados em pesquisas realizadas na pesquisa bibliográfica e entrevistas com os stakeholders.
	Documento de Requisitos

	29/07
	Criação de diagramas UML e modelagem da arquitetura do sistema junto com o modelo de dados (ER).
	Modelagem do Sistema

	03/08
	Projetar as telas do sistema sem a funcionalidade.
	Protótipo de Interface

	02/09
	Entrega do projeto com apresentação das funcionalidades implementadas.
	Protótipo do Sistema


