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Edital de Sele¢do LIVE

O LIVE (Laboratério de Inovagdo Veicular) torna plblico aos estudantes dos cursos de graduagdo de
Ciéncia da Computacéo, Eletronica, Biomédica, Sistema de Informagdo, Engenharia da Computacédo ou
afins da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) o edital de selecdo simplificada para bolsista,
podendo em futuro proximo ser estagio de graduacgdo na area de aprendizagem e maquina. O projeto visa
0 Desenvolvimento de Algoritmos de Otimizacdo para Melhoria de Mobilidade Urbana, na area de:

1 - Aprendizagem de Maquina

DADOS GERAIS

1° O periodo de inscrigdo para a selecdo simplificada foi estendido para o periodo de 15/03/2019 a
26/03/2019 (12hs), exclusivamente através do envio de um e-mail para selecao@live.cin.ufpe.br, com o

titulo: “[Sele¢do LIVE n°05/2019] — Nome_do_Candidato ”.

2° A inscrico serd realizada atraves do envio, exclusivamente para o e-mail mencionado no item 1°, da
seguinte documentacdo devidamente digitalizada:

a) Ficha de Inscricdo devidamente preenchida e assinada (Anexo I);

b) Curriculo com FOTO (detalhar o maximo de expertises e tecnologias envolvidas nos projetos;
d) RG, CPF e Comprovante de Endereco;

e) Historico Escolar (digitalizacdo no SIGA)

f) Comprovante de Matricula (digitalizagdo no SIGA)

§ 1° O ndo envio da documentacdo completa supracitada acarretard na eliminagdo do candidato.
3° - Poderdo se inscrever apenas alunos da UFPE.

4° - O valor da Bolsa sera de R$ 800,00 (oitocentos reais) mensais para 25 horas semanais.

DA SELECAO

5° A selecdo dos candidatos serd realizada mediante analise curricular e entrevista que ocorrera no dia
27/03/2019 as 13hs na sala do Prof. Abel Guilhermino, considerando os critérios a seguir:

Area 1 — Aprendizagem de Maquina

Etapa Pontos Critérios para avaliacdo

- Formacéo académica até o momento

- Experiéncias profissionais ou estagios j4 realizados

- Conhecimento em Python (SciKitLearn, Matplotlib)

- Conhecimento em C/C++

40 - Conhecimento em Técnicas de Aprendizagem de Maquina

- Inglés Intermediario

Atividades essenciais a serem realizadas:

- Implementacéo de algoritmos usando aprendizagem de maquina

- Desenvolvimento Backend, Nuvem, SCRUM, etc.

- O candidato sera avaliado por meio de conversa informal na qual serd
questionado sobre as informacdes repassadas em seu curriculo, bem
Entrevista 60 como sobre outras questdes que o avaliador julgue necessérias visando
identificar o estudante com o perfil mais adequado para a(s) vaga(s)
disponivel(is).

Analise curricular

RESULTADO

6° O resultado final da sele¢do sera divulgado por email aos candidatos no dia 29/03/2019. .
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Edital de Selecdo Simplificada n° 05/2019 para a Bolsa de Graduacéo -

Area: Aprendizagem de Maquina

ANEXO I — FICHA DE INSCRICAO

NOME COMPLETO:
CPF: E-MAIL:
CELULAR: (__) FIXO: ()

CURSO GRADUAGAO UFPE:

PERIODO ATUAL: ANO PREVISTO CONCLUSAO:

Avrea escolhida:

() Engenharia da Computagao
() Engenharia de Software
() Design

DOCUMENTAGCAO A SER ANEXADA:

- CURRICULO;

- RG/CPF;

- COMPROVANTE ENDERECO;

- HISTORICO ESCOLAR,;

- COMPROVANTE DE MATRICULA.

Declaro estar plenamente ciente das condic6es estabelecidas no Edital acima mencionado.

Recife, / /

ASSINATURA CANDIDATO
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