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Inspectar Panel

Documento de Arquitetura do Sistema

1. Introducéo

1.1 Finalidade

Este documento tem o objetivo de descrever a atguet do sistema Inspector Panel. Nele
estdo presentes informagdes estruturais da aphicaegessarias ao bom entendimento da
disposicdo organizacional do mesmo. Projetistasserd/olvedores devem fazer uso deste
documento para obter detalhes sobre a viséo latgicasistema, ou seja, seu esquema de
pacotes, subsistema, organizacdo em camadas esdmmgionentes.

1.2 Escopo

Este artefato refere-se ao sistema Inspector Panel.

1.3 Definigbes, Acronimos e Abreviagd

Esta secao esta definida no artefato Glossarigstensa Inspector Panel.

1.4 Referéncias

Titulo Versao |Data Onde pode ser obtido
Glossério 1.1 Pasta do projeto
Documento de Visao 1.1 Pasta do projeto
15 Viséo Geral

Este documento esta organizado em sec¢des e subsegde descrevem as caracteristicas

do sistema, e estar organizado da seguinte forma:

Na secdo 2, a Representacdo da Arquitetura desquaed a arquitetura dwftware do

sistema atual e como ela é representada.

Na secédo 3, a Metas e RestricOes de Arquitetserele os requisitos deftware e 0s

objetivos que tém um impacto significativo na arejuira.
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Na secao 4, a Visdo de Casos de Uso apresentasiendds casos de uso ou cenarios do

Inspectar Panel

modelo de casos de uso.

Na secdo 5, a Visdo Ldgica descreve as partesfis@divias do ponto de vista da

arquitetura do modelo diesign, como sua divisdo em subsistemas e pacotes.

Na secéo 6, a Visdo de Processos descreve a desigagpdo sistema em processos leves

(threads simples de controle) e processos pesados (agrupasmde processos leves).

Na sec¢do 7, a Visdo de Implantacdo descreve unraaisl configuracdes da rede fisica

(hardware) na qual csoftware é implantado e executado.

Na secdo 8, a Visdo de Implementacdo descreve ratueat geral do modelo de
implementacdo, a divisdo deoftware em camadas e subsistemas no modelo de

implementacao e todos os componentes significattegsonto de vista da arquitetura.

Na secao 9, a Visdo de Dados descricdo da penspetdti armazenamento de dados

persistentes do sistema.

Na secdo 10, o Tamanho e Desempenho apresentamdescaicdo das principais
caracteristicas de dimensionamentosditware que tém um impacto na arquitetura, bem

como as restricdes do desempenho desejado.

Na secdo 11, a Qualidade apresenta uma descric@onde a arquitetura deoftware
contribui para todos os recursos (exceto a funtitade) do sistema: extensibilidade,

confiabilidade, portabilidade e assim por diante.

2. Representacado da Arquitetura

Este documento apresenta a arquitetura a partirisd® de caso de uso. Essa visao €
apresentada como modelos do JUDE UML Modeling Eootiliza a linguagem unificada
de modelagem (UML Unified Modeling Language).

A arquitetura adotada no sistema é disposta emdasnadependentes, e sdo descritas na

Figura 2.1 — Arquitetura do Sistema:
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Interface Grafica

Comunicagao

Negocio

Dados

Figura 2.1 - Arquitetura do Sistema

Onde:
A camada de Interface Gréfica é composta pelos coerges de apresentacdo da
aplicacdo, responsaveis pela interacdo do usudmoocsistema;
A camada de Comunicagdo implementa os mecanisma@®manicacdo entre a
GUI e a camada de negdcio. Isto torna o sistenmgpentle da interface da qual ele
faz uso no momento, facilitando a extensibilidade;
A camada de Negdcio implementa os servicos e aaséeg negocio da aplicacao;
A camada de Dados é responsavel pelo armazenameatoperacdo dos dados do

sistema.

3. Metas e Restrigcbes de Arquitetu

Para a proposta da arquitetura, foram consideratim®s como finalidade do sistema, tipo
de usuarios e ambiente de execucdo. Sendo assimuietura a ser adotada precisaria
atender as seguintes caracteristicas:

* Modularidade: Faz com que o sistema possua paiesacopladas, facilitando a
possivel substituicio de componentes do mesmo. Emsa&teristica se mostra
muito importante, por se tratar de um aplicativdtadn para a Web, onde

freqientemente surgem novas tecnologias.

* Manutenibilidade: O sistema deve estar no ar 2ashpor dia, 0 que exige uma

flexibilidade a permitir a manutencéo facil e rapib mesmo.

» Extensibilidade: Como ja foi mencionado, possiveltee serdo necessarias
atualizacbes e extensdes do software. Portantoarsudtetura deve ser projetada

com o objetivo de facilitar esta tarefa.
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» Reusabilidade: O reuso é considerada hoje comoasmuis importantes fatores
durante o desenvolvimento de um sistema. Com isposSivel a utilizacdo de
classes e componentes em outros projetos, favaleaenempo de producéo e a

gualidade do produto gerado.

4, Visao de Casos de Uso

Os casos de uso deste sistema estéo listadosig sezada um deles esté relacionado a um

ator, como pode ser visto na Figura 4.1 - Diagrden@aso de Uso.
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Figura 4.1 - Diagrama de Caso de Uso
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Abaixo segue uma descricdo com certo nivel deliet@terca dos casos de uso presentes
nos diagramas da sec¢ao anterior.

4.1 Realizacdes de Casos de Uso

5. Viséo Légica
5.1 Visao Geral

A Figura 5.1.1 — Visao Légica oferece uma visd@bea arquitetura do sistema.

Facade

Business

Eepository

sGED

Figura 5.1.1 — Viséo Légica
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5.2 Pacotes de Design Significativiis Ponto de Vista da Arquitetura
6. Viséo de Processos
7. Viséo de Implantacéo

A Figura 7.1 — Visdo de Implantacdo descreve umanais configuracdes da rede fisica
(hardware) na qual csoftware é implantado e executado.

HTTP request request

> > Inspector
Panel
- -
HTTP respanse respanse
[
Wieh dient Wiieh seneer

Figura 7.1 — Visdo de Implantacao

8. Visao de Implementacéo
8.1 Visdo Geral

8.2 Camadas

9. Viséo de Dados

10. Tamanho e Desempenho
11. Qualidade

Como esse sistema utilizara regras e padrdoes psga desenvolvimento, ele possuira um
bom entendimento, sua manutencao sera simplesidar&ié por que o codigo de seu
desenvolvimento estara separado da sua interfafeayrpossibilitando assim, mudancas
rapidas em um periodo curto de tempo.
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