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1 Introdução
Neste documento serão abordados os principais aspectos da arquitetura do Easy Park (sistema de gerenciamento de estacionamento).
Serão analisados os casos de uso especificados no índice desse documento, bem como uma análise de sua arquitetura individual e coletiva.
Esta análise consiste na elaboração dos diagramas de seqüência e elaboração dos diagramas de classes. Já na parte de projeto a definição da arquitetura simplificada, dos casos de usos selecionados, será mostrada.

2 Análise dos Casos de Uso
2.1 CASO DE USO LIBERAR SAIDA [UC – 01]
2.1.1 Descrição:

Esse caso de uso consiste na liberação da cancela para a saída do usuário, o qual pode ser um usuário normal, sócio comum, sócio VIP ou sócio funcionário.
2.1.2 Diagrama de Seqüência:
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2.1.3 Diagrama de Classes:
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2.2 CASO DE USO DEBITAR CRÉDITO [UC – 02]
2.2.1 Descrição:

Esse caso de uso consiste em debitar crédito da conta do ator. Quando o sócio usa o estacionamento será debitado da conta do sócio o valor referente ao serviço prestado.
2.2.2 Diagrama de Seqüência:
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2.2.3 Diagrama de Classes:
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2.3 CASO DE USO VERIFICAR TICKET [UC – 03]
2.3.1 Descrição:

Nesse caso de uso é verificado o ticket do usuário para fazer a validação de sua saída.
2.3.2 Diagrama de Seqüência:
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2.3.3 Diagrama de Classes:
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2.4 CASO DE USO AUTENTICAR SENHA [UC – 04]
2.4.1 Descrição:

Nesse caso de uso consiste na autenticação da senha dos usuários, que podem ser dos tipos: sócio, sócio VIP ou funcionário.
2.4.2 Diagrama de Seqüência:
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2.4.3 Diagrama de Classes:
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2.5 CASO DE USO AUTENTICAR CREDENCIAL [UC – 05]
2.5.1 Descrição:

Nesse caso de uso o sistema ira autenticar a credencial de acordo com os parâmetros do usuário, que podem ser: sócio, sócio VIP ou funcionário.
2.5.2 Diagrama de Seqüência:
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2.5.3 Diagrama de Classes:
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2.6 CASO DE USO VERIFICAR ADIMPLÊNCIA [UC – 06]
2.6.1 Descrição:

Nesse caso de uso ocorre a verificação da adimplência do usuário, que pode ser do tipo: sócio, sócio VIP ou funcionário.
2.6.2 Diagrama de Seqüência:
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2.6.3 Diagrama de Classes:
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2.7 CASO DE USO RECEBER TICKET [UC – 07]
2.7.1 Descrição:

Nesse caso de uso o usuário recebe seu ticket de estacionamento.
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Diagrama de Seqüência:

2.7.3 Diagrama de Classes:
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2.8 CASO DE USO PAGAMENTO TICKET [UC – 08]
2.8.1 Descrição:

Nesse caso de uso é efetuado o pagamento do ticket avulso ao operador de caixa.
2.8.2 Diagrama de Seqüência:
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2.8.3 Diagrama de Classes:
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2.9 CASO DE USO PAGAMENTO MENSALIDADE VIP [UC – 09]
2.9.1 Descrição:

Nesse caso de uso o usuário, do tipo sócio VIP, realiza o pagamento de sua mensalidade VIP ao operador de caixa.
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Diagrama de Seqüência:

2.9.3 Diagrama de Classes:
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2.10  CASO DE USO RECARREGAR CREDENCIAL [UC – 10]
2.10.1 Descrição:

Nesse caso de uso o usuário, do tipo sócio, realiza o pagamento de sua credencial ao operador de caixa.
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Diagrama de Seqüência:

2.10.3 Diagrama de Classes:
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2.11 CASO DE USO CADASTRAR USUÁRIO (SÓCIO, SÓCIO VIP) [UC – 11]
2.11.1 Descrição:

Nesse caso de uso é feito o cadastro do usuário, no qual é necessário CPF, nome, telefone. O usuário pode escolher em qual categoria será alocado sócio ou sócio VIP.
2.11.2 Diagrama de Seqüência:
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2.11.3 Diagrama de Classes:
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2.12 CASO DE USO CADASTRAR FUNCIONÁRIO [UC – 12]
2.12.1 Descrição:

Nesse caso de uso o funcionário chega ao supervisor de informática, que já foi avisado do novo funcionário, como toda documentação necessária e solicita seu cadastramento. 
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Diagrama de Seqüência:

2.12.3 Diagrama de Classes:
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2.13  CASO DE USO REMOVER USUÁRIO [UC – 13]
2.13.1 Descrição:

Nesse caso de uso é feita a remoção de um usuário que deseja se desligar do quadro de sócios ou de um usuário que não tenha recarregado sua credencial.
2.13.2 Diagrama de Seqüência:
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2.13.3 Diagrama de Classes:
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2.14 CASO DE USO ALTERAR USUÁRIO [UC – 14]
2.14.1 Descrição:

Nesse caso de uso é feita a alteração de algum dado de um usuário. Essa operação é feita pelo gerente.
2.14.2 Diagrama de Seqüência:
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2.14.3 Diagrama de Classes:
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2.15 CASO DE USO EFETUAR LOGIN [UC – 15]
2.15.1 Descrição:

Nesse caso de uso o usuário loga no sistema, com isso ele tem permissão de acesso ao sistema.
2.15.2 Diagrama de Seqüência:
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2.15.3 Diagrama de Classes:


3 Arquitetura Geral
A seguir está representada uma arquitetura geral simplificada do Easy Park (gerenciamento de estacionamento), no que se diz respeito a sua modelagem.
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Agora, abaixo se encontra a distribuição de classes do sistema.
	Pacote
	Escopo
	Classe

	Fronteira
	GUI Caixa
	         FachadaCredencial

FachadaPagamentoMensalidadeVIP
        FachadaPagamentoTicket
FachadaRecarregarCredencial

	
	GUI Usuários
	FachadaCredencial

FachadaDebitarCredito

FachadaLiberarSaida

FachadaReceberTicket

FachadaVerificarAdimplencia

	
	GUI Gerente
	FachadaSenha

	Controle
	Credencial
	ControleCredencial

ControleRecarregaCredencial

	
	Senha
	ControleSenha

	
	Credito
	ControleDebitarCredito

	
	Usuário
	ControleLiberarSaida

ControlePagamentoMensalidadeVIP

ControleVerificarAdimplencia

	
	Ticket
	ControlePagamentoTicket

ControleReceberTicket

	Coleção de Entidades
	Coleções de dados
	RepositorioConta
RepositorioSenha
RepositorioSocio
RepositorioTicket
RepositorioSocioVIP
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