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Abstract: This disciplines aims at the interaction of the pupil with a dynamich education in
algorithms, facilitating the understanding of the functioning and elaboration of the
algorithms for tools that assist its understanding, making with that the pupilsif feel more the
will to understand the involved abstraction in its elaboration. The objectives seram reached
through the participation and motivation with problems directed to daily described in
common language and legivel for all, with "pseudocodes’ and softwares in portugol,
research in the InterNet, quarrels in the format " Storm of Ideas" and a system that breaches
with the traditional model of education.

Resumo: Esta disciplina visa ainteragdo do aluno com um ensino dinamico em agoritmos,
facilitando a compreensdo do funcionamento e elaboracdo dos agoritmos por ferramentas
gue auxiliam sua compreensdo, fazendo com que os alunos se sintam mais a vontade para
entender a abstracdo envolvida em sua elaboragdo. Os objetivos seram atingidos através da

80 e motivagdo com problemas voltados ao cotidiano descritos em linguagem
comum e legivel por todos, com "pseudocodigos’ e softwares em portugol, pesquisas na
internet, discussdes no formato de "Tempestade de Idéias' e um sistema que rompa com 0
modelo tradicional de ensino.

I ntrodugéo

Este plano pedagdgico de ensino sera implementado com o objetivo de ser uma ferramenta
de transformagdo de conceitos e de quebra das dificuldades em se entender os algoritmos
como uma entidade viva e presente em qualquer lugar de nosso cotidiano, os alunos seram
instigados a pensar e eaborar algoritmos intuitivamente, aplicando alguns conceitos bésicos
e aumentando sua complexidade, conforme o desenvolvimento da turma. Neste contexto,
iremos introduzindo metodol 6gias formais de maneira simples e direta, sem perder devistaa
gualidade e exceléncia que requer os modelos e préticas pedagdgicas para 0 enisno dos
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Ementa

Desenvolver nos alunos as capacidades necess&rias para a criagd e manipulagdo de
estruturas de dados como: Conceitos béasicos de Algoritmos, listas, filas e pilhas, grafos e
arvores binarias. Exploracdo de varios algoritmos classificacdo e pesquisa de dados. Buble-
Sort, Quick-Sort, Merge-Sort e Heap-Sort.

Objetivos

Instruir os alunos a pensar intuitivamente nos algoritmos, com exemplos de seu diaa-dia,
relacionados com os asuntos a serem estudados, através de ferramentas visuais, jogos e
préticas computacionais. Seram estimulados através da conceituacéo basica dos tépicos do

minar a base da construcéo de listas, filas e pilhas, grafos, arvores
binarias e classficagdo e pesquisa de dados, aprimorando seu raciocinio logico e
algoritmico, utilizando estas estruturas e técnicas para a resolucdo de problemas
computacionais e do cotidiano.

Conteltido

1. Andlise de Algoritmos
1.1. O que sdo algoritmos e por que estudal 0s?
1.2. Apresentacdo de ferramentas visuais para o desenvolvimento de algoritmos
1.3. Que tipo de problemas podem ou ndo podem ser ressolvidos por agoritmos?
1.4. Exemplificagdo de Crescimento de fungdes e como uséalas.
1.5. O que é Notacao Assintética e suas aplicagoes.
2. Estruturas de Dados elementares
2.1. Listas ligadas: simples, duplas, circulares;
2.2. Alocagdo dindmica de memdriag;




2.3. Pilhas, Filas: docagdo estética e dindmica;
2.4. Arvores: bindrias;
2.4.1. Construcdo recursiva de arvores;
2.4.2. Passeio em arvores: préfixo, posfixo e central;
2.5. Grafos: orientados e néo-orientados;
2.6. AplicagOes.
3. Pesquisas de Dados.
3.1. Problemas envolvendo pesquisa de dados e Aplicagoes.
3.2. Seguencia e Bin&ria;
3.3. Arvores: busca (largura e profundidade), insercio e remoc&o; bal anceamento;
3.4. Grafos: busca, arvore geradora;
3.5. AplicagOes.
4. Ordenacdo e estatisticas de ordem
4.1. Ordenagao por insercao
4.2. Bubble-sort;
4.3. Quick-sort;
4.4. Merge-sort;
4.5. Heap-sort;
4.5. Andlises do pior caso e aplicactes
5. Conceitos Bésicos de NP-Completude
5.1. Exemplificagdo de Problemas NP-Completos,
5.3. AplicagOes

M etodologia

A disciplina serd exposta com aulas tedricas em sala de aula com o auxilio da internet, com
pesquisa em sites e leitura de materia relacionado com o topico em estudo, apresentacdes
no Power-Point, Netmeeting (preferéncialmente em softwares livres, como o OpenOfice),
Utilizacgo de "Pseudocodigo” e Portugol na montagem dos algoritmos, discussdes e trocas
de experiéncias entre os alunos. Cada aula tedrica, sera seguida de aulas préticas, onde 0s
alunos teram a oportunidades de desenvolver exercicios e pequenos projetos voltados aos
assuntos tedricos aprendidos nas aulas anteriores, que seram bonificados (sera parte do
processo de avaliagdo) como estimulo e gudara a anaisar o seu nivel de aprendizado para
eventuais corregOes e orientagao.

AvaliacgOes

Sera composta por pequenas avaliagdes e exercicios, frequéncia nas aulas e participagéo, e
um projeto final em equipe, conforme quadro abaixo:

12 Sequéncia de AvaliagOes:
- AvaliagOes e exercicios - 25% da nota final
- Frequéncia nas aulas e participagéo - 25% da notafinal
- Prova Escrita - 50% da nota final



22 Sequénciade AvaliacOes:
- Avaliagles e exercicios - 25% da nota final
- Frequéncia nas aulas e participagao - 25% da nota final
- Projeto em Equipe ou Individual (sera escolhido e votado pelos aunos) - 50% da

nota final

32 Sequénciade Avaliacles:
- Bateria de Exercicios - 30% da nota final
- Prova escrita com todo assunto visto - 70% da notafina

A FINAL:

- Prova escrita com todo assunto visto - 100% da nota final (Nunca queiram chegar

a este ponto)

CRONOGRAMA DA DISCIPLINA

01/03/05 Apresentacdo da disciplina e visdo gera sobre algoritmos

03/03/05 Apresentagdo das ferramentas visuals utilizadas para o desenvolvimento de
algoritmos

08/03/05 Andlise Algoritmical (Funcdo de complexidade)

10/03/05 Andlise Algoritmicall (Notagdo assintética)

15/03/05 Grafos: Orientados e ndo-orientados (introducéo ao problema do caixeiro
vigante)

17/03/05 Alocacdo Dindmica de Memoria, Listas Encadeadas (Simples e Dupla) e
Listas Circulares

21/03/05 Teste 1

24/03/05 Resolucdo do Teste

29/03/05 Arvores Binérias:. Construggo e Percursos

31/03/05 Listas Encadeadas (Simples e Dupla), Pilhas e Filas usando Classe e Alocagéo

05/04/05 Aplicacbes de Estruturas de Dados

07/04/05 Teste 2

12/04/05 Resolucdo do Teste 2

14/04/05 Resolucdo da lista de exercicios 16/11/04

19/04/05 12 VA Resolugéo da1? VA

21/04/05 Feriado - Tiradentes

26/04/05

28/04/05 Algoritmos de ordenacdo Bubble-sort e Heap-sort (aplicacdo e complexidade)

03/05/05 Algoritmos de ordenacéo Merge-sort e Quick-sort (aplicacdo e complexidade)

05/05/05 a|Apresentacaéo dos projetos

12/05/05

17/05/05 Conceitos Basicos de NP-Completude

19/05/05 22 VA

24/05/05 Resolucdo da22 VA




26/05/05 Feriado — Corpus Christi

31/05/05 Bateria de Exercicios

02/06/05 3F VA

07/06/05 Provafinal

Consider acbes

Esta proposta visa aperfeicoar-se sempre com ainteragdo e participacdo efetiva dos alunos
e professor, buscando as informagdes e uma melhor maneira de ensinar numa estrada de
mé&o dupla, tanto o auno quanto o professor ganharam experiéncia e aprimoramento no
processo educacional. Visando principadmente a flexibilidade, motivagdo, qualidade,

€ novos conceitos e uma visualizagdo e aplicagdo pratica da base tedrica. Tudo
sendo direcionado por uma metodologia construtivista e pelo conhecimento cientifico que
seram as pedras fundamentais de nossso curso, tendo ao final um produto que é resultado da
multiplicagdo de suas parcelas primordiais: ALUNO X PROFESSOR X CONHECIMENTO
X UNIVERSIDADE CONCEITUADA X FERRAMENTAS E INFRAESTRUTURA =
PROFISSIONAIS CAPAZES E DE QUALIDADE.
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