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1. [bookmark: _Toc377066727]Introdução

Este documento visa descrever e documentar os serviços que serão implementados pelo sistema. Além de explicitar as funcionalidades, restrições e propriedades gerais do sistema.
O Projeto QuickList é um software que está sendo desenvolvido pela fábrica 51GoodIdea. O software, um sistema web multiplataforma desenvolvido com a tecnologia de design responsivo para que se adapte aos diversos dispositivos em que execute, tem como objetivo auxiliar os usuários do sistema na elaboração de listas de compras de maneira a fazer com que os mesmos executem essa tarefa de maneira rápida, sem retrabalho, colaborativa e tendo economia nas compras.

[bookmark: _Toc377066728]2.	Posicionamento

[bookmark: _Toc377066729]2.1. Descrição do problema

	O problema de
	Perca de tempo e dinheiro, esquecimento de itens, retrabalho, não aquisição de itens de interesse de algum envolvido e gasto de papel na elaboração de itens que compõe a lista de compras. 

	Afeta
	A população de maneira geral, em especial, as donas de casa e chefe de família, pois são eles os principais responsáveis pelas compras no supermercado.

	O impacto disso
	Perca de dinheiro e tempo, falta de itens importantes nas compras, stress e retrabalho.

	Uma solução poderia ser
	Um sistema web multiplataforma que permitisse a interação entre os usuários, fosse intuitivo e capaz de resolver de maneira simples, objetiva e prática.



[bookmark: _Toc377066730]2.2. Posição do Produto

	Para
	Donas de casa, chefe de família e filhos.

	Quem
	São aqueles que mais se sentem afetados pela falta de planejamento das compras.

	O QuickList
	Software, sistema web multiplataforma.

	Que
	Possibilitará a criação, planejamento e controle da lista de compras de maneira colaborativa.

	Ao contrário
	Do sistema vigente em que se utiliza papel ou não é colaborativo, além de, ser ineficiente na concepção e comunicação da lista.

	Nosso produto
	É sistema web desenvolvido com interface intuitiva e tecnologia de design responsivo que o permitirá ser executado em computadores, tablets e smartphones.



[bookmark: _Toc377066731]3.	Descrição dos Stakeholders

[bookmark: _Toc377066732]3.1. Resumo dos Stakeholders

	Nome
	Descrição
	Responsabilidades

	51GoodIdea
	O responsável pelo desenvolvimento e administração do QuickList.
	Garantir o funcionamento do sistema e o atendimento dos requisitos levantados.

	João Vitor
	Usuário piloto responsável por fornecer sua opinião quanto ao sistema segundo a sua visão de usuário.
	Dar uma visão de usuário para o nosso projeto, fornecendo ideias para requisitos iniciais do mesmo e pontos de melhorias.



	Bruno Souza
	Usuário piloto responsável por fornecer sua opinião quanto ao sistema segundo a sua visão de usuário.
	Dar uma visão de usuário para o nosso projeto, fornecendo ideias para requisitos iniciais do mesmo e pontos de melhorias.



[bookmark: _Toc377066733]3.2. Ambiente de usuário

Atualmente não há comodidade para o usuário criar sua lista de compras, por conta das razões já citadas anteriormente, e nem facilidade. Para cada lista de compras, geralmente, utilizasse uma folha de papel. O número de envolvidos na elaboração fica em torno de uma a duas pessoas e tem uma duração de cerca de quinze minutos.
Nosso sistema visa permitir a existência de um meio para que as listas de compras sejam criadas de maneira iterativa entre os usuários, rápida em um ambiente amigável, intuitivo e de fácil acesso para o mesmo.
Os clientes do QuickList irão acessar o sistema, e poderão adicionar produtos, que estão setorizados pelos seus respectivos departamentos, a lista. Bem como, compartilhá-la com algum amigo. O sistema irá gerar a lista e partir de então o usuário poderá inserir a quantidade e o preço de cada produto da lista permitindo o controle sobre o valor da compra.


[bookmark: _Toc377066734]4.	Visão geral do produto

[bookmark: _Toc377066735]4.1. Necessidades e características

	Necessidade
	Prioridade
	Características
	Proposta

	Rapidez no processo de criação da lista
	Alta
	Ao criar lista uma lista o usuário quer um processo de composição dela mais rápido e intuitivo.
	Após acessar o sistema, o usuário poderá fazer o processo com comodidade e alguns cliques e com auxílio de outros usuários. Promovendo assim maior interação entre usuários eficiência.

	Reduzir custos
	Alta
	Diminuir o custo da lista de compras.
	Implementar o QuickList e permitir que o usuário tenha uma visão geral do andamento do custo da lista, oferecendo informações referentes a preços dos produtos e quantidade para que assim ele possa ter um maior poder de comparação de preço e controle.



[bookmark: _Toc377066736]5.	Outros requisitos do produto

	Exigência
	Prioridade
	Planejamento lançado

	Design responsivo
	Alta
	Devido à aplicação ser desenvolvida para atender multiplataforma, essa tecnologia é de grande importância para melhorar a experiência do usuário. 

	Usabilidade
	Alta
	O aplicativo deve possuir uma boa usabilidade para atrair o usuário e atender suas necessidades.






[bookmark: _Toc377066737]6.	Glossário

Stakeholder – é qualquer pessoa ou organização que tenha interesse, ou seja, é afetado pelo projeto. 

Web – é a rede que conecta computadores por todo mundo, a World Wide Web (WWW). 
[bookmark: _GoBack]
Sistema web – é uma aplicação que está disponível na web.

Multiplataforma - é um programa ou sistema que roda em mais de uma plataforma, como o computador pessoal, celular, tablet, ou que roda programas ou sistemas de mais de uma plataforma.

Design responsivo - é uma abordagem de web design destinada a elaborar sites para que eles forneçam uma ótima experiência de visualização, fácil leitura e navegação com um mínimo de redimensionamento e visionamento, para uma ampla gama de dispositivos (de monitores de computador a telefones celulares).

Tablet - é um tipo de computador portátil, de tamanho pequeno, fina espessura e com tela sensível ao toque.

Smartphone - é um celular com tecnologias avançadas, o que inclui programas executados um sistema operacional, equivalente aos computadores. Um smartphone possui características de computadores, como parte física e programas, pois é capaz de conectar redes de dados para acesso à internet, sincronizar dados como um computador, além da agenda de contatos.
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