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1. [bookmark: _Toc380428080]
Introdução

Este documento tem por objetivo fornecer o diagrama de casos de uso do QuickList, bem como a descrição de cada caso de uso. Devido à complexidade do desenvolvimento de um software, torna-se importante documentar os casos de uso para que se tenha conhecimento de como o software deverá se comportar quando estiver pronto. As informações presentes neste documento podem auxiliar na modelagem do sistema, além de contribuir para diversas etapas do desenvolvimento.

2. [bookmark: _Toc380428081]Diagrama de casos de uso

O Diagrama de Casos de Uso possibilita identificar as funcionalidades que serão propostas pelo QuickList.  A partir do diagrama e respectivas descrições de cada caso de uso, bem como o fluxo de eventos específico de cada um, é possível visualizar um conjunto de ações que o QuickList  executa quando o caso de uso em questão é realizado.

[image: C:\Users\pc\Desktop\diagrama.png]

[bookmark: _Toc380428082]3. Caso de Uso: Entrar no QuickList

[bookmark: _Toc380428083]3.1 Descrição 

Este caso de uso tem como objetivo relatar como o usuário, através dos seus dados de acesso, irá ter acesso às funcionalidades do sistema. 

[bookmark: _Toc380428084]3.2 Descrição dos atores do sistema

[bookmark: _Toc380428085]3.2.1 Ator usuário

Será considerado um ator usuário, todos os usuários que estão devidamente cadastrados no QuickList.

[bookmark: _Toc380428086]3.3 Pré-Condições 

Dispositivo (Smartphone, Tablet e Computador) com acesso à Internet e navegador, além de possuir os dados (usuário e senha) que serão solicitados. 

[bookmark: _Toc380428087]3.4 Fluxo de eventos básico 

1. Usuário acessa a página do QuickList; 
2. QuickList irá solicitar usuário e senha; 
3. Usuário insere usuário e senha; 
4. Usuário pressiona o botão “Entrar”; 
5. QuickList verifica o usuário e senha; 
6. Se o usuário e senha estiverem válidos, o Usuário entra no QuickList; 
7. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428088]3.5 Fluxo de eventos alternativos 

[bookmark: _Toc380428089]3.5.1 O usuário digita usuário e/ou senha incorreto

Ao realizar o passo 3, caso o usuário digite uma dessas informações incorretamente e realize o passo 5, o seguinte fluxo será seguido: 

6. Dados de usuário e senha não serão válidos para permitir acesso ao QuickList;
7. Uma tela irá surgir com a seguinte informação: “Usuário e/ou Senha inválido”; 
8. Fluxo retorna ao passo 2.

[bookmark: _Toc380428090]3.6 Cenários chave 

[bookmark: _Toc380428091]3.6.1 Usuário deseja automatizar o processo de criar lista de compras de supermercado

1. Usuário entra no sistema; 
2. Usuário cria a lista.

[bookmark: _Toc380428092]3.6.2 Usuário deseja facilitar a forma como a lista é composta

1. Usuário entra no sistema; 
2. Usuário insere os produtos. 

[bookmark: _Toc380428093]3.7. Pós-Condições

[bookmark: _Toc380428094]3.6.1 Usuário com acesso as funcionalidades do QuickList

[bookmark: _Toc380428095]3.8 Requisitos especiais 

N/A

[bookmark: _Toc380428096]4. Caso de Uso: Criar Lista

[bookmark: _Toc380428097]4.1 Descrição 

Este caso de uso tem como objetivo relatar como o usuário, através dos seus dados de acesso, irá ter acesso às funcionalidades do sistema. 

[bookmark: _Toc380428098]4.2 Descrição dos atores do sistema

[bookmark: _Toc380428099]4.2.1 Ator usuário 

Será considerado um ator usuário, todos os usuários que estão devidamente cadastrados no QuickList.

[bookmark: _Toc380428100]4.3 Pré-Condições 

Dispositivo (Smartphone, Tablet e Computador) com acesso à Internet e navegador, além de possuir os dados (usuário e senha) que serão solicitados.

[bookmark: _Toc380428101]4.4 Fluxo de eventos básico 

1. Usuário entrana página do QuickList; 
2. Usuário seleciona a opção lista; 
3. O QuickList solicita alguns necessários para dar início a criação da lista; 
4. Usuário informa os dados; 
5. Usuário clica em “criar nova lista”; 
6. Usuário cria uma lista; 
7. Usuário clica em “Salvar”;
8. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428102]4.5 Fluxo de eventos alternativos 

[bookmark: _Toc380428103]4.5.1 O usuário digita usuário e/ou senha incorreto

Ao realizar o passo 3, caso o usuário digite uma dessas informações incorretamente e realize o passo 5, o seguinte fluxo será seguido: 

4. Uma tela irá surgir com a seguinte informação: “Favor informar todos os dados necessários para a criação da lista”.
5. Fluxo retorna ao passo 3.

[bookmark: _Toc380428104]4.5.2 O usuário clica em “cancelar”

Ao realizar o passo 3, caso no passo 5, o usuário cancele a tarefa, o seguinte fluxo será seguido:

4. Usuário entra na página do QuickList.

[bookmark: _Toc380428105]4.6 Cenários chave 

[bookmark: _Toc380428106]4.6.1 Usuário deseja automatizar o processo de criar lista de compras de supermercado

1. Usuário entra no sistema; 
2. Usuário cria a lista.

[bookmark: _Toc380428107]4.6.2 Usuário deseja facilitar a forma como a lista é composta

1. Usuário entra no sistema; 
2. Usuário insere os produtos. 

[bookmark: _Toc380428108]4.7 Pós-Condições 

[bookmark: _Toc380428109]4.7.1 Usuário com lista já criada

[bookmark: _Toc380428110]4.8 Requisitos especiais 

N/A

[bookmark: _Toc380428111]5. Caso de Uso: Consultar Lista

[bookmark: _Toc380428112]5.1 Descrição 

Este caso de uso tem como objetivo relatar como o usuário, através dos seus dados de acesso, irá consultar as listas criadas no sistema. 

[bookmark: _Toc380428113]5.2 Descrição dos atores do sistema

[bookmark: _Toc380428114]5.2.1 Ator usuário 

Será considerado um ator usuário, todos os usuários que estão devidamente cadastrados no QuickList.

[bookmark: _Toc380428115]5.3 Pré-Condições 

Dispositivo (Smartphone, Tablet e Computador) com acesso à Internet e navegador, possuir os dados (usuário e senha) que serão solicitados, possuir uma lista com produtos cadastrados.

[bookmark: _Toc380428116]5.4 Fluxo de eventos básico 

1. Usuário entra na página do QuickList; 
2. Usuário seleciona a opção lista; 
3. Usuário clica em “Consultar lista”; 
4. O QuickList solicita alguns dados necessários para dar início a chamada;
5. Usuário informa os dados;
6. O QuickList exibe a tela de consulta com os dados da lista informada;
7. Usuário clica em “sair”;
8. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428117]5.5 Fluxo de eventos alternativos 

[bookmark: _Toc380428118]5.5.1 O Usuário não informa os dados necessários para dar inicio a consulta

Ao realizar o passo 4, caso o usuário digite uma dessas informações incorretamente e realize o passo 5, o seguinte fluxo será seguido: 

6. Uma tela irá surgir com a seguinte informação: “Favor informar todos os dados necessários para a consulta da lista”;
7. Fluxo retorna ao passo 4.

[bookmark: _Toc380428119]5.5.2 O usuário clica em “cancelar”

Ao realizar o passo 3, caso no passo 5, o usuário cancele a tarefa, o seguinte fluxo será seguido:

1. Usuário entra na página do QuickList.

[bookmark: _Toc380428120]5.5.3 Lista não existe

Ao realizar o passo 5, caso o sistema não encontre a chamada informada, o seguinte fluxo será seguido:

6. Uma tela irá surgir com a seguinte informação: “Lista não encontrada”;
7. Fluxo retorna para o passo 3.

[bookmark: _Toc380428121]5.5.4 Atualizar lista

Se o usuário deseja atualizar a lista, isto pode ser feito após a realização do passo 6, o seguinte fluxo será seguido:

7. Usuário clica em “Atualizar lista”;
8. O QuickList solicita alguns dados necessários para atualizar a lista;
9. Usuário informa os dados;
10.  QuickList salva as informações da lista correspondente;
11.  QuickList retorna para a tela principal;
12. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428122]5.5.5 Deletar lista

Se o usuário deseja deletar uma lista, isto pode ser feito após a realização do passo 6, o seguinte fluxo será seguido:

7. Usuário clica em “Deletar lista”;
8. O QuickList exibirá duas opções “sim” ou “não”;
9. Usuário seleciona a opção  “sim”;
10.  QuickList salva deleta a lista correspondente;
11.  QuickList retorna para a tela principal;
12. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380240351][bookmark: _Toc380428123]5.5.6 Favoritar lista

Se o usuário deseja favoritar uma lista, isto pode ser feito após a realização do passo 6, o seguinte fluxo será seguido:

7. Usuário clica em “Favoritar lista”;
8. O QuickList solicita alguns dados necessários para atualizar a lista;
9. Usuário informa os dados;
10.  QuickList salva as informações da lista favorita;
11.  QuickList retorna para a tela principal;
12. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428124]5.6 Cenários chave 

[bookmark: _Toc380428125]5.6.1 Usuário deseja automatizar o processo de criar lista de compras de supermercado

1. Usuário entra no sistema; 
2. Usuário cria a lista.

[bookmark: _Toc380428126]5.7 Pós-Condições

[bookmark: _Toc380428127]5.7.1 Usuário com lista já criada

[bookmark: _Toc380428128]5.8 Requisitos especiais 

N/A

[bookmark: _Toc380428129]6. Caso de Uso: Preencher Lista 

[bookmark: _Toc380428130]6.1 Descrição 

[bookmark: _GoBack]Este caso de uso tem como objetivo estabelecer os passos necessários para que o Usuário preencha uma lista de compras.

[bookmark: _Toc380428131]6.2 Descrição dos atores do sistema

[bookmark: _Toc380428132]6.2.1 Ator usuário 

Será considerado um ator usuário, todos os usuários que estão devidamente cadastrados no QuickList.

[bookmark: _Toc380428133]6.3 Pré-Condições 

Dispositivo (Smartphone, Tablet e Computador) com acesso à Internet e navegador, possuir os dados (usuário e senha) que serão solicitados, possuir uma lista cadastrada.

[bookmark: _Toc380428134]6.4 Fluxo de eventos básico 

1. Usuário entra na página do QuickList; 
2. Usuário seleciona a opção “listas”; 
3. Uma tela é exibida com todas as listas;
4. Usuário clica na lista que deseja;
5. Uma tela é exibida com todos os produtos da lista;
6. O usuário clica na opção “Adicionar um novo produto”;
7. O QuickList solicita alguns dados necessários para adicionar o produto;
8. Usuário informa os dados;
9. O QuickList exibe a tela da lista com os produtos informados;
10. Usuário clica em “Salvar”.
11. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428135]6.5 Fluxo de eventos alternativos 

[bookmark: _Toc380428136]6.5.1 O Usuário não informa os dados necessários para adicionar o produto

Ao realizar o passo 8, caso o usuário digite uma dessas informações incorretamente, o seguinte fluxo será seguido: 

9. Uma tela irá surgir com a seguinte informação: “Favor informar todos os dados necessários para adicionar o produto”;
10. Fluxo retorna ao passo 8.

[bookmark: _Toc380428137]6.5.2 O usuário clica em “cancelar”

Ao realizar o passo 4, caso no passo 8, o usuário cancele a tarefa, o seguinte fluxo será seguido:

5. Fluxo retorna ao passo 4.

[bookmark: _Toc380428138]6.6 Cenários chave

[bookmark: _Toc380428139]6.6.1 Usuário deseja automatizar o processo de preencher lista de compras de supermercado

1. Usuário entra no sistema; 
2. Usuário preenche a lista.

[bookmark: _Toc380428140]6.7 Pós-Condições 

[bookmark: _Toc380428141]6.7.1 Usuário com lista já criada e preenchida

[bookmark: _Toc380428142]6.8 Requisitos especiais 

N/A

[bookmark: _Toc380428143]7. Caso de Uso: Consultar produtos

[bookmark: _Toc380428144]7.1 Descrição 

Este caso de uso tem como objetivo estabelecer os passos necessários para que o Usuário consulte os produtos de uma lista. 

[bookmark: _Toc380428145]7.2 Descrição dos atores do sistema

[bookmark: _Toc380428146]7.2.1 Ator usuário 

Será considerado um ator usuário, todos os usuários que estão devidamente cadastrados no QuickList.

[bookmark: _Toc380428147]7.3 Pré-Condições 

Dispositivo (Smartphone, Tablet e Computador) com acesso à Internet e navegador, possuir os dados (usuário e senha) que serão solicitados, possuir uma lista cadastrada e preenchida com produtos.

[bookmark: _Toc380428148]7.4 Fluxo de eventos básico 

1. Usuário entra na página do QuickList; 
2. Usuário seleciona a opção “listas”; 
3. Uma tela é exibida com todas as listas;
4. Usuário clica na lista que deseja; 
5. Uma tela é exibida com todos os produtos da lista;
6. O usuário clica no produto que deseja consultar
7. O QuickList exibe a tela com o produto desejado;
8. Usuário clica em “Sair”.
9. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428149]7.5 Fluxo de eventos alternativos 

[bookmark: _Toc380428150]7.5.1 O Usuário não possui produtos na lista

Ao realizar o passo 4, caso o usuário não possua produtos na lista, o seguinte fluxo será seguido: 

5. Uma tela irá surgir com a seguinte informação: “Favor adicionar algum produto”;
6. Fluxo retorna ao passo 3.

[bookmark: _Toc380428151]7.5.2 O usuário clica em “cancelar”

Ao realizar o passo 4, caso no passo 6, o usuário cancele a consulta, o seguinte fluxo será seguido:

5. Fluxo retorna ao passo 5.

[bookmark: _Toc380428152]7.5.3 Atualizar dados do produto

Se o usuário deseja atualizar algum dado de um produto, isto pode ser feito após a realização do passo 7, o seguinte fluxo será seguido:

8. Usuário clica em “Atualizar produto”;
9. O QuickList solicita alguns dados necessários para atualizar os dados do produto;
10. Usuário informa os dados;
11.  QuickList salva as informações do produto correspondente;
12.  QuickList retorna para a tela principal;
13. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428153]7.5.4 Deletar um produto

Se o usuário deseja deletar algum um produto de uma lista, isto pode ser feito após a realização do passo 7, o seguinte fluxo será seguido:

8. Usuário clica em “Deletar produto”;
9. O QuickList exibirá duas opções “sim” ou “não”
10. Usuário seleciona a opção “sim”;
11.  QuickList deleta o produto correspondente;
12.  QuickList retorna para a tela principal;
13. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428154]7.6 Cenários chave 

[bookmark: _Toc380428155]7.6.1 Usuário deseja automatizar o processo de preencher lista de compras de supermercado

1. Usuário entra no sistema; 
2. Usuário preenche a lista.

[bookmark: _Toc380428156]7.7 Pós-Condições 

[bookmark: _Toc380428157]7.7.1 Usuário com lista já criada e preenchida

[bookmark: _Toc380428158]7.8 Requisitos especiais 

N/A

[bookmark: _Toc380428159]8. Caso de Uso: Sair do QuickList

[bookmark: _Toc380428160]8.1 Descrição 

Este caso de uso tem como objetivo estabelecer o usuário irá sair do sistema

[bookmark: _Toc380428161]8.2 Descrição dos atores do sistema

[bookmark: _Toc380428162]8.2.1 Ator usuário 

Será considerado um ator usuário, todos os usuários que estão devidamente cadastrados no QuickList.

[bookmark: _Toc380428163]8.3 Pré-Condições 

Dispositivo (Smartphone, Tablet e Computador) com acesso à Internet e navegador, além de estar devidamente logado na conta.

[bookmark: _Toc380428164]8.4 Fluxo de eventos básico 

1. Usuário entra na página do QuickList; 
2. Usuário seleciona a tecla “Sair”; 
3. Uma tela é exibida com a seguinte mensagem: “Você realmente deseja sair do QuickList?”;
4. Usuário seleciona a opção “sim”; 
5. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428165]8.5 Fluxo de eventos alternativos 

[bookmark: _Toc380428166]8.5.1 O Usuário cancela a  tarefa

Ao realizar o passo 3, caso o usuário selecione a opção “Não”, o seguinte fluxo será seguido: 

1. O Usuário volta para tela inicial do QuickList.

[bookmark: _Toc380428167]8.6 Cenários chave 

N/A

[bookmark: _Toc380428168]8.7 Pós-Condições 

[bookmark: _Toc380428169]8.7.1 Usuário sem acesso as funcionalidades do QuickList.

[bookmark: _Toc380428170]8.8 Requisitos especiais 

N/A

[bookmark: _Toc380240396][bookmark: _Toc380428171]9. Caso de Uso: Adicionar amigo 

[bookmark: _Toc380240397][bookmark: _Toc380428172]9.1 Descrição 

Este caso de uso tem como objetivo estabelecer os passos necessários para que o Usuário adicione um amigo.

[bookmark: _Toc380240398][bookmark: _Toc380428173]9.2 Descrição dos atores do sistema

[bookmark: _Toc380240399][bookmark: _Toc380428174]9.2.1 Ator usuário 

Será considerado um ator usuário, todos os usuários que estão devidamente cadastrados no QuickList.

[bookmark: _Toc380240400][bookmark: _Toc380428175]9.3 Pré-Condições 

Dispositivo (Smartphone, Tablet e Computador) com acesso à Internet e navegador, possuir os dados (usuário e senha) que serão solicitados.

[bookmark: _Toc380240401][bookmark: _Toc380428176]9.4 Fluxo de eventos básico 

1. Usuário entra na página do QuickList; 
2. Usuário seleciona a opção “Amigos”; 
3. Uma tela é exibida com todos os amigos;
4. Usuário clica em “Adicionar amigo”;
5. O QuickList solicita alguns dados necessários para adicionar o amigo;
6. Usuário informa os dados;
7. O QuickList exibe a tela de amigos com o novo amigo adicionado;
8. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380240402][bookmark: _Toc380428177]9.5 Fluxo de eventos alternativos 

[bookmark: _Toc380240403][bookmark: _Toc380428178]9.5.1 O Usuário não informa os dados necessários para adicionar o amigo

Ao realizar o passo 5, caso o usuário digite uma dessas informações incorretamente, o seguinte fluxo será seguido: 

6. Uma tela irá surgir com a seguinte informação: “Favor informar todos os dados necessários para adicionar o amigo”;
7. Fluxo retorna ao passo 5.

[bookmark: _Toc380240404][bookmark: _Toc380428179]9.5.2 O usuário clica em “cancelar”

Ao realizar o passo 4, caso no passo 6, o usuário cancele a tarefa, o seguinte fluxo será seguido:

5. Fluxo retorna ao passo 3.

[bookmark: _Toc380240405][bookmark: _Toc380428180][bookmark: _Toc380240406]9.6 Cenários chave

[bookmark: _Toc380428181]9.6.1 Usuário deseja automatizar o processo de adicionar amigo

1. Usuário entra no sistema; 
2. Usuário adiciona amigo.

[bookmark: _Toc380240407][bookmark: _Toc380428182]9.7 Pós-Condições 

[bookmark: _Toc380240408][bookmark: _Toc380428183]9.7.1 Usuário com amigo já adicionado.

[bookmark: _Toc380240409][bookmark: _Toc380428184]9.8 Requisitos especiais 

N/A

[bookmark: _Toc380240410][bookmark: _Toc380428185]10. Caso de Uso: Consultar amigos

[bookmark: _Toc380240411][bookmark: _Toc380428186]10.1 Descrição 

Este caso de uso tem como objetivo estabelecer os passos necessários para que o Usuário consulte os seus amigos do QuickList. 

[bookmark: _Toc380240412][bookmark: _Toc380428187]10.2 Descrição dos atores do sistema

[bookmark: _Toc380240413][bookmark: _Toc380428188]10.2.1 Ator usuário 

Será considerado um ator usuário, todos os usuários que estão devidamente cadastrados no QuickList.

[bookmark: _Toc380240414][bookmark: _Toc380428189]10.3 Pré-Condições 

Dispositivo (Smartphone, Tablet e Computador) com acesso à Internet e navegador, possuir os dados (usuário e senha) que serão solicitados, possuir um amigo adicionado.

[bookmark: _Toc380240415][bookmark: _Toc380428190]10.4 Fluxo de eventos básico 

1. Usuário entra na página do QuickList; 
2. Usuário seleciona a opção “Amigos”; 
3. Uma tela é exibida com todos os Amigos;
4. Usuário clica no amigo que deseja; 
5. Uma tela é exibida com todas as informações desse amigo;
6. Usuário clica em “Sair”.
7. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380240416][bookmark: _Toc380428191]10.5 Fluxo de eventos alternativos 

[bookmark: _Toc380240417][bookmark: _Toc380428192]10.5.1 O Usuário não possui um amigo no QuickList

Ao realizar o passo 2, caso o usuário nenhum amigo no QuickList, o seguinte fluxo será seguido: 

3. Uma tela irá surgir com a seguinte informação: “Favor adicionar algum amigo”;
4. Fluxo retorna ao passo 2.

[bookmark: _Toc380240418][bookmark: _Toc380428193]10.5.2 Atualizar dados do amigo

Se o usuário deseja atualizar algum dado de um amigo, isto pode ser feito após a realização do passo 5, o seguinte fluxo será seguido:

6. Usuário clica em “Atualizar contato”;
7. O QuickList solicita alguns dados necessários para atualizar os dados do amigo;
8. Usuário informa os dados;
9.  QuickList salva as informações do amigo correspondente;
10.  QuickList retorna para a tela principal;
11. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380240419][bookmark: _Toc380428194]10.5.3 Compartilhar lista

Se o usuário deseja compartilhar alguma lista com um amigo, isto pode ser feito após a realização do passo 5, o seguinte fluxo será seguido:

6. Usuário clica em “Compartilhar lista”;
7. O QuickList solicita alguns dados necessários para compartilhar a lista amigo;
8. Usuário informa os dados;
9.  QuickList compartilha a lista com o  amigo correspondente;
10.  QuickList retorna para a tela principal;
11. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380428195]10.5.4 Deletar  amigo

Se o usuário deseja deletar um amigo, isto pode ser feito após a realização do passo 5, o seguinte fluxo será seguido:

6. Usuário clica em “Deletar contato”;
7. O QuickList exibira uma tela com as opções “sim” ou “não”;
8. Usuário escolhe a opção “sim”;
9.  QuickList deleta o amigo correspondente;
10.  QuickList retorna para a tela principal;
11. Caso de uso termina.

[bookmark: _Toc380240420][bookmark: _Toc380428196]10.6 Cenários chave 

		N/A

[bookmark: _Toc380240422][bookmark: _Toc380428197]10.7 Pós-Condições 

[bookmark: _Toc380240423][bookmark: _Toc380428198]10.7.1 Usuário já possui amigo

[bookmark: _Toc380240424][bookmark: _Toc380428199]10.8 Requisitos especiais 

N/A
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