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O EVENTO

Organizamos um jogo de futebol com os alunos do segundo período (2007.2). O encontro foi realizado pela primeira vez no SESI da Torre no dia 18 de maio de 2008, o qual contou com a participação de vinte alunos (ciência e engenharia da computação) do segundo período. Com a aceitação dos participantes e com a procura de outras pessoas da sala, nós decidimos organizar o encontro semanalmente. Desde então a pelada vem ocorrendo todos os domingos, das 11h às 13h no mesmo local. Já foram realizadas cinco peladas e a idéia é continuar com os encontros, inclusive durante as férias.  

Para o controle do pagamento da pelada foi elaborado uma planilha (http://spreadsheets.google.com/pub?key=pDkbs38_Vdzbg0WN4it4fMQ) no google docs, a qual fica disponível on-line através de um link na comunidade do orkut (http://www.orkut.com/Community.aspx?cmm=38763462) da turma. A planilha é atualizada semanalmente e é um meio de tornar clara as finanças investidas.     
O evento também contou com a participação feminina. Organizamos uma pelada no horário das 13h às 15h (após a pelada masculina), na qual participaram três alunas do segundo período e suas amigas. Aconteceu que as meninas gostaram muito do encontro e estamos tentando fazer com que elas também se reúnam semanalmente. 
Em comum acordo com a maioria dos alunos, foi escolhido um local centralizado, para facilitar o acesso de todos os participantes. Foram definidas também as regras da pelada, as quais foram disponibilizadas através de um doc (http://docs.google.com/Doc?id=dd6gr4mv_0g5n7mpdc) do google docs.
OBJETIVO

O evento visou à integração social dos participantes e resultados já são percebidos após os cinco encontros realizados: o grau de amizade aumentou e todos se sentem mais à vontade no grupo. 
A integração social é muito importante para a profissão que desejamos exercer. Saber trabalhar em grupo e ser comunicativo dentro de uma equipe são pré-requisitos básicos para um profissional na área de informática. Julgamos, que esse encontro semanal promove o desenvolvimento dessas virtudes. 

ATIVIDADES EXTRAS
Desenvolvemos um site (http://www.cin.ufpe.br/~jvwr/is/) em html, disponível na comunidade do orkut da sala (2º período) que contém todas as informações sobre o evento realizado, inclusive com fotos e vídeos da pelada. Está disponível também, informações extras sobre as atividades que são exercidas durante todo o semestre letivo. Por exemplo, o calendário acadêmico do período atual (http://www.cin.ufpe.br/~jvwr/turma/), que está sendo mantido atualizado e é de grande utilidade para todos da nossa turma. Devido à aceitação da turma inteira, o calendário será mantido durante os semestres seguintes (o calendário já tem mais de 2865 visitas).
PLANILHA DE CONTROLE:
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‘CONTROLE - PELADA : Paginal

1. André 10| Avisos:

2. André 10| Total de mensalista: 17

3. AntGnio Janior (pipoca) 10]* Os 3 domingos pagos sao : 25 de maio, 1 e 8 de junho.

4. Bruno Floréncio (flor) 10/ No dia 15 de junho nao havera pelada!

5. Bruno Inojosa (inojosa) 10

6. Bruno Tavares (buxexa rosa) 10

7. Danilo Torres 10

8. Diogo Peixoto (peixoto) 10

9. Joéo Vitor 10[Total mensalistas 70

10. Joao Victor (representante] 10[ Avulsos (25/05) 16

11. Marcelo 10/ Avulsos (01/06) 12

12. Paulo Orlando (Bola) 10] Avulsos (08/06) 20

13. Paulo Otavio (tavinho) 10[ Avulsos (15/06) 0

14. Rafael (Schumacher) 10[Débito fixo (mensalidade) 108

15. Tiago Leite 10[Débito extra 0
Acioli (vaca) 10[Em Caixa (més anterior) 10

Cezar 10[Em Caixa 120

publshed via Google Docs - atualizada automaticamente a cada S minutos Eofar esta paoina




SITE DA TURMA (desenvolvido em html puro):
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CALENDÁRIO DISPONÍVEL NO SITE:
[image: image3.png]2 CC 2007.2 - Microsoft Internet Explorer

| oo Edtr_Exbr_Favortos_Feramentas_Ada

Q- O HEAGLXS|B-La K

| Endereco [ nttp: /. cin.ufoe.or/~jvr furmalcaljcalend.himl
Junis

Noticias

[ Data | _cadeira | Atividade |

[ 11/06/08 [[qua | Algoritmos | Entrega da Lista 6 ]
Estatistica Entrega do Projeto

13/06/08 | Sex | pjgoritmos Segunda Prova

Segunda Prova
Entrega dos Exer. do Tarski's World

17/06/08 | Ter | Logica

[ 18/06/08 | Qua|_Digitais | ‘Segunda Prova (a confirmar) ]
Légica ‘Segunda Chamada
19/06/08 | Qui Fisica * Terceira Prova
[ 20/06/08 | Sex | Estatistica | ‘Apresentagdo do Projeto ]
| 25/06/08 |Qua | Algoritmos | Segunda Chamada |
[ 26/06/08 | qui|__Logica | Prova Final ]
Algoritmos Prova Final
27/06/08 | Sex Estatistica * Prova Final
[o1/07/08 | Ter | Fisica | * Prova Final ]
[[04/07/08 | Qua] Digitsis | Entrega do Projeto - 22 unidade (2 confirmar) |

¥ = Levar caleuladora.

[Foman dos o roes i winiies = 52 sepundos pure v ot semerter v sep cerven ]

Para qualquer correcdo/sugestio entre em contato.
Para ver o calendario especial da turma de EC clique aqui.





DOC COM AS REGRAS DA PELADA: 
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Rua José Bonificio, 747 - TORRE

50710-000 RECIFE / PE
Fones: (81) 3227.0749 / 3227.0238 / 3227.4083

E-mail : torre@pe.sesi.org.br
Quando: Todo Domingo do més.

Horario: 11h &s 13h.

Mensalistas (Planilha de Controle de Pagamento ):
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« TIMES:

1. Seram formados times com 5 jogadores (4 na linha e 1 goleiro).

2. Os times serdo divididos por ordem de chegada.

3. Duas pessoas (dentre as 10 que chegarem primeiro) tiram par ou impar e
escolhem seus times entre os outros 8 restantes.

4. Esses dois primeiros times jogaram a primeira partida.

5. Osoutros ti mes serfio formados, ainda, por ordem de chegada.

+ PARTIDAS:

1. Duragdo: 10 minutos ou 2 gols (todas as partidas, inclusive a primeira).

2. Na primeira partida, tirasse par ou impar para escolher entre (sair com a bola ou ficar
com camisa).

3. Nas partidas seguintes o time que estd em quadra tem direito a sair com a bola.
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1. VITGRIA: O time que ganhar continua jogando.
2. DERROTA: O time que perde sai

3. EMPATE
1. Se tiver mais de um time de fora: sai os dois times que
empataram. exemplo1: se tiver

8 caras de fora, entra um time com 5(de fora) e os outro 3(de fora) escolhem
mais 2 entre os 10 que sairam.
exemplo2: se tiver 10 caras de fora, entra dois times de 5(os 10 de fora).

2. Se tiver no maximo um time de fora: disputa de penalty (1 penalty pra
cada time).
O time que perder na disputa de penalty, sai. Quem ganhar fica.
exemplol: se tiver 5 caras de fora, entra um time com 5(de fora) no lugar de
quem perdeu a disputa de penalty.
exemplo2: se tiver 3 caras de fora, eles escolhem mais 2 caras do time que
perdeu a disputa de penalty e entram.
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