	Mensagem
	Sentido
	Ação

	login<name>
	Cliente => Servidor
	enviar o login de usuário

	accept_login<codigo>
	Servidor => Cliente
	Enviar se o login foi aceito

	players_list<nick1,status1, nick2, status2, …>
	Servidor => Cliente
	Envia todos os nicks que estão logados

	message<nick, mensagem>
	Cliente (Servidor
	Envia a mensagem ao Chat

	invite_player<nick1, jogo>
	Cliente(Servidor
	Envia um convite de inicio de jogo

	reply_invite<nick1, codigo>
	Cliente(Servidor
	Envia o status da solicitação

	players_status<nick1, status1, nick2, status2, …>
	Servidor=>Cliente
	Atualiza os status dos clientes

	player_in<nick>
	Servidor=>Cliente
	informa um novo jogador

	Player_out<nick>
	Servidor=>Cliente
	Informa o jogador que saiu

	Play<nick1, nick2, modificado, jogo>
	Servidor(Cliente
	Informa a movimentação da jogada

	Msg_in_game<nick, jogo, mensagem>
	Servidor(Cliente
	Envia a mensagem ao adversário no jogo

	Game_out<nick, jogo>
	Cliente=>Servidor
	sai do jogo

	Game_in<nick1, nick2, sala>
	Servidor=>Cliente
	Inicia um jogo

	Logout
	Cliente=>Servidor
	desconecta


//Coloca acima da tabela dividida na parte “Mensagens de Servidor pra Cliente”

As mensagens trocadas de Servidor para Cliente são basicamente para garantir que qualquer mudança ocorrida no “Games House” ocorra também no(s) host(s) do(s) cliente(s), garantindo confiabilidade.

//Coloca acima da tabela dividida na parte “Mensagens de Cliente pra Servidor”


As mensagens trocadas de Cliente para Servidor são para informá-lo de algum evento executado pelo Cliente, a fim de que o Servidor possa informar a outro específico cliente ou a todos os outros sobre tal evento ocorrido, fazendo com que o(s) cliente(s) atualizem em seu(s) host(s) o que for necessário.

// Coloca acima da tabela dividida na parte “Mensagens de Cliente/Servidor ou Servidor/Cliente”


As mensagens trocadas de Cliente/Servidor ou Servidor/Cliente são para a comunicação entre os clientes, tais mensagens são enviadas de um Cliente a outro, passando antes pelo Servidor que irá analisar a mensagem e a encaminhará ao Cliente destinatário, que receberá a mensagem e executará alguma ação.

