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1.Descrição do Projeto

	
	Tentando adaptar uma atividade do cotidiano, com aplicações reais, e conceitos de sistemas inteligentes (inteligência artificial), o SugesTRIP foi concebido.  
	O sistema tem como objetivo atender a empresas de turismo, para realizar um primeiro contato com um possível consumidor, sem necessidade de um terceiro para intermediar sua pesquisa sobre pacotes turísticos. Essa idéia partiu de uma pesquisa com a empresa Natal Tour, que auxiliou na concepção do programa, e que forneceu informações mais relevantes para o consumidor em relação a sua busca. Outra razão para que o SugesTRIP tenha aplicação de mercado é que a Natal Tour informou que muitos dos seus clientes não tem tempo para ir a agencia, e que gostariam de alguma aplicação que disponibilizasse mais informações sobre pacotes.
	 As preferências do usuário serão aos poucos solicitas para serem preenchidas, através da interface gráfica do programa. Várias perguntas, baseadas em critérios mais significativos para uma viagem, vão ser pouco a pouco mostradas e preenchidas, para que uma busca possa ser realizada através de várias regras criadas. 
	Ao final, serão mostrados os resultados mais compatíveis com o perfil preenchido, que foram obtidos através de um ranking, de cada pergunta respondida.
	Com isso, o usuário a distancia, poderá fazer consultas sobre pacotes de uma determinada empresa, com todas suas preferências, sem precisar ir diretamente à loja física. O SugesTRIP poderia ser facilmente adaptado para uma aplicação web, para maior alcance.










2. Implementação


	O SugesTRIP foi implementado usando JAVA e Drools, uma plataforma com integração com a IDE Eclipse, que permite a implementação de regras,  e que é definida como uma business rule management system (BRMS).  
Essas regras, no sistema  são usadas para refinar a busca do usuário por determinado pacote turístico, resultado nas melhores opções para ele.
	Abaixo, é mostrada uma abstração do diagrama de classes.
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3.Ontologia


























4.Regras
rule "Tipo Lugar Campo"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Campo")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Campo","TipoLugar");
		//System.out.println("entrou");
		//update(arrayRep);
end
rule "Tipo Lugar Montanhoso"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Montanhoso")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Montanhoso","TipoLugar");
		//update(arrayRep);
end
rule "Tipo Lugar Pantanal"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Pantanal")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Pantanal","TipoLugar");
		//update(arrayRep);
end
rule "Tipo Lugar Selvagem"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Selvagem")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Selvagem","TipoLugar");
		//update(arrayRep);
end
rule "Tipo Lugar Resort"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Resort")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Resort","TipoLugar");
		//update(arrayRep);
end
rule "Tipo Lugar Urbano"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Urbano")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Urbano","TipoLugar");
		//update(arrayRep);
end
rule "Tipo Lugar Praia"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Praia")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Praia","TipoLugar");
		//update(arrayRep);
end
rule "Tipo Lugar Ilha"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Ilha")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Ilha","TipoLugar");
		//update(arrayRep);
end
rule "Tipo Lugar Maritmo"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getTipoLugar == "Maritmo")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Maritmo","TipoLugar");
		//update(arrayRep);
end
//Regras para Duração da viagem

rule "Viagem de Duração Curta"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getDuracao == "Curta")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Curta","Duracao");
		//update(arrayRep);
end	
rule "Viagem de Duração Média"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getDuracao == "Media")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Média","Duracao");
		//update(arrayRep);
end
rule "Viagem de Duração Longa"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getDuracao == "Longa")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Longa","Duracao");
		//update(arrayRep);
end
//Regras sobre Estilo da Viagem

rule "Estilo Calmo"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getEstilo == "Calmo")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Calmo","Estilo");
		//update(arrayRep);
end

rule "Estilo Agitado"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getEstilo == "Agitado")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Agitado","Estilo");
		//update(arrayRep);
end
rule "Estilo Familia"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getEstilo == "Familia")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Familia","Estilo");
		//update(arrayRep);
end
rule "Estilo Historico"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getEstilo == "Historico")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Historico","Estilo");
		//update(arrayRep);
end
//Regras sobre Quantidade de Pessoas

rule "Simples"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getQtdPessoas == "Simples")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Simples","QtdPessoas");
		//update(arrayRep);
end
rule "Duplo"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getQtdPessoas == "Duplo")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Duplo","QtdPessoas");
		//update(arrayRep);
end
rule "Triplo"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getQtdPessoas == "Triplo")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Triplo","QtdPessoas");
		//update(arrayRep);
end
rule "Quadruplo"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getQtdPessoas == "Quadruplo")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Quadruplo","QtdPessoas");
		//update(arrayRep);
end
//Regras sobre Preço

rule "Standard"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getFaixaPreco == "Standard")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Standard","Preco");
		//update(arrayRep);
end
rule "Luxo" 
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getFaixaPreco == "Luxo")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Luxo","Preco");
		//update(arrayRep);
end
rule "Super Luxo"
	when
		p : Pessoa(caracteristica.getFaixaPreco == "Super Luxo")
		arrayRep : Repositorio()
	then
		arrayRep.filtrar("Super Luxo","Preco");
		//update(arrayRep);
end






5.Perguntas do Programa

-Qual faixa de preço da viagem?
-Qual o estilo da viagem?
-Qual o tipo do lugar?
-Quantas pessoas pretendem ir nessa viagem?
-Qual a duração da viagem?
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