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1. Introdução

No presente documento serão apresentadas as análises dos seguintes casos de uso: 
· [UC 001] Inserir Ambiente

· [UC 003] Alterar Ambiente


· [UC 004] Inserir Reserva


· [UC 005] Remover Reserva


· [UC 008] Consultar Assento


· [UC 011] Emitir Ingresso


· [UC 012] Cadastrar Funcionário


· [UC 014] Alterar Cadastro de Funcionário


Esta análise consiste na identificação das classes de análise, elaboração dos diagramas de seqüência e elaboração dos diagramas de classes. Alem disso, também será apresentado o projeto da arquitetura dos casos de uso selecionados.

2. Análises dos Casos de Uso

1.1 [UC 001] Inserir Ambiente

1.1.1 Descrição

O administrador do sistema poderá inserir  um  novo  ambiente  na  base  de 

dados. Para efetuar essa inserção, é necessário informar o número de filas e colunas, além da quantidade de assentos.

Será exibida na tela:

- Uma mensagem de confirmação; 

- Uma mensagem de erro caso o ambiente já exista.
1.1.2 Diagrama de Seqüência
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Figura 1 Diagrama de Seqüência do UC 001.
1.1.3 Diagrama de Classes
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Figura 2 Diagrama de Classes do UC 001.
1.2 [UC 003] Alterar Ambiente
1.2.1 Descrição

O administrador do sistema poderá alterar um ambiente na base de dados. Para efetuar esta alteração, serão necessários o id do ambiente, o número de filas, o número de colunas e o número de cadeiras.

Será exibida na tela:


- Uma mensagem de confirmação; 


- Uma mensagem de erro caso o ambiente não exista.
1.2.2 Diagrama de Seqüência
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Figura 3 Diagrama de Seqüência do UC 003.

1.2.3 Diagrama de Classes
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Figura 4 Diagrama de Classes do UC 003.
1.3 [UC 004] Inserir Reserva
1.3.1  Descrição
O administrador do sistema poderá cadastrar uma nova reserva na base de dados. Para efetuar este cadastro, serão necessários o ambiente e o número da reserva.

Será exibida na tela:

- Uma mensagem de confirmação; 

- Uma mensagem de erro, caso a reserva já exista.
1.3.2 Diagrama de Seqüência
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Figura 5 Diagrama de Seqüência do UC 004.
1.3.3 Diagrama de Classes
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Figura 6 Diagrama de Classes do UC 004.
1.4 [UC 005] Remover Reserva

1.4.1  Descrição

O administrador do sistema poderá remover uma reserva na base de dados. Para efetuar esta remoção, serão necessários o ambiente e o número da reserva.

Será exibida na tela:

- Uma mensagem de confirmação; 

- Uma mensagem de erro, caso a reserva não exista;
1.4.2 Diagrama de Seqüência
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Figura 7 Diagrama de Seqüência do UC 005.
1.4.3 Diagrama de Classes
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Figura 8 Diagrama de Classes do UC 005.
1.5 [UC 008] Consultar Assento
1.5.1 Descrição:

O usuário escolhe a opção consultar assento e informa o ambiente em que o asento se encontra e seu número. O sistema usa as classes de controle para acessar o repositório e retorna o status do assento ao cliente, mostrando-o na tela.
1.5.2 Diagrama de Seqüência
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Figura 9 Diagrama de Seqüência do UC 008.
1.5.3 Diagrama de Classes
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Figura 10 Diagrama de Classes do UC 008.
1.6 [UC 011] Emitir Ingresso

1.6.1 Descrição:

Após a reserva ter sido realizada, o usuário seleciona a opção emitir ingresso, a classe de controle de ingressos consulta o ingresso e retorna à tela o modelo correto pronto para impressão.
1.6.2 Diagrama de Seqüência
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Figura 11 Diagrama de Seqüência do UC 011.
1.6.3 Diagrama de Classes
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Figura 12 Diagrama de Classes do UC 011.
1.7 [UC 012] Cadastrar Funcionário
1.7.1 Descrição:

O usuário do sistema poderá cadastrar um novo funcionário na base de dados. Para efetuar esse cadastro será necessário apenas que o usuário tenha efetuado, devidamente, o login. Uma mensagem deve ser exibida caso o funcionário já esteja cadastrado no sistema.

1.7.2 Diagrama de Seqüência
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Figura 13 Diagrama de Seqüência do UC 012.
1.7.3 Diagrama de Classes
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Figura 14 Diagrama de Classes do UC 012.
1.8 [UC 014] Alterar Cadastro de Funcionário
1.8.1 Descrição:

O usuário do sistema poderá realizar alterações no cadastro de funcionário da base de dados. Para realizar essa alteração, o usuário deverá estar devidamente cadastrado no sistema, e informar de qual funcionário deseja alterar o cadastro.
1.8.2 Diagrama de Seqüência
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Figura 15 Diagrama de Seqüência do UC 014.
1.8.3 Diagrama de Classes
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Figura 16 Diagrama de Classes do UC 014.
3. Projeto da Arquitetura

3.1 Arquitetura
Para a elaboração da arquitetura, fez-se o mapeamento das classes identificadas na fase de análise de casos de uso em elementos de projeto. Esse mapeamento é apresentado na Tabela a seguir.
Tabela 1 Mapeamento de classes de análise em elementos de projeto
	Classes de Análise
	Elementos de Projeto

	TelaLogin
	TelaLogin

	TelaConsultarAssento
	TelaConsultarAssento

	TelaInserirAmbiente
	TelaInserirAmbiente

	TelaAlterarAmbiente
	TelaAlterarAmbiente

	TelaInserirReserva
	TelaInserirReserva

	TelaRemoverReserva
	TelaRemoverReserva

	TelaCadastrarFuncionario
	TelaCadastrarFuncionario

	TelaAlterarCadFuncionario
	TelaAlterarCadFuncionario

	TelaEmissaoIngressos
	TelaEmissaoIngressos

	ControleAmbiente
	ControleAmbiente

	ControleAssentos
	ControleAssentos

	ControleIngressos
	ControleIngressos

	NegocioReserva
	NegocioReserva

	ControleFuncionario
	ControleFuncionario

	RepositorioAmbiente
	RepositorioAmbiente

RepositorioAmbienteBD

	RepositorioIngresso
	RepositorioIngresso

RepositorioIngressoBD

	RepositorioReserva
	RepositorioReserva

RepositorioReservaBD

	RepositorioFuncionario
	RepositorioFuncionario

RepositorioFuncionarioBD

	Ambiente
	Ambiente

	Assento
	Assento

	Ingresso
	Ingresso

	Reserva
	Reserva

	Funcionario
	Funcionario
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<<entity>>
Assento

- nurmero  int
- status - int

+ get_status(: int
+ get_numera( : int

<<boundary->
TelaEmissaoingressos

+ emitiingresso(  Ingresso

<<control=>
Controlelngressos
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<<entity collection>>
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+ emitiingresso(  Ingresso

<<entity>>
Ingresso
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- eventa  Evento

<<control=>
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<<boundary>>
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+ inserir(numero :int, ambiente : Ambisnte) : voic
+ remover(numero int, ambiente : Ambiente)  void
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+ inserir(numero - int, ambiente : Ambisnte) : void
+ remover(numero  int, ambiente : Ambiente)  void
+verificar(umero - int, ambiente : Ambisnte) : voic

<<entity>>
Reserva

- numero  int
- amhiente : Ambiente
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<<entity collection>>
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Figura 17 Diagrama de Classes

A figura a seguir apresenta o diagrama com os relacionamentos entre os pacotes do sistema. O critério utilizado para empacotamento foi de acoplamento e coesão.
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Figura 18 Diagrama de pacotes
Tabela 2 Organização de pacotes

	Pacote
	Classes

	gui
	TelaLogin

TelaConsultarAssento

TelaInserirAmbiente

TelaAlterarAmbiente

TelaInserirReserva

TelaRemoverReserva

TelaCadastrarFuncionario

TelaAlterarCadFuncionario

TelaEmissaoIngressos

	controle
	ControleAmbiente

ControleAssentos

ControleIngressos

NegocioReserva

ControleFuncionario

	repositorio
	RepositorioAmbiente

RepositorioAmbienteBD

RepositorioIngresso

RepositorioIngressoBD

RepositorioReserva

RepositorioReservaBD

RepositorioFuncionario

RepositorioFuncionarioBD

	dados
	Ambiente

Assento

Ingresso

Reserva

Funcionario





