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1 (0.3) Teorema Binomial

Prove pelo Teorema Binomial a seguinte identidade:

#= (o) () e 0 1) = )

2 (0.4) Contagem

Na linguagem de programagao C++, um nome de variével deve, necessaria-
mente, comegar com uma letra (maitscula ou mindscula) ou com o caractere
" "(underline). Nos caracteres seguintes, além das letras iniciais e do _, é
permitido também digitos de 0 a 9. Ou seja, por exemplo: | aintT e Bola3
sao nomes validos para variaveis, enquanto @int, #hashtag e 12trés nao sao.
Sabendo dessas condicoes e que maitisculas e mintsculas sao conside-
rados caracteres distintos (ou seja, a # A, b # B, ..., z # Z), responda:

e (0.1) Quantos nomes de variaveis com exatamente 5 caracteres po-
dem ser formados em C++7

e (0.1) Quantos nomes de varidveis com até 5 caracteres podem ser
formados em C++7

e (0.2) Quantos nomes de varidveis com exatamente 5 caracteres sao
palindromas em C++7 (nota: um nome palindromo é um nome que
continua igual quando lido de tras para frente, ex: TH5T, falaf sao
nomes palindromos; AAAa, ChBBbc nao sdo nomes palindromos)

3 (0.3) Recursao

Prove pelo Principio da Inducao Matematica que Fj, € divisivel por 5, sa-
bendo que F; é o i-ésimo niimero de Fibonacci.



