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1. Introdução
1.1. Objetivos
Este artefato refere-se ao plano de testes do Sistema NetFit, que deverá conter: 

Identificação e catálogo de informações e componentes existentes; 
Lista dos requisitos do projeto para serem testados; 

Planejamento dos testes, com descrição em alto nível (mais detalhes estarão presentes no projeto de testes) do que será empregado na execução dos mesmos; 

Identificação da infra-estrutura necessária para realização dos testes; 

Construção do cronograma referente às atividades de teste. 

1.2. Escopo
Este artefato começará mostrando o cronograma para a realização dos testes do projeto. Passará então para os requisitos a serem testados, as estratégias a serem utilizadas e em seguida diremos os recursos que serão usados na realização de cada teste. 

Para a realização dos testes, serão utilizadas máquinas com as mesmas configurações das máquinas que usarão o software na academia, após o término de sua implementação.
1.3. Cronograma

	

Milestone
	Data de Início
	Data de Término

	Planejar Teste
	09/07/10
	13/05/10

	Projetar Teste
	10/07/10
	13/05/10

	Implementar Teste
	13/05/10
	17/05/10

	Executar Teste
	18/05/10
	23/05/10

	Avaliar Teste
	24/05/10
	29/05/10


2. Requisitos a Testar
A lista abaixo identifica aqueles itens – casos de uso, requisitos funcionais e não funcionais – que foram identificados como alvos de teste. Essa lista representa o que será testado. 

2.1. Teste do Banco de Dados
· Verifique que as informações do aluno, do funcionário, do equipamento e da aula podem ser cadastradas, atualizadas, consultadas e removidas.

· Verifique que os relatórios podem ser emitidos.

· Verifique que os horários de aula/avaliação podem ser marcados.
2.2. Teste Funcional

· Verifique que qualquer usuário pode acessar sua própria conta através de login e senha.

· Verifique que os relatórios emitidos são corretos.
2.3. Teste do Ciclo de Negócios

Nenhum
2.4. Teste da Interface do Usuário

· Navegue através de todos os casos de uso, verificando que cada tela de interface gráfica pode ser rapidamente entendida e facilmente utilizada.

· Verifique que todas as palavras e expressões apresentadas estão em conformidade com as devidas normas sintáticas e gramaticais.
2.5. Perfil da Performance

· Verifique o tempo de resposta da rede interna, do servidor em relação aos terminais.

· Verifique o tempo de consulta/atualização do banco  de dados.

· Verifique que o tempo de resposta para emissão de relatórios não ultrapassa um minuto.

2.6. Teste de Carga

· Verificar a resposta do sistema com 2 funcionários e 10 clientes e equipamentos.

· Verificar a resposta do sistema com 10 funcionários e 50 clientes e equipamentos.

· Verificar a resposta do sistema com 10 funcionários e 100 clientes e equipamentos.

· Verificar a resposta do sistema com 20 funcionários e 200 clientes e equipamentos.

2.7. Teste de Stress

Nenhum.

2.8. Teste de Volume

Nenhum.

2.9. Teste de Segurança e de Controle de Acesso

· Verificar que usuários não cadastrados não podem acessar informações restritas aos cadastrados.

· Verificar que além do gerente, ninguém mais pode inserir, atualizar ou remover dados de funcionários.
· Verificar que além do gerente e funcionários, ninguém mais pode inserir, atualizar ou remover dados de clientes, aulas e equipamentos. 

· Verificar que os clientes apenas vêem suas próprias informações de conta e informações sobre as aulas.

· Verificar que os usuários do sistema podem acessar apenas as funcionalidades e dados associados ao seu próprio tipo de usuário.

· Verificar que a atualização do sistema pode ser feita apenas a partir da rede interna da academia.

2.10. Teste de Falha/Recuperação

Nenhum.

2.11. Teste de Instalação
· Verifique que a instalação do sistema ocorre normalmente em todas as máquinas.

· Verifique que qualquer terminal do sistema da academia é capaz de rodar o NetFit normalmente.

· Verifique que o sistema é capaz de obter e atualizar as informações úteis a que se propõe a disponibilizar.

· Verifique que a atualização dos dados no servidor se reflete em todos os terminais da academia.

· Verifique que o espaço disponível em disco para informações deve ser capaz de armazenar todos os dados/atualizações que forem cadastrados.
3. Estratégia de Teste
4. Recursos
Essa seção apresenta os recursos recomendados para o projeto do NetFit, explicitando tanto os recursos humanos alocados para cada etapa de testes, quanto os recursos materiais necessários para elaboração e execução dos testes.
4.1. Recursos Humanos
	Recursos Humanos

	Trabalhador
	Recursos Mínimos Recomendados
	Responsabilidades Específicas ou Comentários

	Gerente de Teste,

Gerente do Projeto de Teste
	Caio Araújo
	Fornece supervisionamento gerencial. 

Responsabilidades:

· provê direcionamento técnico

· adquire recursos apropriados

· fornece relatórios de gerenciamento

	Test Designer


	Augusto Benvenuto
	Identifica, prioriza, e implementa os casos de teste.

Responsabilidades:

· gera o plano de teste

· cria o modelo de teste

· avalia a efetividade do esforço de teste

	Testador
	Rafael Castro

Marcelo Albuquerque
	Executa os testes.

Responsabilidades:

· executar os testes

· registrar os resultados

· reestabelecer-se dos erros

· documentar solicitações de mudança

	Administrador do Sistema de Teste
	Caio Araújo
	Garante que o ambiente e os bens de teste sejam gerenciados e mantidos.

Responsabilidades:

· administrar o sistema de gerenciamento teste

· instalar e gerenciar o acesso do trabalhador ao sistema de testes

	Gerente do Banco de Dados,

Administrador do Banco de Dados
	Flávio Veras
	Garante que o ambiente e bens de teste de dados (banco de dados) sejam gerenciados e mantidos.

Responsabilidades:

· administrar os dados de teste (base de dados) 

	Designer
	Augusto Benvenuto 
	Identifica e define as operações, atributos, e associações das classes de teste.

Responsabilidades:

· identificar e definir as classes de teste

· identificar e definir os pacotes de teste

	Implementador
	David Benko
	Implementa e faz os testes unitários das classes e pacotes de teste. 

Responsabilidades:

· cria as classes e pacotes de teste implementados no modelo de teste


4.2. Recursos do Sistema
	Servidor de Banco de Dados
	MySQL DataBase Server

	Terminais Clientes
	4 computadores,conectados via LAN

	Repositório de Testes
	1 computador


