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1. Introdução
O objetivo desse artefato é analisar todos os casos de uso definidos no projeto de testes do sistema de gerenciamento de academia NetFit, identificando classes de análise e elaborando diagramas de classes e de seqüência, dos quais serão extraídos os escopos de todas as estruturas envolvidas no sistema. O artefato também possui a descrição da arquitetura do projeto.
2. Análise dos Casos de Uso

2.1. [UC01] Efetuar Login
Descrição
Apenas o gerente e os funcionários irão efetuar login, uma vez que são os únicos usuários que consultarão informações que outros usuários não devem ter acesso. Fornecerão login e senha e, caso sejam válidos, terão acesso às suas respectivas funcionalidades.
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2.2. [UC02] Cadastrar Funcionário
Descrição
O Gerente do sistema entra com os dados do novo funcionário em sua tela, fornece ao banco de dados todas as informações essenciais para inseri-lo. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo gerente, que fez o cadastro no bando de dados.
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2.3. [UC03] Cadastrar Aluno
Descrição
O Gerente do sistema ou um funcionário entra com os dados do novo aluno em sua tela, fornece ao banco de dados todas as informações essenciais para inseri-lo. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que fez o cadastro no bando de dados.
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2.4. [UC04] Cadastrar Aula
Descrição
O Gerente do sistema ou um funcionário entra com os dados da nova aula em sua tela, fornece ao banco de dados todas as informações essenciais para inseri-la. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que fez o cadastro no bando de dados.
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2.5. [UC05] Cadastrar Equipamento
Descrição
O Gerente do sistema ou um funcionário entra com os dados do novo equipamento em sua tela, fornece ao banco de dados todas as informações essenciais para inseri-lo. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que fez o cadastro no bando de dados.
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2.6. [UC06] Remover Funcionário
Descrição
Caso algum funcionário deixe o quadro de funcionários, o gerente poderá removê-lo do banco de dados. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo gerente, que fez a remoção do funcionário.
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2.7. [UC07] Remover Aluno
Descrição
Caso algum aluno peça para sair da academia, deixe de pagar a mensalidade por mais de 2 meses ou algum motivo de força maior, o gerente ou algum funcionário poderá removê-lo do banco de dados. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que fez a remoção do aluno.
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2.8. [UC08] Remover Aula
Descrição
Caso alguma aula não seja utilizada, o gerente ou algum funcionário poderá removê-lo do banco de dados. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que fez a remoção da aula.
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2.9. [UC09] Remover Equipamento
Descrição
Caso algum equipamento não seja utilizado, estiver em más condições de uso ou for substituído por um novo, o gerente ou algum funcionário poderá removê-lo do banco de dados. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que fez a remoção do equipamento.
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2.10. [UC10] Consultar um Funcionário
Descrição
O Gerente do sistema seleciona o funcionário que deseja visualizar seus detalhes, após uma consulta em uma lista onde contém todos os funcionários que já foram inseridos. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo gerente, que imprime os detalhes do funcionário em tela.
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2.11. [UC11] Consultar um Aluno
Descrição
O Gerente do sistema ou um funcionário seleciona o aluno que deseja visualizar seus detalhes, após uma consulta em uma lista onde contém todos os alunos que já foram inseridos. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que imprime os detalhes do aluno em tela.
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2.12. [UC12] Consultar uma Aula
Descrição
Qualquer pessoa autorizada a entrar na academia pode consultar as aulas, basta selecionar a aula desejada. Desse modo, os alunos podem visualizar as aulas de outros alunos, caso desejem. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que imprime os detalhes da aula escolhida em tela.

Diagrama de Seqüência
[image: image23.jpg]Gérente

O @)

TelaControl

T VisualizatAula

<<entity collection>>
Repositorioula

1: visualizar(nome) | |

1.1 visualzarAulagnome)

1.1.1: evisteAula(nome)

1.1.2: verAula(nome,daos)





Diagrama de Classes
[image: image24.jpg]<<actor=>
Gerente fFuncionrio

<<boundary»>
TelaControl

+ cadastrar(nome : Sting dados : Sting): Void
+ descadastrar(nome : Sting) - Void

+ alterar(nome : Stting,dados : String ) : Void
+visualizar(nome : String) : Void

L

=<<control=>
ConsultarAula

<<entity collection>>
Repositoriofula

- visualizarAula(nome : Sting dados  String ) : Void

+ addAula (nome : String,dados : String ): boolean
+ existeAula(nome : Stting ) : boolean

+ atualizarAula( nome : Sting dados  String ) :Void
+verAula(nome  String ) - String

+ rem#ulatnome : String ) :Void

+ autorizarAulanome : String) - boolean





2.13. [UC13] Consultar um Equipamento
Descrição
O Gerente do sistema ou um funcionário seleciona o equipamento que deseja visualizar seus detalhes, após uma consulta em uma lista onde contém todos os equipamentos já inseridos. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que imprime os detalhes do equipamento em tela.
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2.14. [UC14] Alterar Funcionário
Descrição
O Gerente do sistema seleciona o funcionário que deseja alterar seus detalhes, após uma consulta em uma lista onde contém todos os funcionários já inseridos. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo gerente, que imprime os detalhes do funcionário em tela. O gerente então altera os dados desejados e a tela imprime os dados do funcionário atualizados.
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2.15. [UC15] Alterar Aluno
Descrição
O Gerente do sistema ou um funcionário seleciona o aluno que deseja alterar seus detalhes, após uma consulta em uma lista onde contém todos os alunos já inseridos. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que imprime os detalhes do aluno em tela. O operador então altera os dados desejados e a tela imprime os dados do aluno atualizados.
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2.16. [UC16] Alterar Aula
Descrição
O Gerente do sistema ou um funcionário seleciona a aula que deseja alterar seus detalhes, após uma consulta em uma lista onde contém todas as aulas já inseridas. A tela passa a resposta da operação efetuada pelo operador, que imprime os detalhes da aula em tela. O operador então altera os dados desejados e a tela imprime os dados da aula atualizados.
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Diagrama de Classes
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3. Arquitetura do Projeto
Para a elaboração da arquitetura, fez-se o mapeamento das classes identificadas na fase de análise de casos de uso em elementos de projeto. Esse mapeamento é apresentado na Tabela 1.

3.1. Descrição da Arquitetura

Após analisar cuidadosamente todos os casos de uso, tivemos embasamento suficiente para projetar a arquitetura mais adequada ao sistema. Os elementos de projeto que compõem esta arquitetura foram obtidos através do mapeamento das classes identificadas durante a análise, unificando-as ou mesmo removendo-as do projeto quando necessário. Este mapeamento está representado na próxima sessão. 


Decidimos fazer uso do modelo de arquitetura em camadas, levando em consideração que a equipe possui maior familiaridade com o mesmo. Outros aspectos relevantes na escolha deste modelo são as vantagens oferecidas por ele, tais como, a redução da complexidade e do acoplamento entre os módulos, bem como o alto grau de coesão e reuso proporcionado por uma boa divisão de camadas.
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Modelagem do Banco de Dados

3.3. Diagrama de Pacotes
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3.4. Distribuições de Classes
	Pacote
	Elementos do pacote

	GUI
	TelaControl
TelaEfetuarLogin

	fachada
	Fachada

	negocio.usuario
	CadastrarFuncionario

CadastrarAluno

ConsultarFuncionario

ConsultarAluno

	negocio.administrativo
	CadastrarEquipamento

CadastrarAula
ConsultarEquipamento

ConsultarAula

	colecaoDeDados.repositorio
	RepositorioFuncionario
RepositórioAluno

RepositorioAula

RepositorioEquipamento

	colecaoDeDados.bancoDeDados
	RepositorioFuncionarioBD

RepositórioAlunoBD

RepositorioAulaBD

RepositorioEquipamentoBD

	dados.usuarios
	Funcionario
Aluno

	dados.administrativos
	Aula
Equipamento

	dados.util
	Ferramentas Necessárias para o Projeto


4. Referências:
· www.cin.ufpe.br/~if682 - Página da disciplina Engenharia de Software e Sistemas.

· http://www.cin.ufpe.br/~acba/ESS- Página do projeto.

· Sommerville, Ian. Engenharia de Software, 8ª ed., Addison-Wesley, 2007.







