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Descricao do projeto

Trata-se de um sistema focado em usuarios de servicos bibliotecarios em geral,
bem como usuarios de sistemas de locacdo com carater genérico sujeitos a uma
validacdo em um ponto de atendimento central. E esperado com isso um aumento
de qualidade no servico prestado.



Casos de Uso
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[UCO01]: Cadastrar Livro

U CO1 Identificador: [UC 01]

Descrigdo: este caso de uso é responsavel por cadastrar o livro no sistema da biblioteca.

Atores: bibliotecario

Prioridade: essencial

Pré-condigbes: verificar se a tag ja foi cadastrada.

Poés-condigdes: o novo livro foi cadastrado no banco de dados do sistema.

Fluxo de Eventos Principal

O bibliotecario seleciona cadastrar livro no sistema;

O bibliotecario aplica a tag ao livro;

O bibliotecario entra com os dados da nova tag na interface de cadastro de livros;
O bibliotecario informa os dados:

Os dados serdo cadastrado no banco de dados;

O sistema confirma o cadastro do novo livro.

O bibliotecario posiciona o livro na prateleira;

0 sistema identifica a tag do livro e o estado do livro como “livro registrado”;

O livro é habilitado para locacdo.
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Diagrama de Classe (Cadastrar Livro)

pkg

<<boundary>=>
TelaCadastrarLivro

<<control==

ControladorCadastroLivro

+ cadastrarLivro() : void

AV

+ cadastrarLivro() : void
+ autenticarLivro() : void
+ werificarLocal() : wvoid

<<entity>>
Livro

- Titulo @ String

- Editora : String

- Volume : String

- ISBN : String

- Disponivel : boolean
- Prateleira : String

- Estante : String

< <entity collection>>
ColecaoLivro

+ adicionarLivro() : void




Diagrama de Sequéncia (Cadastrar Livro

sd Sequence_Diagram_CadastrarLivro)

Bibliotecailzio : Actor

1: cadastrarLivroflivro)

<<houndary=>=>

: TelaCadastrarLivro

Status

<_ _______________

<=control==

: ControladorCadastroLivro

<<entity collection>>
: ColecaoLivro

2: cadastrarLivrallivra)

rLivro(livro)

P verificarl ocalllivro)

3: adicionarLivro(livro)

<<entity=>
: Livro
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4: adicionarLivroilivro) Ll
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UCO2

[UC 02]: Buscar Livro

Identificador: [UC 02]

Descrigdo: este caso de uso é responsavel por buscar livros por caracteristicas presentes no
sistema da biblioteca.

Atores: Locador, Bibliotecario

Prioridade: importante

Pré-condigbes: usuario deve estar logado no sistema.

Pés-condig¢des: uma secdo com detalhes sobre o livro é exibida para usuario.

Fluxo de Eventos Principal

1. O usudrio seleciona a opcdo de buscar por um livro especifico no sistema;
2. O usuario insere os dados do livro a buscar,;
3. Osistemna exibe os detalhes do livro solicitado para o usuario.




Diagrama de Classe (Buscar Livro)

rpkg

<<boundary>>
TelaBuscarLivro

+ buscarLivro(} : Livro

<<control>>
ControladorBuscarLivro

+ buscarLivro() : Livro

==entity collection==
Colecaolivro

<<entity=>
Livro

- Titulo : String

- Editora : String

- Volume : int

- ISBN : String

- Disponivel : boolean
- Prateleira : int

- Estante : int

+ buscarlLivro() : Livro




Diagrama de Sequéncia (Buscar Livro)

sd Sequence_Diagram_Buscalivro )

Bibliotecario : Actor

<<boundary==
: TelaBuscarLivro

<<control>>

: ControladorBuscarLivro

<<entity collection==
: ColecacLivro

1. buscarLivro(livro)

|
|
1l

2: buscarLivroflivro)

4: checarExistenciaLivro(livro)

<<entity>>
: Livro

_—

______ il




U CO3 [UC 03]: Locar Livro

Identificador: [UC 03]

Descri¢do: este caso de uso é responsavel pelo processo de retirada de um livro de uma
prateleira e sua autenticagdo por parte do locador.

Atores: Locador

Prioridade: essencial

Pré-condigbes: o livro deve constar como “disponivel” no sistema.

Pos-condigdes: o livro deve constar como “locado” no sistema.

Fluxo de Eventos Principal

1. Olocador retira o livro que deseja locar da prateleira.

2. Uma entrada referente ao livro retirado aparece no dispositivo de autenticagdo da
prateleira.

3. 0 locador seleciona a entrada do seu livro e digita suas credenciais.

4. Caso a autenticacido seja verdadeira, o livro é alocado para a conta do locador.




Diagrama de Classe (Locar Livro)

pka

< <houndary==

InterfaceComunicacao

+ ErwiarCredenciaisLocacasl) : void

=<Caontrol==

Controlador Locar Livro

+ EnviarCredenciaisLocacaol) :

wioid

=<=Entity Collection= =
Colecaolivro

+ LocarLivrol) : woid

3

|

/

i

<<antity>>
Livro

< <Entity Collection==
Colecaolocatario

+ AuterticarLocatariol) : woid

< <antity=>
Locatario




i

=<Entity Collection=>
ColecacLivro

Diagrama de Classe (Locar Livro)

ik

=<Entity Collecion=>
ColecaclLocatario

+ LocarLivrol) ; woid + AuterticarLocatariol) : woid

}3 'I
/ .f

i L

=<antiy=> < <artiy==
Livro Locatario
- Mome : String - Mome : String
- Titulo : String - Telefone : String
- Editora: String - DataMascimento : Date
-Wolume : String - CPF : String
-ISEM : String - Senha: String
- Disponivel : boolean - Observacao : String
- Estante : it
- Prateleira : int ?
< <gntity>>
Endereco
- Rua: string
- Bairro : S5tring
- CEP : String

- Murmero : int

- Complermenteo : string
- Cidade : string

- Estado : string




Diagrama de Sequéncia (Locar Livro
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Diagrama de Sequéncia (Locar Livro)

sd Sequence_Diagram_anarLivrn)

<<=boundary>=
InterfaceComunicacan

Module de Comunicagdo : Actorl Dispositive de Autenticagdo : Actor2 Locatario : Actor3

| 1: statusLivroRetiradolidLivra) |

1.1: displayLivro(id)

g 2:inputCredenciaistlogin, senhal

I
|
|
|
|
|
|
|
1

2.1 enviarCredenciaisIL cacaollogin, senha, idLivrol »

I enviarCredenciai:

{________________sE1u5L-:-cacau:- -l et




Diagrama de Sequéncia (Locar Livro)

==houndary== =z=control== ==entity collection== =z =antitys>
:InterfaceComunicacan : ControladorLocarlivro : Colecaolocatarios : Locatario

S [

3f gnviarCredenciaisLlocacaol(login, senha, idﬁri-:-]

4: autenticarLecatariofllogin, senhal

hJ'| C: autenticarLocatariollogin, senha]'-

- _ _ _ _statusUsuario
e - ——— _statusUsuario |
| 5: locarLivrotidLivral |
}
| I
| I
= statuslocacan

statusLocacano




Diagrama de Sequéncia (Locar Livro)
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U CO4 [UC 04]: Editar Livro

Identificador: [UC 04]

Descrigdo: este caso de uso é responsavel por editar as informacgdes de um livro especifico no
sistema da biblioteca.

Atores: bibliotecario

Prioridade: importante

Pré-condigbes: o livro deve existir no sistema.

Pdés-condigdes: o livro tera suas informacdes atualizadas no banco de dados.

Fluxo de Eventos Principal

O biliotecario busca um livro no sistema.

O bibliotecéario seleciona a opgdo de editar livro;

O bibliotecario digita os dados do livro que deseja modificar na interface de edicéo;
O bibliotecario pode salvar ou cancelar as mudancgas;

0 sistema salva a alteracdo no banco de dados.
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Diagrama de Classe (Editar Livro)

==control>=
ControladorEditarLivro

<=houndary>=
TelaEditarLivro

+ buscarLivro() : void
+ editarLivro() : void

+ buscarLivro() : void
+ editarLivro() : void

AV

<<entity>>
Livro

<<entity collection==
ColecaolLivro

+ salvar() : void

- Titulo : String

- Editora : String

- Volume : String

- I1SBN : String

- Disponivel : boolean
- prateleira : String

- estante : String




Diagrama de Sequéncia (Editar Livro)

sd Sequence_Diagram_EditarLivro)

Bibliotecario : Actor

<<boundary==
: TelaEditarLivro

1: buscérLivro(nome. titulo, editora,

volume ISBN)

2: editarLivro{livro)

<<control==
: ControladorEditarLivro

ref

Buscarlivro

Status
il L

LL

|
|
|
I
I
|
|
|
I
I
|
|
|
3 editarlivrollivro) H'LI

==entity collection==
: Colecaolivro

<=<entity==
: Livro

Status

5: salvar(livro)
_staus j]




U CO 5 [UCO05]: Remogdo de Livro do Sistema

Identificador: [UC 05]

Descrigdo: este caso de uso é responsavel por remover o livro do sistema da biblioteca.

Atores: Bibliotecario

Prioridade: importante

Pré-condigbes: o livro deve existir no sistema.

Pos-condigbes: o livro tera suas informacgdes removidas do banco de dados.

Fluxo de Eventos Principal

0 bibliotecéario seleciona a opcdo de remaver livro;

O sistema abre a opgdo de buscar por um livro especifico no sistema;
O bibliotecario digita os dados do livro;

O sistema recupera o livro;

O bibliotecario seleciona para remover o livro do sistema;

0 sistema remove o livro do banco de dados.
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Diagrama de Classe (Remover Livro)

pkg

<<boundary=>
TelaRemoverLivro

+ buscarLivro() : Livro
+ removerLivro() : void

<<entity=>>
Livro

<<control>=
ControladorRemoverLivro

- Titulo : String
- Editora : String
- Volume : int

+ buscarLivro() : Livro
+ removerLivro() : void

- 13BN : String

- Disponivel : boolean
- Prateleira : int

- Estante : int

<<entity collection>>
Colecaolivro

+ remover() : void




Diagrama de Sequéncia (Remover Livro)

sd Sequence_Diagram_RemouerLivro)

Bibliotecario : Actor

<<boundary==>
: TelaRemoverLivro

{ 1: buscarlivro(livra)

gl

<<controlm=
. ControladorRemoverLivro

<=entity collection==
: Colecaolivro

4: removerLivro(livro)

[
|
|
|
ref |
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| | |
! 2: removerLivro(livro) | :
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Arquitetura do Sistema




pkg

~<boundary=~ =<boundary=~
TelaCadastrarLivro TelaBuscarLivro
| I | <<boundary>>
1 | 1
rLi
S Fachada /
R + ciLivro - ControladorLivio -
™S .« ctriLocatario : ControladorLocaterio
+ [
AdapterAutenticacao <<boundary>> + removerLivio() . void
It + cditarLivrof) - void
~ autenticarUsuario()  void caoe SR jyoid
e — + cacastrarLocatariof) - boolean
+ removerlocatariof) | void
+ enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarBibliotecariol) - boolean
= removerDibliotecario() : void
+ editarBibliotecario() - void
|AdpaterDispositive / + autenticarUsuarie() : boolean
= SRl control control
Controlador Livro o i ol i
Dispositivo de Autenticagao Controlador Locatario Controlador Bibliotecario
- colecaolivio : ColecasLivio =
- colecaoLocalario . colecaulocalario - c
+ removerLivro() : void
e LIVO0 ‘\’/om + cadastrarLocatario() - boolean ~ cadastrarBibliotecario() - boolean
Tt nan? vor ~ removerLocataro() - void + removerBibliotecario() - void
E Al e ~ editarLocaterio) - void + editarBibliotecario() - void
iEomuricacsotilaposiive + enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarl ocatariof) - boclean
~ removerLocalariof) . void
<<Entity Collections>
Colécaalivie) i, <<Entity Collection>>
ColecaoBibliotecario
~+ removerLivro() : void <<Entity Collection>>
Lot d Colfcenl ocutans + cadastrarBibliotecario() - boolean
— + cadastrar ivro() * voi + removerBibliotecariof) : void
- - + aulenticarLiviog) . bovlean + cadastrarLocarario() : boolean i EecaT 0 S
Médulo de Comunicagio 1 verificarLocal() : boolean + removerlocatario() - void
+ editarLocatario() : void
+ autenticarL ocatario() - bociean
IRepositorioLivro
IRepositorioLocatario IRepositorioBibliotecario

| RepositoriolivroBDNoSQL Repositoriol ocatarioBDNoSQL
e —————————

<<entity>>
Locatario
<oty “Tadens. Sun o
Livro Data. Nascimento : String Bibliotecario
- Titulo - String - CPF - Sting - Nome : String
-Editora - String - Serha . Sling - CPF : String
-Volume ! int - Obsorvacao - String - Serha - Strin
ISBN : long Data_Nascimento ' String
-Lisponivel - boolean
- Pratelsira : int
Estante  int
<<entity>
Enderego
-Rua String
- Baitio . String
- CEP : String
- Numero " int

- Complemento - String
- Cidade : String
- Estado " String




pkg

<<boundary>>
TelaEditarLivro

AdapterAutenticacao

<<boundary>>

InterfaceEstanteSistema

<<boundary>>
TelaCadastrarLivro

<<boundary>>
TelaBuscarLivro

Fachada

+ ctriLivro : ConiroladorLivio
+ clriLocatario : Controladorl ocatario
+ ctriBibliotecario : ControladorBibliotecario

+ autenticarUsuario() : void

+ autenticarUsuariof) . boolean

IAdp?[Dispositivn

|
Dispositivo de Autenticagao

IComunicacacDispositivo

Modulo Externo

—

Mddulo de Comunicagao

+remaoverLivro() : void

+ editarLivro() : void

+ cadastrarLivro() : void

+ cadastrarLocatario() : boolean

+ removerlLocatario() : void

+ enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarBibliotecario() : boolean

+ remaoverBibliotecario() : void

+ editarBibliotecario() - void

+ autenticarUsuario() : boolean

<<control>>
Controlador Livro

- colecaoLivro : Colecaolivio

+ removerLivro() : void
+ editarLivio() - void

+ cadastrarLivro{) : void
=2 1 void

<<Entity Collection=>
ColecaoLivro

+ removerLivro() : void

+ editarLivro() : void

+ cadastrarLivro() : void

+ autenticarLivro() : boolean
=+ verificarLocal() : boolean

|

==control>>
Controlador Locatario

<<boundary>>
TelaRemoverLivro

- colecaoLocatario - colecaol ocatario

<<conirol>>
Controlador Bibliotecario

+ cadastrarlocatario() : boolean

+ removerLocatario() ; void

+ editarLocatariof) : void

+ enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarlocatano() : boolean

+ removerLocatario() . void

- colecaoBibliotecario . ColecaoBibliotecario

+ cadastrarBibliotecario() - boolean
+ removerBibliotecanol() : void
+ editarBibliotecario() : void

\

<<Entity Collection>>
Colecaolocatario

+ cadastrarLocatario() - boolean
+ removerLocatario() - void

+ editarLocatariof) : void

+ autenticarLocatario() : boclean

=<Entity Collection>>
ColecaoBibliotecario

+ cadastrarBibliotecario() : boolean
+ removerBibliotecano() ; void
+ editarBibliotecario() - void




pkg

Adapter Pattern

<<boundary>>
TelaEditarLivro

AdapterAutenticacao

+ autenticarUsuario() | void

<<boundary>>
InterfaceEstanteSistema

<<boundary>> <<boundary>>
TelaCadastrarLivro TelaBuscarLivro

Fachada

+clriLivro : ConiroladorLivro
+ ctriLocatario : Controladorlocatario
+ ctriBibliotecario : ContreladorBibliotecario

+ removerLivro() : void
+ editarLivrof{) : void

+ autenticarUsuario() : boolean

7

IAdpatesDispositivo

™

+ cadastrarLivro() : void

+ cadastrarlocatario() : boolean

+ removerlLocatario() : void

+ enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarBibliotecario() : boolean

+ removerBibliotecario() : void

+ editarBibliotecario() - void

+ autenticarUsuario() : boolean

Dispositivo de Autenticagao

IComunicacaoDispositivo

E—

Modulo de Comunicagéo

<<control>>
Controlador Livro

- colecaoL ivro - ColecaoLivro

+ removerlLivro() : void
+ editarLivro() - void
+ cadastrarLivro() . void

|+ cadastrarlivrel) - void

<<Entity Collection>>
ColecaoLivro

+ removerLivro() : void

+ editarLivro() . void

+ cadastrarLivro() : void

+ autenticarLivro(} : boolean
+verificarLocal() | boolean

!

<<control>>
Controlador Locatario

<<boundary>>
TelaRemoverLivro

- colecaol ocatario : colecaol ocatario

<<control>>
Controlador Bibliotecario

+ cadastrarLocatario() : boolean

+ removerLocatario() : void

+ editarLocatariof) : void

+ enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarLocatano() : boolean

+ removerLocatario() : void

- colecaoBibliotecario . ColecaoBibliotecario

+ cadastrarBibliotecario() - boolean
+ removerBibliotecario() : void
+ editarBibliotecario() : void

\

<<Entity Collection>>
Colecaolocatario

+ cadastrarLocatario() - boolean
+removerLocatario() - void

+ editarLocatario() . void

+ autenticarLocatario() : boolean

=<Entity Collection>>
ColecacBibliotecario

+ cadastrarBibliotecario() : boolean
+ removerBibliotecariof) : void
+ editarBibliotecario() - void




pkg

<<boundary>>
TelaEditarLivro

AdapterAutenticacao

InterfaceEstanteSistema

+ autenticarUsuario() : void

<<boundary>>

<<boundary>> <<boundary>>

TelaCadastrarLivro

TelaBuscarLivro

AY| "2

Fachada

[y

+clriLivro : ConiroladorLivro
+ ctriLocatario : Controladorlocatario
+ ctriBibliotecario : ContreladorBibliotecario

+ autenticarUsuario() : boolean

IAdpatesDispositivo

™

Dispositivo de Autenticagao

IComunicacaoDispositivo

E—

Modulo de Comunicagéo

<<control>>
Controlador Livro

- colecaoL ivro - ColecaoLivro

+ removerLivro() : void
+ editarLivro() - void
+ cadastrarLivro() . void

|+ cadastrarlivrel) - void

<<Entity Collection>>
ColecaoLivro

+ removerLivro() : void

+ editarLivro() . void

+ cadastrarLivro() : void

+ autenticarLivro(} : boolean
+verificarLocal() | boolean

]

+ removerLivro() : void

+ editarLivrof{) : void

+ cadastrarLivro() : void

+ cadastrarlocatario() : boolean

+ removerlLocatario() : void

+ enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarBibliotecario() : boolean

+ removerBibliotecario() : void

+ editarBibliotecario() - void

+ autenticarUsuario() : boolean

|

\7

==control>>
Controlador Locatario

- colecaol ocatario : colecaol ocatario

+ cadastrarLocatario() : boolean

+ removerLocatario() : void

+ editarLocatariof) : void

+ enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarLocatano() : boolean

+ removerLocatario() : void

\

<<Entity Collection>>
Colecaolocatario

+ cadastrarLocatario() - boolean
+removerLocatario() - void

+ editarLocatariof) . void

+ autenticarLocatario() : boolean

<<boundary>>
TelaRemoverLivro

acada Pattern

<<control>>
Controlador Bibliotecario

- colecaoBibliotecario . ColecaoBibliotecario

+ cadastrarBibliotecario() - boolean
+ removerBibliotecario() : void
+ editarBibliotecario() : void

=<Entity Collection>>
ColecacBibliotecario

+ cadastrarBibliotecario() : boolean
+ removerBibliotecariof) : void
+ editarBibliotecario() - void




. J By

Sotoltlink e <<control>> <<=control>>
“ohfroladorf ivro Controlador Locatario Controlador Bibliotecario
- colecaolivro : Colecaolivro = — = o =
- colecaoLocatario . colecaolLocatario - colecacBibliotecario - ColecaocBibliotecarioc
:;Zﬁ:rﬁt:}r)c(corgld + cadastrarLocatano() . boclean + cadastrarBibliotecario() - boolean
+ cadastrarLivrof) | void + removerLocatariof) : void + removerBibliotecario() : void
+ cadastrarl ivrol) - void + editarLocatario() : void + editarBibliotecario() : void
+ enviarCredenciaisLocacao() - boolean
+ cadastrarLocatano() . boclean
+ removerLocatario() : void

=<Entity Collection=>

ColecaoLivro l’ ==Entity Cellection=>

- ColecaoBibliotecario
+ removerLivrof) : void <<Entity Collection==
+ editarLivro() . void Colecaol ocatario + cadastrarBiblictecario() - boolean
+ cadastrarLivro() - void + removerBiblictecario() - void
+ autenticarLivro() : boolean + cadasirarl ocatario() : boolean + editarBibliotecario() - void
+ verificarLocal() : boolean + removerlLocatariof) - void

+ editarLocatario() : void

IRepositéioLivro B rid g e Patte rn

IRepositoricLocatario IRepositorioBibliotecario
RepositorioLivroBDNoSQL RepositorioLocatarioBDNoSQL RepositorioBibliotecario
! ; :

' F I
[ I |
' il |
i <<entity>> |

\ Locatario \i/
it - Nome : String il
- Telefone : String P 5
Livro - Data_Mascimento * String Bibliotecario
- Titulo : String - CPF . Stnng - Nome : String
- Editora - String - Senha : String - CPF : String
- Volume : int - Observacao : String - Senha : String
- ISBN : long - Data_Nascimento . String
- Disponivel - boolean
- Prateleira : int <L
- Estante : int
<<entity>>
Enderego

- Rua : String

- Bairro : String

- CEP: String

- Numero @ int

- Complemento : String

- Cidade : String

- Estado = String




Implementacao




getaddrinfolHOST, PORT, socket.AF UNSPEC, socket.SOCK STREAM) :

af, socktype, proto, canonname, sa = res

= socket . socketiaf, socktype, proto]

or as msq.

auth_infe = {'name':'", 'passwd': "', 'bookid':0}

auth_infol *name'] Mame: ')
auth_infol 'pas = input('Passwd: ']

II 1
auth_infol 'bookid!
ison_auth_info = j

]
] input (! BookId: *)
son, dumps{auth_infao)

s.sendall(bytes(json_auth_info, 'utf-8'1)

print{ 'Received', repridatal)

T
wAuthidis




Fachada.c

lient.py

5. controllerlivro = new
.controllerBibliotec

.controllerUsuario = |

ETVEr.py

m

. adaptaderAutenticacas = n

ok book) {

o. updatel J;

def editarLivrolE
controllerl

def buscarLivr ols book) {

controllerlivr

a. show|

fimi def criarLivrol) {
controllerl.
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