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Class Color

java.lang.Object

  


public class Color
extends java.lang.Object

Esta classe representa as cores utilizadas nos componentes de MiniJava. 

[image: image1.png]oK

oK





Since: 

1.0 

Version: 

1.0 

Author: 

Bruno Barros (blbs), Luiz Carlos d'Oleron (lcadb) 



	Constructor Summary

	Color() 
          Cria uma cor sem parâmetros (cor preta por padrão).
	

	Color(int red, int green, int blue) 
          Cria uma cor baseada em três inteiros.
	

	Color(java.lang.String color) 
          Cria uma cor baseada numa string.
	


  

	Method Summary

	 boolean
	equals(java.lang.Object param) 
          Verifica se duas cores são iguais.

	 java.lang.String
	toString() 
          Fornece uma representação em String para esta cor.


  

	Methods inherited from class java.lang.Object

	getClass, hashCode, notify, notifyAll, wait, wait, wait


  

	Constructor Detail


Color

public Color()

Cria uma cor sem parâmetros (cor preta por padrão). 



Color

public Color(java.lang.String color)

Cria uma cor baseada numa string. 

Parameters: 

color - String no formato #RRGGBB, em componentes de vermelho, verde e azul, respectivamente.



Color

public Color(int red,

             int green,

             int blue)

Cria uma cor baseada em três inteiros. 

Parameters: 

red - valor do componente vermelho da cor, entre 0 e 255. 

green - valor do componente verde da cor, entre 0 e 255. 

blue - valor do componente azul da cor, entre 0 e 255.

	Method Detail


equals

public boolean equals(java.lang.Object param)

Verifica se duas cores são iguais. 

Overrides: 

equals in class java.lang.Object
Parameters: 

param - Cor que será comparada com esta. 

Returns: 

true se as cores forem iguais.



toString

public java.lang.String toString()

Fornece uma representação em String para esta cor. 

Overrides: 

toString in class java.lang.Object
Returns: 

String com a representação desta cor.

