br.ufpe.cin.miniJava.gui 
Class Component

java.lang.Object

  
Direct Known Subclasses: 

Button, CheckBox, ComboBox, Label, Menu, MenuBar, MenuItem, Panel, ProgressBar, RadioButtonGroup, TextArea, TextField, Window 



public class Component
extends java.lang.Object

Esta é a classe principal de miniJava. Representa todos os componentes visuais utilizados nesta API. 

Since: 

1.0 

Version: 

1.0 

Author: 

Bruno Barros (blbs), Luiz Carlos d'Oleron (lcadb) 



	Method Summary

	 boolean
	equals(java.lang.Object obj) 
          Verifica se dois componentes são iguais.

	 Color
	getBackground() 
          Fornece a cor de fundo do componente.

	 Font
	getFont() 
          Fornece a fonte do componente.

	 Color
	getForeground() 
          Fornece a cor de frente do componente.

	 int
	getHeight() 
          Fornece a altura do componente.

	 Window
	getParent() 
          Retorna uma referência para o objeto janela que contém este componente.

	 int
	getWidth() 
          Fornece a largura do componente.

	 int
	getX() 
          Fornece a posição X do componente.

	 int
	getY() 
          Fornece a posição Y do componente.

	 boolean
	isEnabled() 
          Fornece a propriedade enabled.

	 boolean
	isVisible() 
          Fornece a propriedade visible.

	 void
	repaint() 
          Repinta este componente na tela, necessário caso algum sub-componente tenha sido adicionado à ele.

	 void
	setBackground(Color c) 
          Altera a cor de fundo do componente.

	 void
	setEnabled(boolean b) 
          Altera a propriedade enabled.

	 void
	setFont(Font f) 
          Altera a fonte do componente.

	 void
	setForeground(Color c) 
          Altera a cor de frente do componente.

	 void
	setHeight(int height) 
          Altera a altura do componente.

	 void
	setPosition(int x, int y) 
          Altera a posição do component.

	 void
	setSize(int width, int height) 
          Altera as dimensões do componente.

	 void
	setVisible(boolean b) 
          Altera a propriedade visible.

	 void
	setWidth(int width) 
          Altera a largura do componente.

	 java.lang.String
	toString() 
           


  

	Methods inherited from class java.lang.Object

	getClass, hashCode, notify, notifyAll, wait, wait, wait


  

	Method Detail


getBackground

public Color getBackground()

Fornece a cor de fundo do componente. 

Returns: 

Color com as propriedades de cor do componente.



getFont

public Font getFont()

Fornece a fonte do componente. 

Returns: 

Font com as propriedades de fonte do componente.



getForeground

public Color getForeground()

Fornece a cor de frente do componente. 

Returns: 

Color com as propriedades de cor do componente.



getHeight

public int getHeight()

Fornece a altura do componente. 

Returns: 

altura do componente.



getWidth

public int getWidth()

Fornece a largura do componente. 

Returns: 

largura do componente.



getX

public int getX()

Fornece a posição X do componente. 

Returns: 

posição X do componente.



getY

public int getY()

Fornece a posição Y do componente. 

Returns: 

posição Y do componente.



isEnabled

public boolean isEnabled()

Fornece a propriedade enabled. 

Returns: 

true se o componente estiver ativo.



isVisible

public boolean isVisible()

Fornece a propriedade visible. 

Returns: 

true se o componente estiver visível.



repaint

public void repaint()

Repinta este componente na tela, necessário caso algum sub-componente tenha sido adicionado à ele. 



setBackground

public void setBackground(Color c)

Altera a cor de fundo do componente. 

Parameters: 

c - Color com as propriedades de cor do componente.



setPosition

public void setPosition(int x,

                        int y)

Altera a posição do component. 

Parameters: 

x - Posição X do component. 

y - Posição Y do component.



setEnabled

public void setEnabled(boolean b)

Altera a propriedade enabled. 

Parameters: 

b - boolean que indicará se o componente deverá estar ativo ou não.



setFont

public void setFont(Font f)

Altera a fonte do componente. 

Parameters: 

f - Font com as propriedades de fonte do componente.



setForeground

public void setForeground(Color c)

Altera a cor de frente do componente. 

Parameters: 

c - Color com as propriedades de cor do componente.



setHeight

public void setHeight(int height)

Altera a altura do componente. 

Parameters: 

height - altura do componente.



setSize

public void setSize(int width,

                    int height)

Altera as dimensões do componente. 

Parameters: 

width - largura do componente. 

height - altura do componente.



setVisible

public void setVisible(boolean b)

Altera a propriedade visible. 

Parameters: 

b - boolean que indicará se o componente deverá estar visível ou não.



setWidth

public void setWidth(int width)

Altera a largura do componente. 

Parameters: 

width - largura do componente.



equals

public boolean equals(java.lang.Object obj)

Verifica se dois componentes são iguais. 

Overrides: 

equals in class java.lang.Object
Parameters: 

obj - Component que será comparado com este. 

Returns: 

true se os componentes forem iguais.



toString

public java.lang.String toString()

Overrides: 

toString in class java.lang.Object


getParent

public Window getParent()

Retorna uma referência para o objeto janela que contém este componente. Caso este componente já seja uma janela, ou caso este componente não esteja inserido em nenhuma janela, ele retornará null. 

Returns: 

Window onde o component está inserido.

