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br.ufpe.cin.miniJava.gui.Menu
All Implemented Interfaces: 

ClickListener, Listener 



public class Menu
extends Component
implements ClickListener
Esta classe representa um menu com sub-itens. 
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	Constructor Summary

	Menu() 
          Cria um menu vazio (sem sub-itens).
	

	Menu(java.lang.String text) 
          Cria um menu com um texto.
	


  

	Method Summary

	 void
	add(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu menuItem) 
          Adiciona um AbstractMenu no fim deste menu.

	 void
	add(java.lang.String s) 
          Cria um novo AbstractMenu com o texto especificado e adiciona-o ao fim deste menu.

	 void
	clickEvent() 
          Executa a verificação da ação de clique.

	 void
	clickEvent(Component component) 
          Executa a verificação da ação de clique.

	 boolean
	contains(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu c) 
          Verifica se este menu contém um determinado AbstractMenu.

	 void
	doClick() 
          Efetua um clique, tendo o mesmo efeito do clique do mouse neste objeto.

	 MiniJavaConstants.Position
	getHorizontalAlignment() 
          Fornece a posição do alinhamento horizontal.

	 MiniJavaConstants.Position
	getHorizontalTextPosition() 
          Fornece a posição horizontal do texto.

	 br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu
	getItem(int pos) 
          Fornece o AbstractMenu localizado na posição especificada.

	 int
	getItemCount() 
          Fornece o número de itens contidos neste menu.

	 br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu[]
	getMenuComponents() 
          Fornece um array com os objetos inseridos neste menu (incluindo separadores).

	 java.lang.String
	getText() 
          Fornece o texto do botão.

	 MiniJavaConstants.Position
	getVerticalAlignment() 
          Fornece a posição do alinhamento vertical.

	 MiniJavaConstants.Position
	getVerticalTextPosition() 
          Fornece a posição vertical do texto.

	 void
	include(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu comp) 
          Insere um componente à janela, nas coordenadas desejadas.

	 void
	insert(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu mi, int pos) 
          Insere um AbstractMenu na posição indicada.

	 void
	insert(java.lang.String s, int pos) 
          Cria um novo AbstractMenu com o texto especificado e adiciona-o na posição indicada.

	 void
	insertSeparator(int index) 
          Insere um separador de menu na posição indicada.

	 boolean
	isSelected() 
          Fornece a propriedade selected.

	 boolean
	isTopLevelMenu() 
          Verifica se o menu está inserido diretamente em uma MenuBar.

	 void
	remove(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu c) 
          Remove o AbstractMenu especificado deste menu.

	 void
	remove(int pos) 
          Remove o AbstractMenu que estiver na posição especificada.

	 void
	removeAll() 
          Remove todos os sub-itens e sub-menus deste menu.

	 void
	setEnabled(boolean b) 
          Altera a propriedade enabled.

	 void
	setHorizontalAlignment(MiniJavaConstants.Position alignment) 
          Altera a posição do alinhamento horizontal.

	 void
	setHorizontalTextPosition(MiniJavaConstants.Position textPosition) 
          Altera a posição horizontal do texto.

	 void
	setSelected(boolean b) 
          Altera a propriedade selected.

	 void
	setText(java.lang.String text) 
          Altera o texto do botão.

	 void
	setVerticalAlignment(MiniJavaConstants.Position alignment) 
          Altera a posição do alinhamento vertical.

	 void
	setVerticalTextPosition(MiniJavaConstants.Position textPosition) 
          Altera a posição vertical do texto.


  

	Methods inherited from class br.ufpe.cin.miniJava.gui.Component

	equals, getBackground, getFont, getForeground, getHeight, getParent, getWidth, getX, getY, isEnabled, isVisible, repaint, setBackground, setFont, setForeground, setHeight, setPosition, setSize, setVisible, setWidth, toString


  

	Methods inherited from class java.lang.Object

	getClass, hashCode, notify, notifyAll, wait, wait, wait


  

	Constructor Detail


Menu

public Menu()

Cria um menu vazio (sem sub-itens). 



Menu

public Menu(java.lang.String text)

Cria um menu com um texto. 

Parameters: 

text - texto a ser inicializado no menu.

	Method Detail


add

public void add(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu menuItem)

Adiciona um AbstractMenu no fim deste menu. 

Parameters: 

menuItem - AbstractMenu que será adicionado.



include

public void include(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu comp)

Insere um componente à janela, nas coordenadas desejadas. A diferença entre este método e o add, é o fato de que ao usar include, o Component comp adiciona a janela como novo ouvinte. 

Parameters: 

comp - Component que será adicionado e que receberá um novo ouvinte.



add

public void add(java.lang.String s)

Cria um novo AbstractMenu com o texto especificado e adiciona-o ao fim deste menu. 

Parameters: 

s - texto do novo AbstractMenu que será adicionado ao menu.



getItem

public br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu getItem(int pos)

Fornece o AbstractMenu localizado na posição especificada. 

Parameters: 

pos - posição do menu em que o AbstractMenu se encontra. 

Returns: 

AbstractMenu na posição especificada.



getItemCount

public int getItemCount()

Fornece o número de itens contidos neste menu. 

Returns: 

quantidade de itens neste menu.



getMenuComponents

public br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu[] getMenuComponents()

Fornece um array com os objetos inseridos neste menu (incluindo separadores). 

Returns: 

array de AbstractMenu (sub-itens ou sub-menus deste menu).



insert

public void insert(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu mi,

                   int pos)

Insere um AbstractMenu na posição indicada. 

Parameters: 

mi - AbstractMenu a ser inserido. 

pos - posição onde o AbstractMenu será inserido.



insert

public void insert(java.lang.String s,

                   int pos)

Cria um novo AbstractMenu com o texto especificado e adiciona-o na posição indicada. 

Parameters: 

s - texto do novo AbstractMenu que será adicionado ao menu. 

pos - posição onde o AbstractMenu será inserido.



insertSeparator

public void insertSeparator(int index)

Insere um separador de menu na posição indicada. 

Parameters: 

index - posição onde o separador será inserido.



contains

public boolean contains(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu c)

Verifica se este menu contém um determinado AbstractMenu. 

Parameters: 

c - AbstractMenu a ser verificado. 

Returns: 

true se o AbstractMenu estiver contido neste menu.



isTopLevelMenu

public boolean isTopLevelMenu()

Verifica se o menu está inserido diretamente em uma MenuBar. 

Returns: 

true se o menu estiver inserido diretamente numa MenuBar.



remove

public void remove(br.ufpe.cin.miniJava.gui.AbstractMenu c)

Remove o AbstractMenu especificado deste menu. 

Parameters: 

c - AbstractMenu a ser removido.



remove

public void remove(int pos)

Remove o AbstractMenu que estiver na posição especificada. 

Parameters: 

pos - posição de onde se quer remover um AbstractMenu.



removeAll

public void removeAll()

Remove todos os sub-itens e sub-menus deste menu. 



clickEvent

public void clickEvent(Component component)

Description copied from interface: ClickListener 

Executa a verificação da ação de clique. 

Specified by: 

clickEvent in interface ClickListener
Parameters: 

component - Component que irá usar a ação de clique.



clickEvent

public void clickEvent()

Description copied from interface: ClickListener 

Executa a verificação da ação de clique. 

Specified by: 

clickEvent in interface ClickListener


doClick

public void doClick()

Efetua um clique, tendo o mesmo efeito do clique do mouse neste objeto. 



getHorizontalAlignment

public MiniJavaConstants.Position getHorizontalAlignment()

Fornece a posição do alinhamento horizontal. 

Returns: 

Position com o alinhamento horizontal.



getHorizontalTextPosition

public MiniJavaConstants.Position getHorizontalTextPosition()

Fornece a posição horizontal do texto. 

Returns: 

Position com o alinhamento horizontal do texto.



getText

public java.lang.String getText()

Fornece o texto do botão. 

Returns: 

String com o texto do botão.



getVerticalAlignment

public MiniJavaConstants.Position getVerticalAlignment()

Fornece a posição do alinhamento vertical. 

Returns: 

Position com o alinhamento vertical.



getVerticalTextPosition

public MiniJavaConstants.Position getVerticalTextPosition()

Fornece a posição vertical do texto. 

Returns: 

Position com o alinhamento vertical do texto.



isSelected

public boolean isSelected()

Fornece a propriedade selected. 

Returns: 

true se o botão estiver selecionado.



setEnabled

public void setEnabled(boolean b)

Altera a propriedade enabled. 

Overrides: 

setEnabled in class Component
Parameters: 

b - boolean que indicará se o botão estará ativo ou não.



setHorizontalAlignment

public void setHorizontalAlignment(MiniJavaConstants.Position alignment)

Altera a posição do alinhamento horizontal. 

Parameters: 

alignment - Position com o alinhamento horizontal.



setHorizontalTextPosition

public void setHorizontalTextPosition(MiniJavaConstants.Position textPosition)

Altera a posição horizontal do texto. 

Parameters: 

textPosition - Position com a posição horizontal do texto.



setSelected

public void setSelected(boolean b)

Altera a propriedade selected. 

Parameters: 

b - boolean que indicará se o botão estará selecionado ou não.



setText

public void setText(java.lang.String text)

Altera o texto do botão. 

Parameters: 

text - String com o texto do botão.



setVerticalAlignment

public void setVerticalAlignment(MiniJavaConstants.Position alignment)

Altera a posição do alinhamento vertical. 

Parameters: 

alignment - Position com a posição do alinhamento vertical.



setVerticalTextPosition

public void setVerticalTextPosition(MiniJavaConstants.Position textPosition)

Altera a posição vertical do texto. 

Parameters: 

textPosition - Position com a posição vertical do texto.

