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public class ProgressBar
extends Component
Esta classe representa uma barra de progresso, um componente que altera seu status de acordo com a execução de alguma tarefa. 
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	Constructor Summary

	ProgressBar() 
          Cria uma barra de progresso, com o valor mínimo 0 e o valor máximo 100.
	

	ProgressBar(int min, int max) 
          Cria uma barra de progresso com valores mínimo e máximo de acordo com o especificado.
	


  

	Method Summary

	 int
	getMaximum() 
          Fornece o valor máximo da barra.

	 int
	getMinimum() 
          Fornece o valor mínimo da barra.

	 int
	getValue() 
          Fornece o valor atual da barra.

	 boolean
	isIndeterminate() 
          Fornece o valor da propriedade indeterminate.

	 void
	setIndeterminate(boolean newValue) 
          Altera o valor da propriedade indeterminate.

	 void
	setMaximum(int n) 
          Altera o valor máximo da barra.

	 void
	setMinimum(int n) 
          Altera o valor mínimo da barra.

	 void
	setValue(int n) 
          Altera o valor atual da barra.


  

	Methods inherited from class br.ufpe.cin.miniJava.gui.Component

	equals, getBackground, getFont, getForeground, getHeight, getParent, getWidth, getX, getY, isEnabled, isVisible, repaint, setBackground, setEnabled, setFont, setForeground, setHeight, setPosition, setSize, setVisible, setWidth, toString


  

	Methods inherited from class java.lang.Object

	getClass, hashCode, notify, notifyAll, wait, wait, wait


  

	Constructor Detail


ProgressBar

public ProgressBar()

Cria uma barra de progresso, com o valor mínimo 0 e o valor máximo 100. 



ProgressBar

public ProgressBar(int min,

                   int max)

Cria uma barra de progresso com valores mínimo e máximo de acordo com o especificado. 

Parameters: 

min - valor mínimo da barra. 

max - valor máximo da barra.

	Method Detail


getMaximum

public int getMaximum()

Fornece o valor máximo da barra. 

Returns: 

o valor máximo da barra.



getMinimum

public int getMinimum()

Fornece o valor mínimo da barra. 

Returns: 

o valor mínimo da barra.



getValue

public int getValue()

Fornece o valor atual da barra. 

Returns: 

o valor atual da barra.



isIndeterminate

public boolean isIndeterminate()

Fornece o valor da propriedade indeterminate. 

Returns: 

true se o valor máximo da barra não for conhecido, ou seja, se o valor for indeterminado.



setIndeterminate

public void setIndeterminate(boolean newValue)

Altera o valor da propriedade indeterminate. 

Parameters: 

newValue - boolean que indicará se o valor máximo da barra não é conhecido, ou seja, se este valor for indeterminado.



setMaximum

public void setMaximum(int n)

Altera o valor máximo da barra. 

Parameters: 

n - novo valor máximo da barra.



setMinimum

public void setMinimum(int n)

Altera o valor mínimo da barra. 

Parameters: 

n - novo valor mínimo da barra.



setValue

public void setValue(int n)

Altera o valor atual da barra. 

Parameters: 

n - novo valor atual da barra.

