Especificação do Escalonador de Processos


O objetivo desta lista é criação de um escalonador de processo utilizando o algoritmo Shortest Remaining Time e assembly para o algoritmo. Além disso, deverá ter uma interface gráfica para gerenciar os atributos de cada processo. Recomenda-se a utilização do Visual Studio para fazer essa lista, entretanto ele poderá ser feito em qualquer SO e IDE.

Obs:

· Executar 10 processos.

· Cada processo deve conter as seguintes informações: nome, indicar ativação , tempo de chegada, tempo total e prioridade.

· O algoritmo rodando em assembly inline.

· Interface Gráfica

· Opção de escolher os atributos

· Gráfico dinâmico

Exemplo:

struct Processo {



int ativado;


};

int main() {


struct Processo processo1;



__asm
{



Principal:







...



Funcao1:



outraFuncao:




jmp Principal


}


return 0;

}

